ЗАМЗИМЕ 016По/ 


еуегуопе' $ 1пу!{еатм 


КР 


вим!р мо@льност 


< Якщо Ви у офлст та (О) 


на зустурлчах 


Новий вимр мо@льностЕ. 
Ноутбуки затзипа серйиР. 


Затзипд РЗО 


® Моб/льна технолойя та! Сетпо"" * Видео АП! МоБМу Вадеоп 9200 

® Процесор те! Репвит? М 1.4, 1.6, 1.7 ГГц * Безпровдний зв'язок \/те!е5$ ГАМ (802.115) 

® 15.1" ЗХбА (1024х768) ТЕТ ЕСО ® 0\/0-Ми Опуе 

® Память 512 Мб — 1 Гб 008333 500ММ ® МИпдом$ ХР Нопте/Рго 

* Жорсткий диск 40, 60 Гб ЗМААТ УшабМА * Вага 2.5 кг. товщина 29.5 мм «о 
Фрмовий магазин ЗАМЗИМС ДКТ {044) 230-69-00 мп {044) 458-34-34 

Кив, Хрещатик, 44, ЕКО {044) 493-36-26 Опигаде 8-800-507-70-70 

{044) 461-88-77 Фокстрот Т (044) 247-70-37 (044) 461-88-99 


1еар, логозий ле! пе та Сейтло с зареестрованими торговими маркзми корпораци |п1е\ та 1; представницте у Сполучених Штатах та ших храйнах. 


информацию про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 


Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвйнки в межах Украни безкоштовн!) СПОНСОР ОЛИМП ЙСЬКО! 2 приоцияе важню о ы 
и г КЗаМЕлиТЫ ВСН ВИМИТИЯ Г НатсВ а лучшяк Риблиятвизи 
ммллзатзипона ЗБИРНОГ УКРА!НИ Франции, Я Гармаими, США и а частаья мии 
Ва раритеива я зашей страма мадаии «Май замаьштар» 
мани вивытатьси валаисаться я ближайшим ачтнаны атдаляным, 


ЗАМЗОМЕ 016 Пай 


емегуопе' 5 1 пм; {ед 


Додай чарвност! 
у звичний свт 


гровий режим 
яскравост 


Монтори серп МасдсВидеЕ 


Майчне поеднання дизайну 1! можливостей ПЕ 


Маня яскравостй Монпори Затзипд ЗупсМазег серй МадсВпон! (793МВ, 795МВ, 797МВ, 997МВ) — р  3щ 
един! монтори, обладнан чотирма режимами яскравост! для виконання будь-яких завдань при одночаснй 
вдпов{дност! вом вимогам безпеки. Монтор 


: , : ! : Затзипд 795МВ 
Мамя комфорту! Програма МадсТипе” надае можливсть встановлювати параметри зображення 


навль без використання кнопок на панел! монтора. Для прихильникв традищйно! настройки передбачен 
кнопки на боковй панел.. 


Мамя дизайну! Новий дизайн корпусу здатний прикрасити будь-який 1нтер’ер ыд стриманого офусного 
до вишуканого домашнього. 


Монтори батзипа серп МадюВиодН! - досконалсть за межею реальност!. 


Алгр! (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 < 
МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 

Фокстрот № (044) 2477037, 4619536 м 
информацию про магазини та дилерзв Зи можете отримати за телефоном нфо-служби 


Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзынки в межах Украгни безкоштовн!) | 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Винница 

У Могозин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

у Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

и Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 
У Киоски «Интерпресса» 
Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 
Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 
У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынак на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «СоммитНикопаев», ул. Космонавтов, 61,‚тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2004 


Оптовая продажа: 

У ул. Костонди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского лочтампта 

У гозетный ряд «Анюто», ул. Октябрьская, 27 
У лотокна ост. «Оптика» [м-н «Осень, ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернопопь 

У потки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382) 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпачты», индекс па каталогу 35327. Стоимасть издания, в 
зависимости от периода, састовляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца — 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, 
5 месяца — 50.80 грн,6 месяцев — 60.72 грн. 7 месяца — 71.24 грн, 8 месяца — 81.16 грн, 9 месяца — 91.08 грн. 

Кроме таго, рабатоют следующие сайты с оп-!пе предоплатой: ммм. розМа.Кеу.а, ммм. Ый2-роз5.сотпа, ммм. Кз5.Кеу. ша, и для жителей 


зарубежья — м\имидКгргезза.Кеу.иа. 


Подписку с курьерской даставкой мажно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Соммит* 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-инфарм* 518-6682 

{* филиалы па всем областным 
центрам Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепрапетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Данецк 

Идея (062] 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки па 
10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

р Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
статей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 


конкурсе не участвуют. 


0С0501 


ТЕЕЕСОММИМСАТЮМ$ 


СПОНСЭРКОНКУРСУ 
АКТИБНО-БЕЗУЧИИЧИТАЧ. 


УЖЕЛИ 995) 


а ея 54 


а 
ИТС СОТ ОС 
МУЖ ТЕЛО 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 
Приватна даставка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львав (0322) 74-3223 
Никалаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Соммит-Никалаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Мим [(0482} 37-5264 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


Севастополь 

Истор (0692) 71-6219 

(филиалы ва всех гарадах Крымо] 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 
Саммит-Крым (0652) 51-2493 
Харькав 

Саммит-Хорьков (0572] 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтАдоЯ (03249) 2-9117 


< Приабрести «Мой компьютер» в разницу можна в киасках и на расклодках па всей территории Украины. 


3. Если вы присылали лисьма к кождому номеру месяца (но не более 1 на 
номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читоте- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 


зыгрываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 


Ч-ИЗНРИЗ 


поручни неся КОИ иесернея а 
а коскиге картки 
ЕМУ СНЕ НАУ НОеЗОровднии} Тж} 
|| 
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Новости 


ИНТЕРНЕТ 


Иерусалим — Град Божий, прослав- 
ляемый создателями псалмов еще с биб- 
лейских времен, скоро станет первым 
беспроводным городом в Израиле [на 
зависть столице — Тель-Авиву} благода- 
ря программе «Освободим Иерусалим 
от проводов», которую возглавляет му- 
ниципалитет города и активно поддер- 
живает корпорация |п!е|. Через два-три 
месяца все посетители вечного города, 
его торговых и бизнес-центров, гости- 
ниц и аэропорта смогут бесплатно по- 
лучить беспроводной доступ в Интер- 
нет со своих ноутбуков. А еще через 
год, по завершении 
первой стадии проек- 
та, беспроводной дос- 
туп к Интернету полу- 
чат все школы города, 
его университет, пра- 
вительственные учре- 
ждения, музеи, парки 
и магазины. В течение 
первого года беспро- 
водной доступ в хот-спотах будет пре- 
доставляться всем желающим бесплат- 
но в надежде привлечь стратегическо- 
го инвестора для дальнейшей поддерж- 
ки проекта. Освобождение Иерусали- 
ма от проводов послужит хорошим сти- 
мулом для развития туризма и бизнеса 
в этом городе. Для успешной работы 
системы в масштабе всего города на- 
до разместить целый ряд беспроводных 
маршрутизаторов, каждый из которых 
сможет передавать информацию на рас- 
стояние 300-500 метров со скоростью 
54 Мб/с. Используемая здесь техноло- 
гия беспроводного доступа схожа стой, 
что может быть реализована в любой 
домашней сети всего за $150—200. Ие- 
русалимский проект аналогичен тому, 
что уже сделано по инициативе корпо- 
рации ме] в Лондоне, Нью-Йорке, Сан- 
Франциско, а также в детском госпита- 
ле Шнейдера в израильском городе Пе- 
тах-Тиква. Уместно напомнить, что тех- 
нология п! Сепнто для мобильных ПК, 
которая появилась на рынке в марте 
прошлого года, была разработана в на- 
учно-исследовательском центре ме! в 
городе Хайфа (Израиль). 

Источник: м 


Протоколы УСАКМ-Ских модрецов 


Организация {САММ (внр:/ /1сапп.ога], 
управляющая доменным пространством 
Интернета, объявила о начале перево- 
да корневых ОМ$-серверов на прото- 
кол 1Руб. Его использование позволит 
существенно увеличить количество 
|Р-адресов. В 1Руб длина адреса состов- 
ляет 128 бит вместо 32 бит в распро- 
страненном сейчас протоколе 1Р\4. Та- 
кой переход позволит создать практи- 
чески неограниченное (если точнее, то 
3.4х10*) количество |Р-адресов. Четвер- 
тая версия |Р поддерживает не более 
4.3 млрд. адресов, и в последнее вре- 
мя начал намечаться дефицит адресно- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


го пространства. Решить проблему де- 
фицита 1Р-адресов и призвана новая 
версия протокола. Пока на нее пере- 
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ведены корневые серверы только двух 
зон, обслуживающих национальные до- 
мены Южной Кореи (.кг} и 
Японии (4р}. Их перевод на 
новый протокол завершился 
20 июля. В скором будущем 
на новый протокол перейдет 
и французская доменная зо- 
на в. С течением времени 
на |Руб должны перейти все 
корневые серверы, однако 
для обеспечения совмести- 
мости со старыми системами поддерж- 
ка [РУ4 сохранится еще в течение, как 
минимум, двадцати лет. 
Источник: Компьюлента 


На сиамеров нашу управу? 


По заявлению австралийского управ- 
ления связи (АСА), законы, представлен- 
ные им в апреле, доказали свою эффек- 
тивность по отношению к местным спа- 
мерам. В связи с этим, по мнению вла- 
стей, такое законодательство стоит при- 
нять во всем мире. Глава АСА Боб Ор- 
тон (ВоБ Ноцоп} сказал, что первона- 


м 
тоски 


чальной целью были спамеры, рассы- 
лающие в больших количествах мате- 
риалы порнографического и рекламно- 
го характера, а по окончании первых 
трех месяцев работы закона выясни- 
лось, что деятельность этой группы спа- 
меров была полностью прекращена. Не- 
давние исследования оценивают разме- 
ры спама в три четверти всего объема 
электронных писем, отосланных в Ин- 
тернете, что приводит к потере милли- 
ардов долларов и даже может повли- 
ять на работу Сети в целом. Служба 
спам-мониторинга братраи$ подтвер- 
дила общее снижение количества спа- 
ма в Австралии, заявив, что антиспамо- 
вое законодательство этой страны яв- 
ляется лучшим в мире. Однако, отметил 
глава АСА, это законодательство мо- 


жет быть применено только на терри- 
тории Автралии, поэтому другим стра- 
нам необходимо принять подобные ме- 
ры, так как спам — это глобальная про- 
блема, требующая глобального реше- 
ния. По словам г-на Ортона, Австра- 
лия подписала соглашение с США, Юж- 
ной Кореей и Британией о совместной 
работе по противодействию распро- 
странению спама. 
Источник: СМем$ 


Вазрожоается перлюстрация? 


Руководство крупнейших американ- 
ских компаний настолько озабочено со- 
держанием сообщений, выходящих из их 
офисов по электронной почте, что заво- 
дит специальный штат сотрудников, в за- 
дачу которых входит чтение исходящей 
почты. В соответствии с данными иссле- 
дования, проведенного компанией Гог- 
гезег Сопзийто, в настоящее время 44% 
крупнейших корпораций в США имеют 
в штате специальных сотрудников, про- 
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сматривающих исходящую почту. 48% 
компаний регулярно осуществляют та- 
кой контроль. В ходе исследования об- 
наружилось, что параноидальный страх 
руководства перед электронной почтой 
во многом обусловлен боязнью утечки 
конфиденциальной и другой критически 
важной информации — такой, как ин- 
теллектуальная собственность или ком- 
мерческая тайна. Первое волнует 76% 
руководителей, ответственных за инфо- 
безопасность, второе — 71%. Просмотр 
вложенных в электронные письма изо- 
бражений порнографического характе- 
ра и неприличных шуток также фигури- 
рует в перечне наказуемых деяний. 64% 
руководителей беспокоит такого рода 
контент, пересылаемый во вложениях 
к электронной почте. Степень обеспо- 
коенности проблемой, как показывают 
результаты исследования, напрямую за- 
висит от размера компании. Чем ее пер- 
сонал малочисленнее, тем больше ру- 
ководство волнуют вложения в письма 
и тем меньше — то, в какой мере их со- 
держание удовлетворяет новым требо- 
ваниям законодательства, в частности, 
закона о борьбе с корпоративным и бух- 
галтерским мошенничеством. 
Источник: СМем$ 


ПРОГРАММЫ 


Жуем-ножоем 


Компания М№Мсго5ой снова задержи- 
вает дату выпуска эмулятора Миа! РС 7 
для платформы МасО$ Х. Этот покет, 


напомним, позволяет эмулировать на 
Макинтошах компьютеры на платфор- 
меРС и, в частности, устанавливать на 
виртуальную машину ОС МИпаом.5. Пер- 
воначально выпуском пакета занима- 
лась компания Соппесйх, которую в на- 
чале прошлого года купила Мисгозой. 
Новую версию Ушиа! РС 7 особенно 
сильно ждут пользователи новых компь- 
ютеров Арре Роме Мас С5, в которых 
используются 64-разрядные процессо- 
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ры 1ВМ. Дело в том, что доступный сей- 
час пакет Упи@РС 6.1 не поддержива- 
ет эти процессоры, а значит, не позво- 

+ ляет использовать У\/пом-приложения 
на самых мощных компьютерах АррЕ. 
Первоначально Ушиа! РС 7 планиро- 
валось выпустить в составе профессио- 
нальной версии офисного пакета ОЁ 
йсе 2004 юг Мас, однако разработка 
затянулась, и ОНсе 2004, вышедший в 
начале 2004 года, Унюа! РС 7 не со- 
держал. Затем было объявлено, что вы- 
пуск эмулятора состоится во втором по- 
лугодии. Теперь же наиболее вероятной 
датой выпуска пакета является октябрь 
2004 года. Дата выхода Мтоа! РС 7 за- 
вязана на сроки выхода второго сер- 
вис-пака для М/Ипао\мз ХР. Дело в том, 
что Мегозой намерена продавать эму- 
лятор в комплекте с операционной сис- 
темой, а поставлять устаревшую вер- 
сию без втарого сервис-пака не хочет. 
Поэтому, если сервис-пак будет выпу- 
щен в августе, то Утоа! РС в комплек- 
те с УМпдомз ХР отправится в произ- 
водство в сентябре, а в октябре посту- 
пит в продажу. Версия эмулятора, уком- 
плектованная \У/тдомз 2000, а также 
самостоятельная версия Утиа! РС 7 без 
операционной системы в комплекте поя- 
вятся в продаже несколько позже. 

Источник: Компьюлента 


Министерство юстиции США намере- 
но контролировать разработку опера- 
ционной системы [опаПогп, с тем, чтобы 


не позволить ЛИйсто5ой использовать свое 
монопольное рыночное положение с це- 
лью навредить конкурентам. На слушо- 
ниях, посвященных соблюдению компа- 
нией МесгозоН условий мирового согла- 
шения с Минюстом, представители это- 
го ведомства сообщили, что готовятся к 
визиту в штаб-квартиру Мгозой, где про- 
ведут ряд консультаций. По словам ра- 
ботника Министерства юстиции Ренаты 
Гессе, в ходе встречи будет обсуждать- 
ся чрезвычайно широкий спектр вопро- 
сов, и юпарот будет только одним из 
них. По словам Гессе, в Министерстве 
юстиции не хотят, чтобы антимонополь- 
ные проблемы опойот пришлось ре- 
шать, когда эта операционная система 
уже увидит свет, и менять что-либо в ней 
окажется непосильной задачей. Пока вы- 
ход [опопот намечен на 2006 или да- 
же 2007 год. В новой операционной сис- 
теме Мсгозой ожидается встроенная сис- 
тема поиска, а также усиленные средст- 
ва обеспечения безопасности, включая 
антивирус. Включение в У/пбо\$ допол- 
нительных инструментов и программ уже 
не раз становилось поводом для предъ- 
явления претензий в нарушении антимо- 
нопольного законодательства. Напри- 
мер, американский антимонопольный 
процесс строился вокруг претензий 
относительно включения в состав \У\/п- 
Чому браузера тете! Ехрогег, который 
вытеснил с рынка прежнего лидера 
Мевсаре. По-видимому, в Минюсте США 
хотят предотвратить повторение подоб- 
ной ситуации в будущем. 
Источник: Компьюлента 


Компания $ип Мсгозузет5з намере- 
на расширить сферу применения своей 
операционной системы Зап. В тече- 
ние последних нескольких лет эта Упь- 
подобная система поддерживала толь- 
ко собственную процессорную архитек- 
туру $ип Ига$рагс. Однако в прошлом 
году компания возобновила разработ- 
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ку Зоай$ для платформы х86 и объяви- 
ла о намерении выпустить версию этой 
ОС для процессоров АМ Орегоп, со- 
четающих 32-разрядную систему команд 
х86 с 64-разрядными расширениями. Те- 
перь в Зип решили пойти еще дальше 
и выпустить Зо[ай$ для процессоров, на- 
прямую конкурирующих с Уйтарагс. В 
перспективе, 5о!ай$ может заработать 
на процессорах семейства ВМ Ро\ег 
и даже на горячо нелюбимых Зип про- 
цессорах пе! Напит. По словам руко- 
водителя административной службы ип 
Джонатана Шварца, у компании на этот 
счет очень серьезные намерения. Более 
того, Шварц отметил, что в исследова- 
тельских лабораториях компании уже 


ово 


создана версия Зоапз, работающая на 
серверах с процессорами Напилм. Го- 
ворить о ее выходе на рынок, конечно, 
преждевременно, но в будущем такая 
система может появиться. Шварц отме- 
тил, что его компания ведет весьма про- 
дуктивные переговоры с |п1е|, но с ВМ 
дело идет сложнее, так как Зо!ай$ бу- 
дет конкурировать с собственной ОС 
1ВМ АХ С другой стороны, в планах 
Зип значится выпуск набора программ 
и услуг Лауа Ещегризе 5уЯет для ком- 
паний, использующих ОС АХ и НР-ИХ. 
Интерес Зип к конкурирующим аппа- 
ратным платформам вовсе не означа- 
ет, что компания прекратит развивать 
собственные платформы. В 2008 году 
компания освоит выпуск серверов на 
базе новых процессоров под кодовым 
названием Коск. Ожидается, что один 
такой процессор, объединяющий на од- 
ном кристалле несколько ядер, будет в 
ЗО раз мощнее чипа ИНгаЗрагс 11 с час- 
тотой 1.2 ГГц. 
Источник: Компьюлента 


ое ВЫХОЦЫт на ры ? 

Компания Соосбе выйустила первый, 
никак не связанный с интернет-поиском 
программный продукт. Им стал менед- 
жер фотографий Раза (внр:/ /рисазо.сот, 
который Сооде приобрела вместе с 
одноименной компанией 13 июля. Спус- 
тя всего несколько дней программа ут- 
ратила статус зВагемиаге, став полно- 
стью бесплатной, а предложение ска- 


чать ее появилось на главной странице 
СоодЕ. До этого Рказа продавалась 
по 29 долларов США, а работоспособ- 
ность бесплатной версии была ограни- 
чена 15 днями. Рсаза позволяет управ- 
лять фотографиями, хранящимися на дис- 
ке компьютера, переписывать снимки из 
фотоаппарата на диск, осуществлять 
быстрый поиск фотографий по коллек- 
ции, поддерживает базовые функции по 
редактированию фотографий, их печать 
и демонстрацию слайд-шоу. При орга- 
низации фотографий программа не ме- 
няет их размещения на диске, а лишь 
создает индекс для упрощения доступа 
к коллекции снимков. Размер дистрибу- 
тива Рисаза составляет 3.9 Мб. Для ра- 
боты программы годится любой совре- 
менный компьютер с ОС У/Мтаом 98, 
Ме, 2000 или ХР, браузером |тегпе! Ех- 
р!огег версии 5.01 и библиотеками 0+ 
гедХ версии не младше 7.0. Особенно 
следует отметить, что программа рабо- 
тает не только со статичными изобра- 
жениями, но и с видео. Помимо про- 
граммы для ПК, Рсаза предоставляет 
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систему публикации фотографий для по- 
пулярного сервиса Вюоддег, также при- 
надлежащего СоодЕ. 

Источник: Компьюлента 


Вышла шестая версия условно бес- 
платной программы АсНету МеМмогК 
Мопйог для У/Утаому$ [ВНр:/ Ими иНе!регс. 
сот/пегмогК_топйой, предназначенной для 


мониторинга функционирования [АМ и 
серверов. При обнаружении каких-ли- 
бо проблем или неисправностей гене- 
рируется сообщение для системного ад- 
министратора, которое может быть пе- 
редано по е-тай, телефону (5М5)}, пей- 
джеру или 1СО. Ведется детальный лог- 
файл. В новой версии добавлена Ме!- 
могк Мар, исправлены ошибки. Под- 
робности читайте на странице #ир:// 
мгуичи изпе!регз.сот/ пеКуогк_топйог/ еуо!А т. 
Скачать АсКету Меммо Мопйог 6 мож- 
но по ссылке #Нр:/ /мимуи.пизНерегз.сот/Яр/ 
пентоп.2р, 2 Мб. 

Источник: ХВТ 

Список источников: 

Компьюлента: чим. сотршепю.ги 

С Мемсб: ммм. спемиз.го 
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Компания Зопу, долго и упорно фор- 
сировавшая исследования и разработ- 
ку новых типов дисплеев ОПЕР {органи- 
ческих электролюминесцентных}, поста- 
вила перед собой амбициозную цель — 
начать коммерческое производство ОГЕО, 
достаточно крупных для использования в 
КПК, к осени этого года. Но, судя по все- 
му, компания не уложится в эти сроки. 

В настоящее время ОГЕ)-дисплеи ис- 
пользуются в устройствах нескольких ти- 
пов и, как правило, имеют небольшие раз- 
меры. На сегодняшний день нет ни КПК, 
ни смартфона, в которых ОСЕР исполь- 
зовался бы в качестве основного экрана. 

В 2003 году 5опу и Тоуфа создали 
совместное предприятие, $Т Наша Сгуз- 
< Оузр|ау, которое и занималось раз- 
работкой ОПЕР. СП было настолько уве- 
рено в своих силах, что его руководство 
как-то обмолвилось в интервью одной 
японской газете, что 5опу весной буду- 
щего года может выпустить Се с ОШЕР 
([ТР5 АМОЕЕО), который, как ожидалось, 
должен был иметь размеры 3—4 дюйма. 

Однако специалисты УТ Наша Сгуз- 
ча О5р|ау столкнулись с рядом проблем, 
и потому выпуск ОГЕБ начнется в луч- 


шем случае зимой этого года. Хотя Зопу 
прекратила поставки КПК за пределы 
Японии, она поставляет дисплеи неко- 
торым производителям КПК, более то- 
го, вполне возможно, что в будущем го- 
ду на рынок поступят Роске! РС или Райт 
с ОЕЕБ производства Зопу. 
Разумеется, Зопу — не единственный 
производитель ОЕЕР — на СеВП 3.45” 
СТЕБ продемонстрировало совместное 
предприятие Тоза и Мавозрйа. 
Источник: ХВТ 


Компания ЗКиМе сообщила о выпус- 
ке 5ЕЕ-БагеБопе системы на плате ЕМ95 
с чипсетом пЕРогсе 3 Ша под процес- 
соры Ап 64 (босКе! 939} — $№95С5. 


Исходя из возможностей чипсета мож- 
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но вкратце определить характеристики 
системы: шина 1 ГГц НурегТгапзрой, 
поддержка двух каналов ООК400 
$ОКАМ, слот АСР 8х, поддержка 5еп- 
а АТА КАШЮ, Стюабий Етете!, 
Рие\\Мге 400, 32-разрядный слот РС. 
Опционально с системой поставляется 
УЛАМ-модуль РМТБ. 

Что касается прочих особенностей 
$М95С5, в пресс-релизе компании упомя- 
нута система охлажления [СЕ (тедгоеЯ 
соойпо епате), блок теплоотводных трубок, 
оснащенный 92-мм вентилятором. Также: 

У размеры — 300х200х185 мм; 

“-масса — 3.6 кг; 

У материал шасси/передней пане- 
ли — алюминий; 


У РЕ — 2ХАТА1ЗЗ и 2ж5АТА1Т 50 Кач 
(0,1}; 

У звук — 6-канальный кодек 

У посадочные место под приводы — 
15.25" и 2х3.5'; 

У разъемы передней панели: 
2х05В 2.0, 1ЖЕЕЕТЗ94 (4-контактный)}, 
линейный выход, вход микрофона; 

У разъемы на задней панели: 
2х05$В 2.0, 1ЖЕЕЕТ394 (6-контактный}; 
линейный вход, 6-канальный аудиовы- 
ход, 5/РГУЕ, 1хСОМ-порт, 1ЖЕРТ [оп- 
ция}, ГАМ Т Гбит {Магуе! 88Е8001}; 

У УПАМ-карта, ридер флэш-карт — 
опция; 

У БП — 240-Вт З1емх. 

Источник: ХВТ 


Японская корпорация ТозНфа выпусти- 
ла первые ноутбуки новой серии Сфозтю, 
которые отличаются возможностью про- 
смотра и записи телевизионных праграмм 
без загрузки операционной системы. 

Ноутбук Фозтю ЕТО оснащен 15” дис- 
плеем Сеаг Зирег\Меми с разрешением 
1024768 точек, ТВ-тюнером и специа- 
лизированным процессором Соз$тю- 
Епоте, обеспечивающим высококачест- 
венную обработку изображения. Дис- 
плей снабжен системой подсветки, со- 
стоящей из двух ламп. Компьютер имеет 
слот для РС-карт Туре 2, универсальный 
слот для флэш-карт форматов Зесиге О 
аНа|, Метогу ЭНсК и хО-Раюте Сага, че- 
тыре порта Ц5В 2.0, порт ЕЕЕ 1394, циф- 
ровой аудиоинтерфейс 5/РГЛЕ, видео- 


вход и видеовыход 5-Маесо, а также два 
видеовыхода 02. На ПК предустанавли- 
вается операционная система \\/пфо\из ХР 
Ноте. В комплект поставки входит пульт 
дистанционного управления. Габаритные 
размеры ноутбука составляют 338х 
285х43.1 мм, вес — около 3.5 кг. 
Новинка выпускается в трех модифи- 
кациях. Самая мощная модель, ЕТО/ 
ТКЕДЕМ,, построена на основе набора 
системной логики |! 855РМ и снаб- 
жена мобильным процессором Реп- 
Нот М 715 {тактовая частота 1.5 ГГц}, 
оперативной памятью объемом 256 Мб, 
графическим контроллером пУ\4юа 
СеГогсе ЕХ Со 5200 с 64 Мб видеопа- 
мяти, жестким диском на 80 Гб, много- 
форматным О\УО-рекордером, сетевым 
контроллером и контроллером беспро- 


водных локальных сетей стандартов 
1ЕЕЕ 802.11 Б/д. Ориентировочная роз- 
ничная цена этой модели составит 
260 000 японских иен (около $2372}. 

В модели среднего уровня ЕТО/1КСОЕ 
используется мобильный процессор 
Сеаегоп М 330 (тактовая частота 1.4 ГГц} и 
отсутствует контроллер беспроводных ло- 
кальных сетей. Остальные характеристики 
не отличаются от спецификаций старшей 
модели. Этот ноутбук будет продаваться 
примерно за 240 000 иен (около $2190). 

Младшая модификация, ЕТО/1Т.СЬТ, 
построена на основе чипсета |111 852СМ 
со встроенным графическим контролле- 
ром. Прочие спецификации ноутбука сход- 
ны с характеристиками модели средне- 
го уровня ЕТО/1КСВЕ. Розничная цена 
этого портативного ПК составит около 
220 000 иен {порядка $2007). 


Источник: Компьюлента 


Вооруженным глазом 


Японская компания МавизРиа Несс 
пауза! представила новый 3.1-мегапик- 
сельный любительский цифровой фотоап- 
парат Рапазопю Цитих ОМС-Е73 с 12-крат- 
ным оптическим трансфокатором. 


Новинка прелставляет собой модифи- 
кацию появившейся в августе 2003 года ка- 
меры Шитйх ОМС-Е72 и по внешнему виду 
мало чем отличается от предшественника, 
разве что корпус приобрел более плавные 
очертания и уменьшился в размерах. В уст- 
ройстве используется объектив {ека ОС 
Уапо-Ейтат! с фокусным расстоянием от 
35 до 420 мм [в эквиваленте для 35-мм пле- 
ночных камер}, 1/3.2” ПЗС-матрица с 
З/ миллионом эффективных пикселей. Фо- 
тоаппарат способен делать снимки с раз- 
решением 2016х1512, 1600х1200, 1920х 
1080, 1280х960 или 640х480 пикселей в 
форматах ПЕЕ или 1РЕС. Возможна запись 
видеороликов с разрешением 320х240 то- 
чек (30 или ТО кадров в секунду). Расстоя- 
ние до снимаемого объекта — от 30 мс до 
бесконечности. Камера снабжена фото- 
вспышкой и 1.5” ЖК-дисплеем, оптический 
видоискатель отсутствует. Фотоснимки и 
видеоролики записываются на флэш-кар- 
ты стандартов Зесиге Слой! или ММС. 

Полностью заряженный ионно-литие- 
вый аккумулятор позволяет сделать до 
260 снимков. Новинка подключается к 
компьютеру по интерфейсу ЗВ 2.0; под- 
держивается протокол РеВпаде для пря- 
мой печати снимков на фотопринтерах. 
Габаритные размеры фотоаппарата со- 
ставляют 108х84.8х68.4 мм, вес — 290 г. 

Цифровой фотоаппарат Рапазотс 
Шимх ОМС-Е7З поступит в розничную 


продажу в конце августа 2004 года по 
ориентировочной цене в 53 000 япон- 
ских иен (около $483). 

Источник: Компьюлента 


Сетевая кладовка 


Компания ГупКзуз — подразделение 
С!5со Зучетз, занимающееся производ- 
ством сетевого оборудо- 
вания для дома и офиса, 
пополнила свою линейку 
сетевых устройств хране- 
ния информации (Мемо К 
Анаспед Зюгасе, МАЗ}. 

В новинку, получившую 
название ЕйегРа$! ЕРС250, 
установлен 250-Гб винче- 
стер, также присутствует до- 
полнительный отсек, в ко- 
торый можно подключить 
второй такой же накопи- 
тель и довести общий объ- 
ем дисковой подсистемы до 
500 Гб. Дополнительно так- 
же можно приобрести тре- 
тий внешний отсек для же- 
сткого диска. Помимо этого, устройство 
включает в себя принт-сервер, ОНСР- 
сервер и ЕТР-сервер. Управляется же но- 
винка через миеБ-интерфейс, подключа- 
ясь непосредственно к локальной сети. 

В устройстве реализованы базовые 
функции работы с винчестерами: про- 
верка диска, дефрагментация, резерв- 
ное копирование информации (БасКур]}. 
Поскольку операционная система рас- 
полагается не на дисках, а в памяти са- 
мого устройства, накопители можно ме- 
нять в режиме горячей замены, не от- 
ключая ЕЁС5250 от питания и локальной 
сети. В устройстве также реализованы 
базовые функции администрирования: 
разграничение прав доступа для раз- 
личных пользователей и групп поль3о- 
вателей. 

В целом же можно сказать, что Ефег- 
Раз! ЕЕС250 — удачное решение для 
малого бизнеса, поскольку включает в 
себя сразу несколько сетевых устройств 
и при этом не требует особых специ- 
альных знаний и навыков для их уста- 
новки и конфигурации. Однако цена уст- 
ройства с 250-Гб диском — почти 5900 — 
кажется несколько завышенной. Стои- 
мость дополнительного внешнего отсе- 
ка для третьего жесткого диска — $29. 

Источник: Ф-Центр 


Держи карман 
Компания Моуас представила внеш- 


ний корпус для двух винчестеров 20п- 
уез Ки У5$В со встроенным универсаль- 


ным кардридером. 


№33/308 16 августа-23 августа 2004 


Новости 


В новинке можно разместить либо два 
3.5” жестких диска, либо жесткий диск и 
пятидюймовый оптический накопитель. 
Единственное ограничение — длина оп- 
тического дисковода должна быть не бо- 
лее 205 мм. На лицевой панели разме- 
щены слоты для флэш-карт стандартов 
Зесиге Оюйа!, ММС, Метогу ЗНсК, Ме- 
гогу ЭНсК Рго, Сотрас! НазИ, 
а также для микровинчесте- 
ров НйасН! (ВМ) Мсгодгуе. В 
задней части корпуса распо- 
ложен вентилятор для охлаж- 
дения накопителей. Новинка 
подключается к ПК через ско- 
ростной интерфейс Ц5В 2.0. 
Поддерживается работа с 
операционными системами 
М/пдомз 98 $Е, Ме, 2000, ХР, 
а также МасО5 версий 
9.0.4-9.2.2 и МасО5 Х вер- 
сии 10.0.4 и выше. Габарит- 
ные размеры корпуса состав- 
ляют 175х 247х83 мм, вес — 
800 г. В комплект поставки 
входят сетевой блок питания, 
металлические направляющие для уста- 
новки накопителей, а также Ц$В-кабель. 

Внешний корпус для винчестеров Мо- 
уас 2Ойуез Кя ЗВ поступит в рознич- 
ную продажу в Японии в начале авгу- 
ста 2004 года по ориентировочной це- 
нев 13 800 японских иен (около $126}. 

Источник: Компьюлента 


Кристаллы для нрофессменала 


Компания Ехо объявила о выпуске 
нового 19” жидкокристаллического мо- 
нитора для профессиональной работы 
с графикой. Основные характеристики 
модели СоюогЕдде СС19 таковы: 

У разрешение 1280х1024 пикселей; 

У контрастность 450:1; 

У яркость 280 кд/м’; 

У углы обзора — 170°; 

У цифровой и аналоговый входы. 


СоюгЕ4ре СС19 


Кроме того, несомненно, стоит об- 
ратить внимание на дизайн с тонкими 
краями и возможность изменить поло- 
жение самого экране: 40° наклон, 70° по- 
ворот и 100-мм регулировка по высо- 
те. В комплект поставки также может 
входить спектрофотометр СгеюдМас- 
Бе Еуе-Опе или калибратор Со- 
огЕаде СХТ. Цена и сроки начала по- 
ставок пока неизвестны. 

Источник: ЗОМем 


Ученый привод 


Тайваньская Мисго Зюг мегпаНопа! 
(М$1] сообщила о выпуске первого БУО- 
привода с интерфейсом ЗАТА с под- 


Новости 


держкой МСО (Майуе Соттапа Сиеу- 
то) — ХА5?Р. 


Краткие характеристики привода: 

У скорость записи СО-К — 52х, пе- 
резаписи СО-К\\И — 24х, чтения СО-В — 
52х, чтения ОМО-КОМ -- 1&6х; 

У интерфейс — Зепа! АТА; 

У поддерживаемые режимы — РО 
Мосе 4, ОМА Мосе 2 и ЦОМА Мосе 2; 

У 2-Мб буфер; 

У поддержка 870-Мб и 800-Мб СО-К; 

У поддержка Моит Катег; 

У допускается вертикальное разме- 
щение; 

У размеры — 145.8х41.4х170.8 мм; 

У масса — 1.0 кг. 

Среди прочих особенностей упомя- 
нута поддержка боЙВит (механизма сни- 
жения шума при записи), технология по- 
глощения вибраций АВ$ [Апп-Витрто 
буяет]}, а также технология НурегСиака, 
предотвращающая «разрыв» дисков низ- 
кого качества при работе с ними на вы- 
сокой скорости. 

Источник: ХВТ 


Выптовая мольпимеция 


Компания РЫр$ собирается в бли- 
жайшее время выпустить НОБО70 — но- 
вую модель МР3З-плейера на основе же- 
сткого диска. Подобный класс уст- 
ройств — так называемые плейеры Лже- 
Бох, набирает все большую популяр- 
ность по всему миру. По физическим га- 
баритам модели, использующие в каче- 
стве носителя мультимедийной инфор- 
мации миниатюрные винчестеры, гораз- 
до компактнее своих собратьев — гро- 
моздких МРЗ-СО плейеров, в тоже вре- 
мя по емкости встроенных в них жест- 
ких дисков могут на порядок опережать 
флэш-плейеры. Сочетая физическую ком- 
пактность и большой объем винчесте- 
ров, устройства класса ЛуКеБох пред- 
ставляют собой «золотую середину» ме- 
жду флэш-плейерами и СО-плейерами, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


и нет ничего удивительного в том, что 
многие компании активно представля- 
ют новые устройства в этом сегменте 
рынка. 

В ассортименте компании РИЙрз уже 
есть два плейера на основе миниатюр- 
ных винчестеров — довольно дешевая 
и компактная модель НРРОбО (емкость 
жесткого диска — 1.5 Гб, интерфейс под- 
ключения — Ц5В 1.1} и более дорогой 
и функциональный плейер НРО120 (ем- 
кость жесткого диска — 20 Гб, интер- 
фейс подключения — Ц5В 2.0]. Предста- 
вив третью модель, НОО070, РИЙйрз со- 
бирается закрыть своеобразную брешь, 
добавив к старшему и младшему уст- 
ройству еще и среднее. 

Плейер РЬЙрз НОО070 по внешне- 
му виду и габаритам практически по- 
вторяет модель НОО060, однако он бу- 
дет оборудован немного более емким 
винчестером и по функциональности 
приблизится к старшей модели НОО120. 
В НОО070 будет использоваться ком- 
пактный жесткий диск производства ком- 
пании Согпке, который при физическом 
размере в один дюйм сможет вмещать 
до 2 Гб данных. Помимо этого, плейер 
РЫйрз НОО070 обзаведется поддерж- 
кой более быстрого интерфейса под- 
ключения — Н—5рееа Ц5ЗВ 2.0. 

Основные технические характеристи- 
ки модели РЫйрз НОО070 выглядят сле- 
дующим образом: 

У поддержка форматов музыкальных 
файлов МРЗ {с постоянным битрейтом 
8—320 Кбит/с или с переменным УВК, 
колеблющимся в тех же пределах} 
и УМА (с постоянным битрейтом 
32- 192 Кбит/‹}; 

У поддержка тэгов 103; 

У выходная мощность на наушни- 
ки — по 5 мВ на канал; 

У ручной пятиполосный эквалайзер, 
четыре пресета эквалайзера; 

У емкость встроенного жесткого дис- 
ка — 2 Гб; 

У монохромный дисплей с разреше- 
нием 128х96 и подсветкой белого цвета; 

У встроенный И-юп аккумулятор ем- 
костью 750 мАч; 

У время работы от одного зарядо 
аккумуляторов — до 10 часов; 

У возможность использования в ка- 
честве переносного накопителя; 

У интерфейс подключения — Н-5реесд 
ЦВ 2.0; 

У габариты (ширина, длина, высо- 
та} — 54.3х84.5х18.3 мм; 

У легкий, защищенный от царапин 
магнезиевый корпус, вес — 93 грамма. 

На момент начала продаж плейер 
РЬЙюз НОО070 будет стоить порядка 
$275. Таким образом, он займет сред- 
нюю нишу между более дешевой моде- 
лью НОО0О60 и дорогой НОБО120. Пер- 
вая в данный момент обходится покупа- 
телю в сумму около $205, а вторую мож- 
но найти в розничной продаже за $325. 

Источник: Ф-Центр 


Подозреваемый (Рой 


Министерство обороны Великобри- 
тании внесло плейер Арр!е !Ро4 в спи- 
сок оборудования, представляющего осо- 


бый риск для информационной безопас- 
ности. Впрочем, Ро — это лишь одно 
из многих устройств, запрещенных для 
использования работникам министерст- 
ва обороны в главном офисе или же в 
его филиалах. Под запрет попадают так- 
же цифровые фотоаппараты, УЗВ-нако- 
пители и тому подобные устройства. 
Эти опасения, в принципе, небеспоч- 
венны, ведь с помощью этих девайсов 
можно легко перекачать всю информа- 
цию с компьютера, превратив даже без- 
вредный плейер в удобное средство для 
кражи данных. Подобное мнение раз- 
деляют и в некоторых компаниях. В спе- 
циальном опросе среди двухсот компа- 
ний мелкого и среднего бизнеса, про- 
веденном компаний Кейех Мадпенсз, 
82% респондентов заявило, что подоз- 
рительно относится к так называемой 
карманной медиа-аппаратуре. 
Источник: Компьюлента 


Примочки ля глаз 


Южнокорейская компания Гайтап, 
хорошо известная своими качественны- 
ми, но в тоже время довольно дороги- 
ми системами охлаждения различных 
компонентов компьютера, начала про- 
дажи нового устройства. Новинка, мо- 
дель Гатап 7М80О-НР, представляет 
собой довольно мощную систему пас- 
сивного охлаждения для видеокарт. Впер- 
вые это устройство было представлено 
еще в начале лета на известной М-есв 
выстовке-шоу Сотрыех Торе! 2004, од- 
нако в розничную продажу поступило 
только сейчас. 


В базовой версии система охлажде- 
ния Гайтап 7М80О-НР является абсо- 
лютно бесшумной. Она состоит из на- 
бора небольших радиаторов для моду- 
лей памяти, двух специальных радиото- 
ров-оснований компактного размера, 
устанавливаемых с обеих сторон непо- 
средственно на графический чип, а так- 
же двух массивных внешних радиоторов, 
крепящихся куже установленным радис- 


торам-основаниям. Таким образом, мас- 
сивные внешние радиаторы, сопостави- 
мые по размерам с габаритами всей ви- 
деокарты, имеют прямой контакт с ус- 
тановленными на графический чип ра- 
диаторами, а также оказываются соеди- 
ненными друг с другом с помощью двух 
специальных теплопроводных трубок 
{фирменная технология Диа! Нес! Рре). 

Можно сказать, что получившаяся 
система охлаждения состоит из двух 
взаимодействующих между собой уров- 
ней: нижнего, который включает в себя 
компактные радиаторы для чипов памя- 
ти и графического процессора, и верх- 
него, состоящего из больших радиато- 
ров и теплопроводных трубок. 

Общая теплорассеивающая поверх- 
ность получившейся конструкции доволь- 
но велика — она составляет 1350 квад- 
ратных сантиметров. Теплопроводные 
трубки, согласно утверждениям Гайтап, 
выполнены целиком из меди и покрыты 
позолотой. Большие внешние радиато- 
ры, а также компактные радиаторы для 
чипов памяти сделаны из анодирован- 
ного алюминия. Вероятно, алюминий ис- 
пользовался для снижения общего веса 


» Системы охлаждения. Вся конструкция 


Гайтап 7М800-НР держится исключи- 
тельно на видеокарте, и обвешивать ее 
килограммовыми медными радиаторами 
было бы по меньшей мере опасно. В те- 
кущем виде новая система охлаждения 
весит не так уж и много — порядка 370 гр. 

Установка ХМ80О-НР возможна на 
все видеокарты, на которых имеются 
стандартные отверстия для крепления 
охлаждающих систем (два отверстия диа- 
метром 3 мм, расположенные с обеих 


сторон от графического процессора, 


которые используются в том числе и для 
установки обычных систем охлаждения]. 
Процесс монтажа 7М8ОО-НР на видео- 
карту довольно сложен, и на сайте ком- 
пании Га!тап даже выложена специаль- 
ная анимированная инструкция. Расска- 
зывая про процесс установки ХМ80О- 
НР, осталось отметить лишь то, что ви- 
деокарта с 7М8ОО-НР блокирует со- 
седний с АСР слот РС|. 


Особлив! умови для 


Подолу, Оболон!, Куренвки, Академмистечка 


Еще во время проведения выставки 
Сотриех Тапре! 2004 представители Га 
тап сообщали, что их система охлажде- 
ния для видеокарт 7М80О-НР сможет без 
установки вентилятора с легкостью справ- 
ляться с такими картами, как Кадеоп 9600 
(В вариациях Рго и ХТ}, Вафеоп 9700 Рго 
и СеЁогсе 6800. Для тех же, кто хочет 
добиться еще большего охлаждения, су- 
ществует возможность модернизации сис- 
темы 7М80О-НР — превращения ее из 
пассивной в активную. Для этого необ- 
ходимо приобрести дополнительный вен- 
тилятор Гайтап 7М-ОРТ, который без 
особого труда устанавливается на кор- 
пус охлаждающей системы 7М8ОО-НР, 
обдувая сбоку видеокарту и радиаторы. 

Компания Гайтап гарантирует, что в 
случае установки вентилятора 2М-ОР1 
ее система охлаждения сможет рабо- 
тать с еще более «горячими» видеокар- 
тами — такими как Вадеоп 9800 Рго, 
Х800 ХТ, Матох Раге[а, СеЁогсе ЕХ5800 
и СеРогсе 6800 ЦИйга. В таком случае, 
правда, система уже перестанет быть 
абсолютно бесшумной. 

Система охлаждения для видеокарт 
Гатап 7М8ОР-НР будет продаваться в 
Европе по цене порядка $55. Дополни- 
тельный вентилятор ХМ-ОР1 обойдется 
покупателю еще в $7. 

Источник: Ф-Центр 

Адреса источников: 

ХВТ. Ннр:/ /ммимдхЫ сот 

ЗОМеми: Внр:/ /мичиму.Здпемуз.ги 

Ф-Центр: Нир:/ /мммимбсетег.ги 

Компьюлента: №нр:/ /мм. сотршеп!а.ги 


Компания Даюих, официальный ди- 
стрибутор Тозрфа Еигоре СтЬН, пред- 
ставила две новые серии ноутбуков 
Тоза ЗаеШе — А50 и АбО. Порта- 
тивные компьютеры серии Зее име- 
ют неплохое сочетание цена/качест- 
во, обладают хорошим дизайном, ши- 
рокими мультимедийными возможностя- 
ми, высокой мобильностью и надежно- 


т. 96-9262 
454-7185 


У ое старте ЕЕ ее иги ль > 


Новости 


стью. Основные особенности Зее 
А50: процессоры ме! Репнит М и 
Сеаегоп М, чипсет име! 855СМЕ, мо- 
дуль беспроводной связи 1е! РКО/ 
\У/геез5 22008С стандарта 802.11Ь/в, 
увеличенное до 4-х часов время рабо- 
ты от батареи, вес 2.7 кг. Основные 
особенности ЗаеЙне Аб0: процессоры 
пе! МоБе Сеегоп, Репнит 4-М и 1п- 
1е] Репним 4-М с НТ [модель Аб0-772], 
чипсет АП МОВИТУ КАБЕОМ 7000 СР, 
интегрированное видео которого за- 
бирает под свои нужды из оператив- 
ной памяти до 64 Мб. На все ноутбу- 
ки Тозфа серии ЗаеШе/5аме!е Рго 
официальных поставок распространя- 
ется двухлетняя гарантия. Новые моде- 
ли ЗаеШе А50 и Аб0 уже доступны на 
складе компании Ватаох. 


разцача слонов 

20 июля в магазине Ипйгаае (ммм. 
опйгаде.иа} на Крещатике, 18 состоял- 
ся розыгрыш призов среди участни- 
ков совместной акции сети магазинов 
Упйгаае и компании «Квазар Микро». 
Согласно условиям акции, проходив- 
шей с 15 июня по 15 июля, каждый 
покупатель компьютеров «Квазар-Мик- 
ро» в сети магазинов Ипйгаде полу- 
чал возможность выиграть множество 
призов, главный из которых — путев- 
ка на двоих в Тунис. Проигравших не 
было! Абсолютно все участники ак- 
ции получили призы — мультимедий- 
ные наушники или устройство У$В 
Наз|. Присутствовавшим на процеду- 
ре розыгрыша призы вручил директор 
сети магазинов Цпйгаде Андрей За- 
гурдаев. Те же участники акции, кото- 
рые живут в других городах Украины 
или не смогли принять участие в ро- 
зыгрыше, смогут получить их в офисе 
компании по адресу Киев, ул. Выборг- 
ская, 16/15 или непосредственно в 
магазине, в котором был приобретен 
компьютер. Счастливым обладателем 
путевки в Тунис стал Пастушенко Сер- 
гей Михайлович. Удачная покупка бы- 
ла сделана в киевском магазине Цп- 
нае по адресу ул. Тимошенко, 29. 
Поздравляем победителя! 


Алло, зто Маме -сиравк 

В июле ОюИ/е$ запустила в рабо- 
ту информационную службу, основ- 
ной задачей которой является предос- 
тавление всем звонящим полной и точ- 
ной информации о деятельности ком- 
пании. Для службы отведены следую- 
щие номера: 455-66-55 (Киев}, 8-800- 
302-302-0 (Украина, все звонки в пре- 
делах нашей страны бесплатные]. По 
этим номерам можно получить самую 
актуальную информацию о работе се- 
ти салонов-магазинов «Комп’ютерний 
свп» и ассортименте товаров и услуг. 
Информационная служба Глю\\ез! так- 
же предоставит информацию о прове- 
дении рекламных и других промо-ак- 
ций, правилах участия в них, призах и 
размерах скидок. Инфослужба рабо- 
тает без выходных (понедельник-пятни- 
цас 9:00 до 20:00, суббота-воскресе- 
нье с 9:00 до 18.00). 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Компания Содетачег$ совершенно 
неожиданно для всей игровой общест- 
венности приняла решение выпустить 
следующую версию популярного гоноч- 
ного симулятора Сойпт МсеКае КаПу 
на всех платформах одновременно. На- 
помним, что ранее релиз РС-версии 
должен был состояться на несколько 


месяцев позже выхода «приставочных» 
версий игры. Впрочем, подобный под- 
ход к делу уже стал стандартным для 
многих разработчиков, создающих про- 
дукты для различных игровых платформ. 
Но некоторое время назад появилось 
официальное заявление, подтверждаю- 
щее, что Сойт МсКае Кайу 2005 {а имен- 
но такое название носит новая игра} 
пойдет другим путем. Так что РС-гейме- 
рам не придется несколько месяцев гло- 
тать слюну в ожидании порта, в то вре- 
мя как счастливые обладатели игровых 
консолей будут бороздить виртуальные 
дороги, участвуя в раллийных чемпио- 
натах. Что же касается самой игры Со- 
п МсКае Кайу 2005, то разработчики 
решили не вносить никаких кардиналь- 
ных новшеств. Игра порадует поклон- 
ников сериала еще большим выбором 
трасс и.автомобилей, а также новыми 
игровыми режимами, среди которых раз- 
работчики выделяют режим Сагеег Са. 
[епде: он проведет игрока через серию 
чемпионатов, кубков, суперкубков и 
прочих важных для профессионально- 
го гонщика событий и позволит стяжать 
множество наград в самых престижных 
соревнованиях. Ну и, конечно же, серь- 
езные изменения произойдут в графи- 
ке игры. Разработчики обещают нам 
красивые пейзажи, отлично прорисо- 
ванные автомобили, яркие спецзффек- 
ты и более реалистичное отображение 
повреждений. Релиз Сойп МсКае Ва|- 


[у 2005 намечен на конец сентября 
2004 года. 


Ну, очень полная труба. 

Фирма ТС и компания РИРЕ Зшаю со- 
общают о выпуске второй Йа -аркалы, 
созданной по мотивам компьютерной 
игры Полная труба — увлекательного, 
юморного, доброго и умного приклю- 
чения в невероятном мире героев, при- 
думанных известным художником Ива- 
ном Максимовым. В очередном эпизо- 
де планирующейся к выпуску серии НазИ- 
игр вам предлагается опробовать на де- 


ле абсолютно новый, никем не испытан- 
ный ранее, совершенно сумасшедший 
{но, тем не менее, весьма действенный) 
способ знакомства с девушками, сидя- 
щими на качелях. 

Приступить к изучению этого ново- 
модного метода вы можете уже сей- 
час — вот здесь: ННр:/ /ррезюю-ги/ЮИрре/ 
омпюа@5/ Фомпюад.рНраа=13. 


| Паспара поу 

Все вы, наверняка, помните стран- 
ную историю с похищением исходного 
кода игры НаН-Ше 2, который был ук- 
раден прямо с компьютера Гейба 
Ньюэлла. Сразу же было открыто уго- 
ловное дело, и полиция нескольких 
стран даже произвела несколько аре- 
стов. Однако результаты расследова- 
ния не разглашались. И вот недавно 
в Сети появилось заявление о том, что 


доблестным сыщикам удалось вычис- 
лить и взять в плотное кольцо ‘группу 
германских хакеров, один из которых 
пошел на контакт с силами правопо- 
рядка и признался в том, что принимал 
участие в похищении кодов На!Н-Ше 2. 
В процессе переговоров он пытался 
всячески выгородить себя, но ФБР это 
мало интересовало. После долгих пе- 


реговоров посредством Интернета ха- 
кер согласился прилететь в Сиэтл 
для личной встречи с Ньюэллом. По- 
нятное дело, что общаться с вором гла- 
ва Уа№е не собирался. Вместо Гейба 
в аэропорту хакера поджидали сотруд- 
ники ФБР. Но преступник, видимо, по- 
чуял неладное и на встречу не явился, 
что однако ему не сильно помогло. 
Спустя пару дней он был арестован в 
Германии и в данный момент готовит- 
ся предстать перед судом. Ходят слухи, 
что компания Уа№е намерена предья- 
вить огромное количество обвинений, 
так что, похоже, процесс будет гром- 
ким. На днях появилась информация, 
что арестованный не только признал 
себя виновным в похищении кодов На!- 
Ше 2, но и «прояснил обстоятельства 
нескольких аналогичных дел». Очень уж 
все это похоже на то, что из хакера- 
неудачника пытаются сделать «козла 
отпущения». Уж что-что, а выбивать нуж- 


ти —=——— 


ные сведения хорошо умеет полиция 
любой страны. Впрочем, не будем уг- 
лубляться в рассуждения и домыслы, а 
подождем официальной информации. 
Теперь уже из зала суда. 


Недавно стало известно, что компа- 
ния Аюй — западный паблишер игры 
Хепиз, разрабатываемой киевской ком- 
панией Веер ЗВадо\мз, приняла реше- 
ние сменить название игры. За рубе- 
жом Хепуз выйдет под именем ВоЙтд 
Рой. С этого момента на всех запад- 
ных сайтах игра будет проходить имен- 
но под этим названием. Изменится ли 


название русскоязычной версии игры, 
пока что не известно. 


т К: #2 

Хотим напомнить, что Хепиз (или те- 
перь правильнее будет называть его 
Войта Рош} является одним из инте- 
реснейших проектов последнего вре- 
мени. Действие игры разворачивается 
в наши дни на территории Колумбии. 
Вам предлагают выступить в роли быв- 
шего бойца Иностранного Легиона, Ке- 
вина Майерса, прибывшего в эту ла- 
тиноамериканскую страну в надежде 
найти свою сестру-журналистку, кото- 
рая бесследно пропала в дебрях ко- 
лумбийских джунглей. Но, как вы сами 
понимаете, дело это непростое. Для 
того чтобы найти след сестры, Кевину 
придется влиться в сложную игру, в ко- 
торой отстаивают свои интересы пять 
различных группировок, пройти в са- 
мое сердце диких джунглей и прикос- 
нуться к страшным, мистическим тай- 
нам этой древней земли. Проект, на- 
чинавшийся как экшен, с небольшими 
вкраплениями ролевой игры, со време- 
нем превратился в полноценную КРС, 
с живым, огромным миром (625 кв. км}, 
множеством МРС, большинство из ко- 
торых преследуют свои собственные 
цели, разветвленными диалогами и глу- 
боким детективно-мистическим сюже- 
том. Игра создается на собственном 
движке, поддерживающем все совре- 
менные эффекты. А разработанный про- 
граммистами Беер ЗВадо\$ искусст- 
венный интеллект, основанный на вир- 
туальном слухе и зрении ботов (костяк 
компании составляют люди, создавшие 
\Мепот]}, вообще не имеет аналогов в 
мире. На сегодняшний день практиче- 
ски вся работа по созданию игры за- 
вершена, и в данный момент ведутся 
работы по подготовке англоязычной 
версии игры. Релиз Войта Ройт наме- 
чен на четвертый квартал этого года. 
Ждем с нетерпением. 


Нитериеит-сервисы 


Кое-что об электронной гривне 


Бпарые несны о главном 


ратко напомним уважаемому читате- 
лю, что представляет собой \\/еБ- 
Мопеу ТгапЕг. Это электронная пла- 
тежная система, позволяющая осу- 
ществлять мпновенные расчеты в Интерне- 
те, оплачивать покупки в электронных мо- 
газинах, играть в онлайновых казино и ло- 
тереях, заказывать различные услуги ит.д. 
Можно было бы долго перечислять все су- 
ществующие «точки приложения» \\/еБ- 
Мопеу в Интернете, но мы не станем это- 
го делать. Скажем лишь, что на данный 
момент через У/еБМопеу принимают оп- 
лату несколько тысяч ресурсов, а пользо- 
вателями системы стали уже 900 000 че- 
ловек, из которых 150 тыс. — украинцы. 

Преимущества расчетов с помощью 
У/еМопеу очевидны. Вы нажимаете на 
кнопку — и спустя несколько секунд ваши 
электронные деньги ноходятся уже в дру- 
гой точке планеты, где получатель без тру- 
да может превратить их в наличность или 
переслать другому пользователю. При этом 
\М/еМопеу совершенно легитимна и пол- 
ностью соответствует действующим нор- 
мам законодательства. Впрочем, к этому 
вопросу мы еще вернемся позже. 

Моментальность платежей, их экстер- 
риториальность и относительно неболь- 
шие комиссии (всего 0.8% от суммы пере- 
вода] дают пользователю системы огром- 
ные преимущества по сравнению с его не- 
сведущим собратом, который по старин- 
ке пользуется для этих целей старыми оф- 
флайновыми способами — почтой, бан- 
ком, международными системами денеж- 
ных переводов и т.д. 

В МУ/еБМопеу обращается несколько 
видов цифровых валют, условно нозван- 
ных титульными знаками. Ло недавнего вре- 
мени это были \\/М-доллар (условное обо- 
значение — \^/М7), У/М-рубль (М/МЕ} и 
МУ/М-евро (\\/МЕ). Недавно к этому списку 
была добавлена МУМ-гривня (МУМЦ). 

Здесь необходимо сказать несколько 
слов о том, почему такое событие вооб- 
ще стало возможным. 

Дело в том, что У\еБМопеу имеет уни- 
кальную структуру. В центре системы сто- 
ит Оператор — компания, которая обес- 
печивает функционирование всех механиз- 
мов, разрабатывает и обновляет клиент- 
ское ПО, гарантирует бесперебойную ра- 
боту серверов и т.д. — одним словом, пре- 
доставляет пользователям технологию. Фи- 
нансовые же вопросы, в частности, выпуск 
цифровых валют и их обмен, ложатся на 
плечи ток называемых Гарантов. Каждый 
Гарант, заключив соглошение с Операто- 
ром, курирует свой тип титульных знаков 
и обеспечивает его соответствие законо- 
дательству той страны, где он ведет дея- 
тельность. Это дает возможность создо- 
вать внутри У\еБМопеу Тгап$Ег множест- 
во электронных валют, каждая из которых 
эмитируется и обеспечивается по-своему. 
Возможно, когда-нибудь в системе будут 
иметь обращение электронные эквивален- 


Никита СЕНЧЕНКО 
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У/еЬМопеу Тгап${ег уже не раз становилась предметом интересных 
материалов на страницах «МК» (см., к примеру, цикл моих статей 
«Электронная УмеЬМАНИЯ», МК, № 4, 6-7, 45, 48, 4, 5, 6 [175, 
177-178, 216, 219, 227, 228, 223] Казалось бы, все, что можно 
было сказать, давно сказано. Однако на самом деле зто не так. 
Система непрерывно развивается и совершенствуется, и ее постоянные 
пользователи могут убедиться в этом воочию. Недавно появился 
еще один весьма веский повод вернуться к данной теме снова. 

Все дело в том, что в У/еБМопеу появилась новая валюта — 
«электронная» гривня. Это событие, собственно, и побудившее меня 
написать статью, имеет патриотический оттенок. Не упомянуть о 
нем означало бы держать в неведении 4 млн. украинских интернет- 


пользователей ®©. 


ты всех валют мира, ну а пока к этой це- 
ли был сделан первый шог. 


УИеВМотец мо-украшиски 


В декабре прошлого года благодаря 
работе, проделанной украинским Гаран- 
том, которым является компания «Украин- 
ское Гарантийное Агентство» (№р:// 
мч. диагапюгсотииа, рис. 1}, пользователям 
системы были представлены титульные зно- 
ки М/МОУ — электронный эквивалент укра- 
инской гривни. 

МУМУ накапливаются и расходуются с 
гривневых кошельков участников системы. 

При регистрации нового пользователя 
гривневый кошелек создается автоматиче- 
ски. Его можно найти в разделе «Кошель- 
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Рис.1 

ки» клиентской программы \/УМ Кеерег 
(рис. 2}. Те, кто уже является пользовате- 
лем У/еБМопеу, могут создать кошелек сле- 
дующим образом: Меню — Кошельки — 
(Создать новый. В открывшемся диалоге не- 
обходимо выбрать тип валюты (МИМУ]} и вве- 
сти произвольное название создаваемого 
кошелька. Далее необходимо подтвердить 
согласие с предложенным «Генеральным 
условием оферты Гаранта». После этого 
кошелек будет создан и появится в общем 
списке. Номера гривневых кошельков со- 
стоят из буквы «Ц» и 12-ти цифр. Номер 
каждого кошелька уникален и служит ва- 
шим реквизитом в системе для получения 
средств от других пользователей. 

\М\/М-гривня имеет равноправный со все- 
ми остальными валютами статус. Пользо- 


Рис.2 
ватели могут переводить У/МИ другим поль- 
зователям, оплачивать товары и услуги в 
Интернете, давать и получать кредиты и, 
конечно, вводить и выводить (Г. е. обмени- 
вать М/МИ на гривни и наоборот). 

Вы могли бы спросить: «А зачем вооб- 
ще понадобилась М/М-гривня, если все те 
же действия и раньше можно было делать 
с помощью \/ИМ-поллара*» Вот лишь не- 
которые причины: 

У упрощение и легализация учета то- 
варов и услуг, проданных за \/ебМопеу; 

У возможность проводить УУМУ-опе- 
рации через бухгалтерскую отчетность; 

У возможность быстро, удобно и не- 
дорого ввести и вывести цифровые деньги 
\М/еБМопеу в Украине, в том числе через 
сеть банковских учреждений; 

У существование Гаранта (юридическо- 
го лица, резидента Украины} дает украин- 
ским пользователям дополнительные гаран- 
тии и дополнительное доверие к системе; 

У в конце концов, наша страна зани- 
мает в М/Уе6Мопеу второе место по коли- 
честву пользователей, и получить свою соб- 
ственную валюту было делом принципа ©. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Зитериете-сервисы 


«Входит — и выходы. 
амечаюельно выходит... 


Прежде чем тратить свои МИМО, их спер- 
ва нужно каким-то образом положить в 
кошелек. Рассмотрим, как это делается. 

Сначала необходимо произвести авто- 
ризацию кошелька. Опытные пользовате- 
ли наверняка уже знают, как это делать. 
Для остальных мы расскажем. 

Авторизация кошелька — это принятие 
пользователем системы У\УеБМопеу дву- 
стороннего соглашения с Гарантом, по ко- 
торому Гарант принимает на себя обяза- 
тельства вводить и выводить УУМ-средст- 
ва. Чтобы осуществить авторизацию, нуж- 
но иметь формальный аттестат. Для этого 
достаточно заполнить форму с личными 
данными на сайте Центра аттестации 
(Внр:/ /раззрой.меБтопеу. гу. 

Теперь на сайте М/УМ-банкинга [Ннрз:// 
БапКтомеБтопеуги) выбираем пункт «/ко- 
шельки — Авторизация». На появившейся 
странице переходим по ссылке «Авторизо- 
вать» (рис. 3]. Перед вами появится текст «До- 


Рис.3 
говора уступки прав требования и их учета» 
и под ним — форма с вашими данными, взя- 
тыми из формального сттестата. Останется 
только нажать кнопку «Согласен». 

Теперь ваш кошелек авторизован, и его 
можно пополнять. Для этого в программе 
Кеерег делаем провый клик на нем и вы- 
бираем «Пополнить» (вводим сумму. На 
открывшейся ммеБ-странице, как видим, при- 
сутствуют три способа пополнения — бан- 
ковский перевод, обменные пункты и ди- 
леры (рис. 4). 


Обменные пункты \М/еМопеу — это 
независимые бизнесы, которые занимо- 
ются обменом титульных знаков на их де- 
нежные эквиваленты. Их список вы най- 
дете по адресу Гнр:/ /меБтопеу.т/мтошег 
гапз4.зНнт. Зайдя на сайт выбранной «об- 
менки», подайте заявку на ввод (или вы- 
вод) титульных знаков, указав при этом 
сумму. После того, как заявка будет об- 
работана, представитель обменного пунк- 
та свяжется с вами и расскажет о даль- 
нейших действиях. 

Ввод через дилеров во многом напо- 
минает ввод через обменные пункты. Бо- 
лее того, некоторые «обменки» уже полу- 
чили дилерские полномочия, подписав с 
Гарантом соответствующее соглашение. 
Страница, на которой мы оказались в на- 
чале процедуры пополнения, содержит спи- 
сок действующих дилеров, их контактные 
данные и адреса сайтов. Обратившись к 
ближайшему дилеру, вы без труда зоведе- 
те \\/МИ на свой кошелек. 


Это способ ввода средств через само- 
го Гаранта. На сегодня, видимо, данный 
варионт пока самый бесхлопотный и на- 
дежный. 

На упоминавшейся выше странице 
(рис. 4] жмем ссылку «Через банковский 


ото о кдожмь то нак 
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Рис.4 


перевод». На выбор нам предлагается два 
варианта перевода — «через банк без от- 
крытия счета» и «переводом через любой 
банк». Если у вас нет своего расчетного 
счета — выбирайте первый пункт. Вы смо- 
жете оформить платеж по квитанции в при- 
ходной кассе любого банка. При выборе 
второго варианта платеж производится с 
вашего личного расчетного счета, по пло- 
тежному поручению. 

Далее принимаем «Допсоглашение» и 
получаем необходимые реквизиты — об- 
разец квитанции или платежки. Осталось 
лишь распечатать его и оплатить в банке. 

Обратите внимание, что в назначении 
платежа отображаются номера соташе- 
ний, которые вы акцептировали ранее. Из- 
менять их нельзя, иначе М/МИ на ваш ко- 
шелек зачислены не будут. Кроме того, дей- 
ствует следующее правило: если Гарант по- 
лучит от вас второй платеж со старыми но- 
мерами в «назначении», то такой платеж 
принят-не будет. По этой причине старый 
бланк квитанции (платежки) при следующем 
пополнении использовать нельзя, необхо- 
димо снова пройти ту же процедуру. 

Подобные сложности связаны, прежде 
всего, с необходимостью соответствовать 
букве закона. 

В связи с описанными нюансами, весьма 
осторожным следует быть при использова: 
нии Ощодбанка. Известно, что Ощодбонк 
может обрезать назначение платежа, поэто- 
му вы рискуете не получить заказанную сум- 
му на свой У/МО-кошелек. В этом случае 
деньги, конечно, будут возвращены обрат- 
но на ваше имя, но искать возвращенный 
перевод придется, по всей видимости, не в 
том отделении Ощапбанка, откуда был сде- 
лан перевод, а в одном из центральных от- 
делений города. Так что, по возможности, 
пользуйтесь услугами коммерческих банков. 
Этим вы не только убережете свои нервы, 
но и сэкономите время, поскольку через ком- 
мерческие банки переводы внутри Украины 
осуществляются достаточно быстро — на- 
много быстрее, чем через Ощодбанк. 

Комиссия Гаранта на ввод составляет 
59%, таким образом, пополняя счет на 
100 М/МО, вы заплатите 105 грн. плюс ко- 
миссия банка. 


А как обраино? 


Когда вам понадобится вывести скопив- 
шиеся \У/М-гривни, зайдите на сайт У/М- 


банкинга (№нрз://БапКто меБтопеу.ги), выбе- 
рите «И-кошельки — Исходящие платежи» 
и на появившейся странице заполните ре- 
квизиты своего банковского счета (ФИО по- 
лучателя, р/с, МФО, название банка и 
ИНН), после чего на ваш Ц-кошелек при- 
дет счет на заказанную сумму. Его необ- 
ходимо оплатить в течение суток. Безна- 
личный перевод на ваши реквизиты будет 
произведен Гарантом в течение З-х дней. 

При выводе средств Гарант не взимо- 
ет никакой комиссии, то есть, снимая с ко- 
шелька 100 М/МИ, вы получаете 100 грн. 


Правовой ликбез 


Мне бы не хотелось забивать голову ува- 
жаемого читателя излишними тонкостями, 
досконально знать которые необходимо 
только дилерам, бухгалтерам и другим про- 
фильным специалистам. В конечном итоге, 
пользователям не так уж и важно, что имен- 
но скрывается под словами «электронная 
гривня У/еЬМопеу» и какова ее экономи- 
ческая суть. И все же хотелось бы, чтобы 
каждый четко понимал: \/МИ существуют 
в рамках действующего законодательства. 
Пользуясь гривневым кошельком или про- 
изводя с него оплату через Интернет, вы 
не совершаете никакого правонарушения. 

Следует понимать, что титульные знаки 
системы У\еБМопеу — это не совсем день- 
ги в традиционном толковании этого сло- 
ва. Это скорее электронные средство уче- 
та активов, которые вы выкупили у Гаран- 
та при вводе средств в систему и прово 
собственности на которые теперь учитыва- 
ется в виде записей на ваших кошельках. 

В отношении \М/М-гривни таким акти- 
вом выступают права требования к бан- 
ку. Когда вы пополняете свой кошелек, вы 
выкупаете у Гаранта эти права и затем в 
любой момент можете предьявить их де- 
битору и погасить {г.е. осуществить вывод 
средств}. Все те электронные соглашения, 
которые вы принимали во время открытия 
кошелька и ввода средств, как раз и ре- 
гулируют данные вопросы. 


Любителям порговаить 


Владельцы интернет-магазинов и других 
торгующих ресурсов наверняка найдут для 
себя интересной возможность принимать 
оплату за товары и услуги по У\еБМопеу. 
Для этого в системе предусмотрен сервис 
МегспайЕ, который производит списание 
средств с покупателя в пользу продавца без 
непосредственного участия последнего. Та- 
ким образом, прием оплаты в У/ИМ-гривне 
можно полностью автоматизировать. 

Это удобно для пользователей, посколь- 
ку они могут оплочивать товары и услуги, не 
выходя из дома, в любое время и из любого 
места. Это удобно и пля продавцов, посколь- 
ку в этом случае, они, во-первых, избавляют- 
ся от необходимости тратить свое время на 
оброботку каждого заказа в отдельности, во- 
вторых, значительно упрощают сам процесс 
покупки, а, в-третьих, существенно расширя- 
ют круг потенциальных покупателей. 

Кроме того, существующая модель про- 
вового обеспечения М/ИМ-гривни делает та- 
кие платежи абсолютно «чистыми» с точ- 
ки зрения налогового законодательства, 
поскольку при необходимости их можно 
отразить в бухгалтерской отчетности. 


„ ногда кажется, что защититься от 
| взломщика невозможно, но как то- 
гда пользуются 1СО сами взлом- 
щики уинов, причем довольно дол- 
го удерживают при себе солидные шес- 
тизначные номера? 

Для начала скачайте последнюю вер- 
сию программы, вам нужно пользовоть- 
ся стабильной последней версией 1СО, 
а не какой-то дырявой 1С@ 99’арра. 

Сейчас распространенным способом 
взлома стал подбор паролей по слова- 
рю. То есть из Интернета скачивается 
словарик с популярными, легкими и при- 
митивными паролями (что-то вроде 
123 456 или разз\/ог], затем берется 
программа, каторая будет пароли про- 
бовать подставлять (не вручную же это 
делать). Как вы понимаете, эту 
несложную процедуру может 
провести и первоклассник, ко- 
тарый умеет пользоваться Ин- 
тернетом. Многие из нас по ка- 
ким-либо причинам придумыва- 
ют элементарно легкие пароли. 
Это либо их ник, имя или фами- 
лия, их логин, который является 
первой частью их е-таГа, ли- 
бо какое-то слово, которое мож- 
но найти в информации о поль- 
зователе. Если вы не в состоя- 
нии придумать себе пароль, то восполь- 
зуйтесь генератаром паролей, а если вы 
все-таки решили делать это сами, то пом- 
ните, что его длина должна быть как ми- 
нимум 7 символов. 

Еще один распространенный метод 
получения вашего пассворда — сослать- 
ся на то, что вы его якобы забыли и ука- 
зать е-тай, на который вам его надо 
отправить. Если вы используете не плат- 
ный ящик, а какой-либо бесплатный вро- 
де тай.го, уапдех.ги, Нонлай.сот или им по- 
добные, то вам есть чего бояться. Взло- 
мать его не так сложно, как вам кажет- 
ся, ведь на бесплатных почтовых серве- 
рах достаточно много дыр, кроме того, 
вы должны быть уверены в надежности 
своего пароля, так как к нему также 
можно применить метод перебора. Мно- 
гие пользователи любят указывать поч- 
товый ящик на несуществующих серве- 
рах. Примером могут служить адреса 
типа $55$$@2272727.сот. Но если вашим 
номером кто-то сильно заинтересуется, 
то ничто ему не помешает за неболь- 
шую сумму купить домен мм. 2227777. СОт 
и, когда он будет задействован, полу- 
чить письмо с паролем. 

Решение проблемы простое — соз- 
дайте е-тай, который будет существо- 
вать специально для {СО. Советую не 
говорить о его существовании не толь- 
ко никому из врагов, но и друзей. На- 
пример, создайте почту 1еа_раззмог@уап- 
Чехли и в настройках вашего |СО-кли- 
ента укажите этот е-тай для отправки 
паролей. Взломщик не сможет узнать 
е-той, а соотвественно, не узнает, на ка- 
кой адрес отправляются пароли. 


+ Ваззики а 
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Многие из нас привыкли при входе в Интернет сразу же запускать 
СЯ. Да уж, эта программа прижилась у нас и вне конкуренции с 
остальными. Впрочем, большой популярностью она пользуется 
не только у обычных пользователей Интернета, но и у различных 
взломщиков, которые не хотят иметь номер 243756712, а им 
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Очень важная настройка в СС} — это 
отключение автосохранения пароля. Ес- 
ли вход в Аську происходит автоматиче- 
ски, то пароль откуда-то считывается, то 
есть где-то сохранен. Если СО проин- 
сталлирована в каталог по 
умолчанию, то путь к вашим 
паролям такой: С:\Ргодгат 
РАез\ка\4Ь, а имена файлов — 
номер_ка.Чаги номер юал@х. 
Как вы понимаете, если взлом- 
щик получит эти файлы, то мо- 
жете считать, что у него уже 
есть ваш пароль. Самое обид- 
ное, что даже не понадобит- 
ся много знаний для расшиф- 
ровки пароля, для этого уже 
существует десяток программ. 
Если вы думаете, что вас спасет то, что 
КО установлена в директорию, отлич- 
ную от стандартной, то вы ошибаетесь. 
Во-первых, во время вашего отсутствия 
к вам может зайти кто-то и скопировать 
эти файлы на дискету. Во-вторых, путь 
к СО лежит в реестре, так что если про- 
грамма грамотно написана, то отошлет 
эти файлы с любого места, куда бы вы ее 
ни установили. Если вы уже пользуетесь 
автосохранением пароля, то вам надо 
вызвать меню кнопки Мат и выбрать пункт 
Зеситу&Римасу. Сначала выберите Рег- 
пеззюп [еуе[ как Сизют, а затем выдели- 
те Разз\иогА и уберите галочку с пункта 
ВетегтьБег разз\/ог4 (или Зауе разз\/ог. 

Но даже если вы не используете ав- 
тосохранение, это не гарантия безопас- 
ности пароля, так как существуют та- 
кие программы, как кейлогеры, задача 
которых записывать все нажатые поль- 
зователем клавиши. После того как у 
вас заведется Кеуюдег все нажатия кла- 
виш будут фиксироваться, в том числе 
и пароль, который вы вводите для вхо- 
да в СО, а затем отсылаться злоумыш- 
леннику. Единственный выход, который 
я вижу, — это не запускать подозритель- 
ных программ, а также установить се- 
бе йгеуиаЙ, который будет предупреж- 
дать о попытках программы выйти в Ин- 
тернет (для отсылки паролей хозяину). 

Есть еще одна проблема, которая 
хоть и не отберет у вас пароль, но за- 
ставит отказаться от своего уп’а доб- 
ровольно — это а-флудеры. Програм- 
мы для са-спама появились уже доволь- 
но давно, и теперь каждый сможет ска- 
чать ее себе, а она в свою очередь бу- 


дет бомбить указанный адрес разными 
сообщениями или рекламой. Все это не 
только надоедает, но и жутко тормозит 
серфинг по Интернету, забивая весь 
трафик сообщениями, на слабых ком- 
пьютерах это может даже привести к 
зависанию. Поверьте, и недели не прой- 
дет, как вы забросите свой любимый но- 
мер и создадите себе новый. 

Но выход, как всегда, есть, зайдите в 
уже знакомую настройку безопасности 
Мат > Зеситу&Риуасу. Если бомбежка 
вашего номера производится с одного 
или нескольких номеров, то вы можете 
внести их в черный список, другими сло- 
вами, их сообщения приниматься не бу- 
дут. Выберите апоге Из и нажмите кноп- 
ку АдА ю 16поге [3!, затем введите но- 
мера злоумышленников и будьте увере- 
ны, что от них уже звука не будет. 

Но увы, не все так просто, ведь мно- 
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гие программы генерируют Ю@О-номера 
отправителя, и каждое сообщение при- 
ходит от нового номера, а добавлять ка- 
ждый номер не только глупо, но и бес- 
полезно. Для решения этой проблемы пе- 
рейдите в раздел Сепега|, и вы увидите 
сверху два пункта: первый гласит, что вам 
могут отсылать сообщения все пользо- 
ватели, а второй — что делать это могут 
только те, кто находится у вас в Сотас! 
№51. Поставьте галочку напротив второ- 
го пункта (Му аутопханоп 1 гедиге4 Бе- 
Коге изегз а44 те ю Феи Сопюс! Из. 


Вот вроде бы и все методы защиты, 
о которых я хотел вам рассказать и кото- 
рыми, конечно же, пользуюсь и я сам. По- 
сему если вам действительно дорог ваш 
номер, то вы должны придерживаться всех 
данных здесь советов и, кроме этого, ка- 
чать все обновления вашего СО-клиента. 

Удачно вам отбиться от охотников за 
уинами! 
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Вначале мая компания те! анонсировала новое ядро для процессора 
Репнит М. Ядро под кодовым названием Ротап является логическим 
развитием предыдущего ядра, выполнено с применением норм 
техпроцесса О.ОЭ-мкм и технологии «напряженного кремния». 


«Эволюция Сепёьупо», посвященная вопросам развития платформы 
Сепьгто в целом, я же расскажу подробнее именно об архитектуре 
процессора Репиит М — одной из составляющих этой технологии. 


В 20(295}-м номере МК была опубликована статья Сергея Мишко 


ао 


так, что же это за процессор Реп- 
Нот М, появившийся немногим бо- 
| лее года назад и уже успевший за- 

воевать огромную популярность на 
рынке ноутбуков? Репнит М является 
частью новой мобильной технологии п- 
1е! Сепшпо (рис. 1}, частью необходи- 
мой, но недостаточной. Кроме самого 


Рис.1 


процессора, платформа Сей по вклю- 
чает также чипсет и адаптер беспро- 
водной связи, которые в рамках данной 
статьи нами рассматриваться не будут. 
{О чипсетах и сетевых адаптерах, ис- 
пользуемых в технологии Сеп! по, мож- 
но узнать из статей Сергея Мишко «В 
центре внимания — Септто», МК, №14 
[237] 2003 г. и «Эволюция Сетито», МК, 
№20 (295} 2004 г} 

Для начала посмотрим, какими были 
мобильные процессоры до появления 
Репнит М. 

Обычно производителем выпускает- 
ся «настольная» версия нового процес- 
сорного ядра, в течение некоторого 
времени происходит его отладка, а по- 
том появляется и мобильная, малопо- 
требляющая версия чипа. Мобильная 
версия процессора от настольной от- 
личается зачастую только поддержкой 
различных технологий управления пи- 
танием. Например, возможно динами- 
ческое изменение напряжения и такто- 
вой частоты, что снижает энергопотреб- 
ление. Гакже «мобильные» процессоры 
способны работать при более низком 
напряжении, чем их настольные собра- 
тья. Именно такими были процессоры 
РепНнит Ш М (рис. 2} и Репнит 4 М 
рис. 3]. 


Высочайшая 


чалась в том, что высокие частоты и эко- 
номное энергопотребление — обычно 
вещи плохо совместимые. 


Чем же так был хорош РепНит !! {или 
за что так модно ругать Репнит 4 ©} 
Для того чтобы дать ответ на этот во- 
прос, необходимо подробнее остано- 
виться на сравнении архитектур этих 
процессоров. 

Для начала посмотрим, почему Реп- 
Нот 4 может работать на более высо- 
ких частотах, чем Репнит !, даже в рам- 
ках одного используемого для изготов- 
ления чипов техпроцесса. Началась эта 
история весной далекого 1989-го года. 
Это не опечатка, так как именно тогда 
19! представляет свой очередной про- 
цессор 486, одним из нововведений ко- 
торого стал конвейер — устройство, 
разделяющее процесс обработки ко- 
манды на этапы. В 1486 конвейер состо- 
ял из 5 ступеней (процесс обработки 
команды был разбит на 5 этапов}. Важ- 
ным является то, что чем больше ступе- 
ней имеет конвейер, тем больших час- 
тот можно достичь! С увеличением чис- 
ла ступеней вычислительного конвейе- 
ра на каждой вычислительной стадии 


производительность я 
для мобильных вычислении 
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Рис.3 

Необходимость поиска новых реше- 
ний в мобильном сегменте возникла по- 
сле появления процессора Репнит 4, 
который был основан на принципиаль- 
но иной архитектуре ядра Меигз!. Про- 
цессоры Репнит 4 разрабатывались, в 
первую очередь, для достижения высо- 
ких тактовых частот. Однако на равных 
частотах работы они проигрывали в про- 
изводительности процессорам Реп- 
нит Ш — чипам предыдущего поколе- 
ния. Проблема же создания мобильно- 
го решения на базе Репнит 4 заклю- 


процессором выполняется меньше роа- 
боты. А благодаря более коротким за- 
держкам в распространении сигнала на 
каждой из «коротких» ступеней конвей- 
ера становится возможным повышение 
частоты работы всего процессора. 
Конвейер процессорного ядра Реп- 
Нит 4 состоит из 20 ступеней то не 
относится к чипам РгезсоН. — Прим. 
ред.], в отличие от конвейера Репнит 1, 
содержащего 12 вычислительных ста- 
дий. А что в этом плохого, ведь как мы 
видели выше, удлинение конвейера да- 


ет возможность реального повышения 
частоты® Недостатком длинного конвей- 
ера является меньшая производитель- 
ность в пересчете на каждый мегагерц 
тактовой частоты ©. Сейчас попробую 
объяснить, почему так происходит. До- 
пустим, нужно выполнить две операции: 
сложить два числа, а потом к получен- 
ной сумме добавить третье число. Так 
вот, вторая операция находится в кэше 
инструкций столько времени, пока не 
будет полностью выполнена первая опе- 
рация. А это время тем больше, чем 
длиннее конвейер! Некоторые возразят, 
что в кэше инструкций в это время мо- 
гут храниться другие Команды, напри- 
мер, «отнять от третьего числа четвер- 
тое» (то есть никак не связанные с ре- 
зультатом первой операции}, которые 
можно пустить на исполнение, не дожи- 
даясь результата первой операции. Это 
так, но чем меньше размер кэша, тем 
меньше вероятность того, что такие ин- 
струкции найдутся, и данные для них то- 
же будут присутствовать в кэше. С этим 
связана крайне низкая производитель- 
ность процессоров Сеегоп с архитек- 
турой МеВигз! и ничтожным для нее раз- 
мером кэша 128 Кб. 

Также существенным моментом явля- 
ется правильность предсказания пере- 
ходов. Чем длиннее конвейер, тем важ- 
нее точно предсказать, выполнение ка- 
кой инструкции понадобится в ближай- 
шем будущем, причем это важно пре- 
дугадать до начала самого процесса 
ее выполнения. И ошибка в предсказа- 
нии — выбор не той ветви, по которой 
пойдет дальнейшее выполнение про- 
граммы, — приводит к падению произ- 
водительности. Ведь в таком случае сна- 
чала нужно ждать, пока длинный кон- 
вейер закончит выполнение операции, 
потом на выходе оказывается, что бы- 
ла допущена ошибка и обработаны не 
те данные, которые необходимы, и вновь 
приходится ожидать, пока конвейер пол- 
ностью очистится от «ненужных» данных, 
а затем заново запускать выполнение 
операции. 

Инженеры пе! прекрасно знали про 
все недостатки длинного конвейера, по- 
этому изменения коснулись и других вы- 
числительных блоков процессора. Ноа- 
пример, блоки АЛУ (арифметико-логиче- 
ское устройство} работают на удвоен- 
ной частоте, хотя правильнее было бы 
сказать, выполняют две операции за такт 
{5то касается далеко не всех возможных 
операций в блоке АЦ/. — Прим. ред.. 
Также изменения коснулись кэшо перво- 
го уровня (11). У РепНит 4 всего 8 Кб та- 
кого кэша, а команды хранятся в этом 
Ехесийоп Тгасе Сасйе уже в декодиро- 
ванном виде (то есть в виде последова- 
тельности микроопераций и уже в оче- 
редности, определенной блоком пред- 
сказания переходов}. Таким образом, де- 
кодирование инструкций удалось орга- 
низовать, не включая его в общий вычис- 
лительный конвейер. Емкость Тгасе Саспе 
составляет 12 000 микроопераций. ` 

Нужно успевать передовать данные 
из памяти в процессор, чтобы, когда 
они потребуются, ядро процессора не 


теряло много времени, дожидаясь их. 
Поэтому в Репнит 4 применяется но- 
вая системная шина с частотами от 100 
до 200 МГц и с передачей четырех по- 
кетов данных за такт. Также для повы- 
шения быстродействия (при использо- 
вании оптимизированного программно- 
го обеспечения} процессор оснащен 
дополнительным набором команд 
Зпеатта $1МО Ежепзюпз 2 (55Е?}, ав 
последней версии Репнот 4 (Ргезсо!]} 
есть инструкции 55ЕЗ. 

Однако, не взирая на все изощре- 
ния в архитектуре, Репйот 4 представ- 
лял собой процессор, который при ра- 
бочей частоте 1400 МГц проигрывал в 
производительности Репнит Ш Соррег- 
те с частотой 1000 МГц. Но ирония 
судьбы заключается в том, что РепНит 1! 
так и остались навсегда на рубеже 
1000-1500 МГц, а Реппот 4 пошел на- 
много дальше по частотам. И потреби- 
телю фактически все равно, каким об- 
разом достигнут тот или иной уровень 
производительности — заоблачными час- 
тотами, при которых половина тактов 
«проходит» впустую, или невысокой час- 
тотой, но высоким показателем произ- 
водительности на каждый мегагерц час- 
тоты ядра. Первый вариант даже пред- 
почтительнее с маркетинговой точки зре- 
ния — можно с чистой совестью напи- 
сать на упаковке 3000 МГц. 


Новое — 

Какие задачи ставили перед собой 
разработчики нового процессора? Во-. 
первых, он должен обладать низким энер- 
гопотреблением при сохранении высо- 
кой производительности, а 
этого для высокочастотных 
Реппит 4 добиться трудно. 
Малое энергопотребление 
позволяет увеличить срок 
работы от батарей и умень- 
шить шум системы охлаж- 
дения в мобильных устрой- 
ствах. 

Исходя из этого, логич- 
но предположить, что в ка- 
честве основы для будуще- р 5 
го мобильного процессора в 
было взято ядро Репнит И! с архитекту- 
рой Рб [это личное мнение автора — 
прим. ред.}. Для того чтобы убедиться в 
том, что Репнот М основан на архи- 
тектуре Рб, достаточно посмотреть на по- 
казания программы идентификации про- 
цессоров Сри-Г (рис. 4). Обратите вни- 
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— Мое бепиие ЧЕН] рюсеззог  1300МНг 
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З4еррид 
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Тзимсной 


Ем Моде Ро Вет № 


Рис.4 
мание на семейство процессора — Рат- 
Пу: 6. Также любопытным выглядит 
тот факт, что идентификатор модели 


(Моде! 9 находится между Соррегтте 
{МодЕе! 8) и Тиаюйт (МоаЕ! 1 1}. 


\ 


Архитектура Репнот Ш основана 
на преобразовании длинных х86 инст- 
рукций в М$С-подобные микроинструк- 
ции (вообще-то, этим занимаются все 
современные процессоры. — Прим. ред}, 
и в Репним М используется аналогич- 
ный подход. Как показывают низкоуров- 
невые тесты процессора, скорость вы- 
полнения команд у Реппит М осталась 
на уровне Репнит 11. Но тактовые час- 
тоты у Репнит М выше, чем у Репнит |. 
Так, процессор Вапюз$, изготовленный 
с применением норм техпроцесса 
0.13 мкм, работает на частотах до 
1700 МГц, в отличие от процессоров 
Репниг Ш Тоа|айп, тактовая частота ко- 
торых «остановилась» на отметке 
1400 МГц. Возможно, инженеры Ш! по- 
шли на небольшое удлинение конвейе- 
ра или, что вероятнее, просто сделали 
основательную переработку ядра. Так- 
же из наиболее заметных отличий в но- 
вом процессоре можно отметить под- 
держку набора инструкций 55Е? для со- 
вместимости с программным обеспече- 
нием, оптимизированным для работы 
с Репнит 4, и системную шину с часто- 
той 100 МГц и передачей 4-х пакетов 
данных за такт (ООЖК)} с результирующей 
частотой 400 МГц, 


Первый процессор, получивший имя 
Репнит М {рис. 5], был анонсирован 
12 марта 2003 года. Его ядро с кодо- 
вым названием Вагаз выполнено с при- 
менением норм техпроцесса 0.13 мкм 
и состоит из 77 млн. 
транзисторов. Такое 
количество транзи- 
сторов потребова- 
лось для | Мб кэ- 
ша 12, на который 
«ушло» более поло- 
вины транзисторов 
из общего их коли- 
чества. Организация 
кэша не претерпела 
значительных изме- 
нений по сравнению 
с Репнит 1: это все тот же № зреед 
абуапсеЯ 1гапег сасйе, использующий 
256-битную шину (рис. 6}. Основное 
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Рис.6 


новшество заключается в том, что 8-ка- 
нальный (8-мау} ассоциативный кэш по- 
делен на 4 зоны на канал. Таким обра- 
зом, весь кэш оказывается разделен 
на 32 зоны размером 32 Кб (на фото- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Жолезный ноток 


графии ядра хорошо видно разбитие 
кэша на блоки). Это позволяет в каж- 
дый момент времени держать «включен- 
ной» только 1/32 кэша, а остальные зо- 
ны переводятся в режим энергосбере- 
жения. Вот он, первый большой выиг- 
рыш в энергопотреблении! 

Кэш Репйот М использует ргееВ, 
то есть предварительную загрузку дан- 
ных в кэш еще до того, как эти данные 


‘были запрошены. Повышение быстро- 


действия происходит за счет того, что 
необходимые процессору данные нахо- 
дятся уже в кэше, а не в памяти. Впер- 
вые эта функция появилась в ядре Ти- 
аанп, а в Репнит М была дополнитель- 
но улучшена. 

Также изменения коснулись кэша 11. 
Его размер был увеличен вдвое. Теперь 
кэш данных и кэш инструкций имеют раз- 
мер по 32 Кб (рис. 7}. Обращает на се- 
бя внимание увеличение длины строки 
кэша с 32-х байт в Репнит Ш до 64-х 
байт в Репнот М. Так что, несмотря 
на увеличение размера, количество 
строк в кэше не изменилось. 


г Ы Ваз Сасйе 
Зее ЗаКЬяег 
Аззосайуу мау 
ле Зее 54 Без 


Ы1 юзбыснойе Саспе 
бее — ЗО КБиее 
дззосюбАйу Вау 
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Рис.7 


Кроме того, был доработан механизм 
предсказания ветвлений. Ориентировоч- 
но количество ошибок в предсказании 
было снижено на 20% относительно Реп- 
Нот Ш. А также применена технология 
синтеза микроопераций. Ее суть заклю- 
чается в том, что из нескольких простых 
команд процессор синтезирует одну, бо- 
лее сложную микрооперацию, в резуль- 
тате чего уменьшается количество не- 
обходимой для выполнения работы, сле- 
довательно, экономятся весьма ценные 
такты процессора. 

Оптимизация коснулась и управле- 
ния стеком. Стек — это специально вы- 
деленная область памяти, в которой 
хранятся данные и переменные про- 
граммы. Управление стеком требует 
много процессорных тактов для загруз- 
ки, перемещения и изменения данных 
в памяти. В Репнит М было уменьше- 
но количество подпрограмм для рабо- 
ты со стеком благодаря специальному 
менеджеру стека. 

Системная шина (Е5В} была «взята» 
у процессора Репнит 4 и также опти- 
мизирована для более экономного 
энергопотребления. Частота шины 
100 МГц с передачей 4-х пакетов дан- 
ных за такт (ООК} обеспечивает ре- 
зультирующую скорость передачи дан- 
ных в 400 МГц. Все это было и в Реп- 
Нот 4. Но в отличие от него, Репнитм М 
может отключаться от шины, когда это 
возможно. 

Репнит М не был бы мобильным про- 
цессором, если бы не поддерживал тех- 
нологию динамического управления так- 
товой частотой и напряжением пита- 
ния. Но и тут он обходит процессоры 
предыдущего поколения — в Репнит М 


реализована поддержка технологии 
5реесЗер ИИ. 

Впервые данная технология была вве- 
дена в мобильном процессоре на ядре 
Соррегтте. Он мог работать на двух 
разных частотах в зависимости от того, 
питается он от батарей или от сети. В 
процессоре Репнит Ш М на ядре Ту- 
ааип была уже реализована система 
управления энергопотреблением второ- 
го поколения — процессор мог рабо- 
тать на трех частотах, динамически пе- 
реключаясь между ними в зависимости 
от загрузки ЦП. А Реппот М имеет це- 
лый набор рабочих частот и напряже- 
ний, начиная от 600 МГц при напряже- 
нии менее одного вольта! 

Некоторые из этих усовершенствова- 
ний, направленных на увеличение време- 
ни автономной работы, также оказались 
весьма полезными и для повышения бы- 
стродействия процессора. Поэтому ско- 
рость процессора Репнит М с тактовой 
частотой 1600 МГц сравнима и порой 
даже превышает вычислительную скорость 
Репнот 4 2400 МГц. Поэтому не удиви- 
тельно, что новый мобильный процессор 
пользуется огромной популярностью. 


После признания рынком Репнит М 

в первых числах января этого года поя- 
вилась «упрощенная» версия процессо- 
ра, названная по аналогии с де- 
сктопным вариантом Сеегоп М 
(рис. 8}. Этот процессор осно- 
ван на ядре Вата$, работает 
с частотой системной шины 
100 МГц (400 МГц @ОЖВ}, осна- 
щен всего 512 Кб кэш-памяти вто- 
рого уровня и лишился поддерж- 
ки технологии Епрапсед $реед- 
Зер ©. Тем не менее, осталась возмож- 
ность перехода в «режим глубокого сна», 
что позволяет экономить электроэнер- 
гию во время длительного простся. 
По сравнению с полноценным Репнит М, 
время работы от батарей сократилось 
на 10-30%. 

Мобильный С@егоп не сильно про- 
игрывает в производительности своему 
старшему брату Репнит М: равный по 
частоте Се[егоп М отстает от Репнит М 
на величину,  пропорциональную 
100-МГц тактовой частоты. Что с уче- 
том более чем разумной цены делает 
его незаменимым выбором экономного 
пользователя. Однако ноутбуки, осна- 
щенные этим процессором, ввиду отсут- 
ствия у последнего технологии ЕпрапсеЯ 
Зреед$ер, не могут использовать лого- 
тип те! Сепмпо. 

Сеегоп М вскоре будет выпускаться 
на новом ядре Ройап, но размер кэ- 
ша [2 останется без изменений — 


512 Кб. 


10 мая 2004 года (то есть совсем не- 
давно}, когда мы традиционно празд- 
новали майские праздники ©, [те анон- 
сировала новое ядро для Репнит М — 
Ро№ап. В чем различие между «старым» 
и новым Репнит М2 Если вы вспомни- 
те об увеличении кэша, то будете пра- 


Рис.8 


вы лишь отчасти. Главным отличием но- 
вого ядра от старого является новый 
техпроцесс — 90 нанометров (0.09 мкм) 
и технология «напряженного кремния», 
которая также применяется в процес- 
соре РгезсоН. Данная технология по- 
зволяет немного увеличить расстояние 
между атомами кремния. Ее использо- 
вание дает возможность уменьшить вре- 
мя переключения транзистора и, как 
следствие, увеличить тактовую частоту. 
Также в Оойап был увеличен размер 
кэша 12 до 2 Мб. Это самый большой 
кэш не только среди мобильных, но и на- 
стольных процессоров (за исключени- 
ем Репнит 4 Ехтете ЕЯ\оп с трехуров- 
невой организацией кэша). Но благо- 
даря новому техпроцессу площадь яд- 
ра, состоящего приблизительно из 
140 млн. транзисторов, практически не 
увеличилась по сравнению с площадью 
ядра Вапю$ {83.6 мм? Роап и 82.8 мм? 
Вапа$]. 

Организация кэша (2 осталась преж- 
ней, за исключением того, что теперь 
он поделен на 64 блока размером 
32 Кб каждый. Зато был усовершенст- 
вован блок предварительной загрузки 
данных в кэш. Без этого столь значи- 
тельное увеличение размера кэша 
не дало бы никакой пользы из-за воз- 
росшей латентности (задержек при об- 
ращении к данным). 

Как видно по иллюстрации 
(рис. 3], сама структура вычисли- 
тельного ядра практически не из- 
менилась. Но кое-какие доработки 
все же были сделаны. Кроме пред- 
варительной загрузки данных, не- 
большие изменения коснулись ме- 
ханизма предсказания ветвлений. 

Уменьшение техпроцесса позво- 
лило понизить напряжения на процес- 
соре, а значит, сократить его тепловы- 
деление и энергопотребление. Также 
появилась возможность дальнейшего 
увеличения тактовой частоты. В скором 
времени должна возрасти и частота сис- 
темной шины, со 100 МГц до 133 МГц, 
что составит 533 МГц эффективной ско- 
рости передачи данных. 

Производительность нового процес- 
сора на ядре Рофоап оказалась даже 
выше, чем производительность Ап 64 
с равной частотой. Поэтому не удиви- 
тельно, что не только владельцы ноутбу- 
ков присматриваются к заманчивой по- 
купке. Многие пользователи настольных 
систем не отказались бы от тихого, хо- 
лодного и к тому же высокопроизводи- 
тельного процессора. Но несмотря на 
то, что в Репнит М и Репнит 4 исполь- 
зуются одинаковые шины, по разъемам 
они не совместимы — Репнит М усто- 
навливается в Зоске! 479М. Хотя в по- 
следнее время начали появляться мате- 
ринские платы формата АТХ для Реп- 
Нот М, но их цена пока отпугивает да- 
же самых преданных фанатов ®. Но не 
все так плохо — возможно, очень ско- 
ро мы станем свидетелями миграции Реп- 
Нот М на рынок настольных компьюте- 
ров! По крайней мере, для этого имеют- 
ся все предпосылки. Но это уже тема для 
отдельной статьи. 
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Недавно, 21 июня, компания те! представила свои новые чипсеты. Однако вполне можно утверждать, 
что были анонсированы не просто наборы микросхем, которые следует понимать под этим словом, 
а целые революционно новые компьютерные платформы. В основе последних лежат наборы системной 
логики, известные ранее как Аегиюоо4Ч и Сгапёздае, а также новые процессоры Репнит 4, 


устанавливаемые в 5осКеЕ 775. 


` 


Общие черты 


а, компания || в очередной раз демонстрирует тех- 
нологическое лидерство, подталкивая ИТ-индустрию к 
новым, соответствующим требованиям времени стан- 
дартам в компьютерной. отрасли. 


НН 


Рис.1 Рис.2 

Все представленные недавно 
чипсеты |, а именно наборы 
микросхем ме! 925Х Ехргезз 
{рис. 1], 915Р {рис. 2) и 915С 
Ехргезз (рис. 3}, имеют ряд об- 
щих, по-настоящему революци- 
онных, особенностей. Судите са- 
ми: эти чипсеты работают с поа- 
мятью ООК 2 {в двухканальном 
режиме]; поддерживают шину РС! 
Ехргез$ (РСШЕ}; работают с про- 
цессорами Реппит 4, устанавли- 
ваемыми в разъем [СА 775; под- 
держивают технологию |1е[ Нюй 
Рейийюп Аш@ю. Ничего этого ра- 
нее не было в 1те!овских плат- 
формах, а у конкурентов и по- 
давно. 


Инвивысуальные особенности 


В то же время, все три анонсированных чипсета облада- 
ют и индивидуальными особенностями. Эти особенности оп- 
ределяются, в первую очередь, позиционированием набо- 
ров микросхем. Так, 10| 925Х Ехргезз [он же АФегмооа, 
рис. 4} предназначен для создания мощных рабочих станций 
и, по сравнению с двумя другими чипсетами, выделяется сле- 
дующими характеристиками: он обладает более совершен- 
ным контроллером памяти, позволяющим сократить задерж- 
ки при работе с ОЗУ (рис. 5}, что положительно сказывает- 
ся на производительности компьютера. Эта технология те- 
перь не получила никакого официального названия, во из- 


Рис.3 
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Рис.4 
бежание злоупотребления ею со стороны производителей 
плат ©, как это случилось с технологией РАТ, которую мно- 
гие производители умудрялись «включать» в чипсеты семей- 
ства №! 865, хотя официально она присутствовала лишь в 
наборе микросхем №! 875Р. Оптимизация работы памяти 
в чипсете ме! 925Х Ехргез$ достигается, как видно из рисун- 
ка, за счет снижения латентности (задержек при передаче 
данных} благодаря более интенсивному внедрению команд 
обслуживания ОЗУ в потоки передаваемых данных (рис. 5}. 


| 


еКа 925Х Ехрге$$ СИЁрзее мы соаиьы 
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Рис.5 


Также в этом чипсете, единственном из вновь анонсирован- 
ных, поддерживается коррекция ошибок {ЕСС} для оператив- 
ной памяти. Официально набор микросхем |те! 925Х Ехргезз 
работает только с памятью типа ООК2 и процессорами Реп- 
Нот 4 исключительно с 800-МГц системной шиной. 

Кроме того, по крайней мере, 1те!овские системные пла- 
ты с набором микросхем 925Х Ехргез$ комплектуются 8-ка- 
нальным аудиовыходом для системы НН ОейёпМоп Ауд. А 
вот платы на базе 915-х чипсетов могут похвастать только 
6-ю каналами звука (этого, впрочем, более чем достаточно 
для подавляющего большинства пользователей, например, я 
до сих пор так ни разу и не выходил в домашних условиях 
за «рамки» квадро ©). 

Набор микросхем ме! 915Р (СгапваоЕ, рис. 6} позицио- 
нируется как продукт для построения массовых платформ, а 
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потому и стоит соответственно на четверть дешевле 925-го 
предшественника, что позволяет делать платы на его осно- 
ве более доступными по цене. Данный чипсет официально 
работает с процессорами РепНнит 4 как с 800-МГЦ, так и с 
533-МГц внешней шиной. Более того, этим набором систем- 
ной логики официально поддерживаются и два типа опера- 
тивной памяти — «традиционная» РОК 333 МГц или 400 МГц 
и новая ООК2 400 МГц или 533 МГц. 

Третий набор системной логики, ме! 915С (рис. 7}, по 
своим базовым характеристикам идентичен 915Р, но отли- 
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чается от него наличием встроенного графического ядра ш- 
12! Сгарыс$ Мефа Ассвёегасюг 900. Этому варианту интег- 
рированного видео мы посвятим отдельную статью, где по- 
пытаемся сравнить его с |ом-епа РИЕ видеокартами, а по- 
ка лишь уточним некоторые моменты. Данное решение в ос- 
новном поддерживает возможности Оиес!Х9, однако не име- 
ет блока Т&, который актуален для многих современных иг- 
рушек. Впрочем, я тут побегал на ме! Сгарс$ МеФа Ас- 
свегсиог 900 в 012004, при разрешении 640х480, и не мо- 
гу сказать, что результат меня разочаровал ®©. 

В ме! СгарЫс$ Меда Ассеегаюг 900 реализована ап- 
паратная поддержка пиксельных шейдеров 2.0, однако об- 
работка вершинных шейдеров осуществляется программно, 
то есть за счет задействования ресурсов центрального про- 
цессора. Новое интегрированное графическое ядро рабо- 
тает на частоте 333 МГц, имеет четыре пиксельных конвей- 
ера и может использовать для своих потребностей до 224 Мб 
оперативной памяти компьютера. 

Понятно, что благодаря наличию встроенного видео, ре- 
шения на базе ше! 915С позиционируются как оптималь- 
ные для офисных ПК, то есть преимущественно ориентиро- 
ваны на корпоративный сегмент. Появится и «облегченный» 
вариант подобного чипсета — 915СУ. В нем, наряду со 
встроенным графическим ядром те! Сгарыс$ Меба Ассе|- 


егсйог 900, будет отсутствовать поддержка внешней шины 
РА! Ехргез$ х16, что не позволит устанавливать но платы с 
этим набором микросхем внешние РИЕ х16 видеокарты. 

Как видно из схем (рис. 4, 6, 7|, микросхемы северных 
мостов новых чипсетов (82915Р/С и 82925Х} поддерживают 
интерфейс соединения с новыми [СА775 процессорами, ши- 
ну РА Ехргез$ х16 и интерфейс работы с ОРЕ?- и ООК-па- 
мятью. Легко заметить, что поддержки «старого доброго» 
АСР уже просто нет! То есть можно констатировать, что с вы- 
ходом новых чипсетов |п!е! почти десятилетняя эпоха господ- 
ства АСР как основного интерфейса для подключения внеш- 
них видеокарт начала близиться к закату. Та поддержка АСР, 
о которой заявили некоторые производители плат на чипсе- 
тах 925-й и 915-й серий, осуществлена ими путем «подве- 
шивания» дополнительного АСР-интерфейса на шину РИ. 
Это. естественно, не лучшим образом сказывается на про- 
изводительности видеокарт, работающих в таких «переходя- 
щих» слотах. 


В семействе новых чипсетов ме! соединение между мик- 
росхемой северного и южного мостов (последний обслужи- 
вает в основном периферию} осуществлено по новой шине 
Онес! Мефю мецасе (ОМ] с пропускной способностью до 
2 Гб/с. Это позволило интегрировать в южном мосту под- 
держку шины РАЕ х1 [до 4-х разъемов}. Понятное дело, что 
при использовании старого варианта соединения северно- 
го и южного мостов с помощью шины НуБ ЦпК с пропускной 
способностью 266 Мб/с сделать такое было просто невоз- 
можно, ведь только один слот РИЕ х1 обладает полосой про- 
пускания в 500 Мб/с. Кстати, шина ОМ! поддерживает од- 
новременную передачу в обоих направлениях (ст и к устрой- 
ству, соответственно, до 1 Гб/с на каждом направлении}, как 
и шина РАЕ (го есть максимальные скорости приема и пе- 
редачи по шине РАЕ х1 равны 250 Мб/с, зато оба эти про- 
цесса могут происходить одновременно). 

В качестве южного моста могут использоваться несколько 
вариантов микросхем, отличающихся своими функциональны- 
ми особенностями. Базовым решением здесь является чип [СНФ, 
обеспечивающий поддержку до 4 слотов РАЕ х1, до 6 сло- 
тов шины РСГ, 1-го канала РагайЙе! АТА-100 (то есть теперь 
к плате можно подсоединить максимум 2 ЕОЕ-устройства, 
таких, например, как СО/ОУБ-КОМ или АТА жесткий диск). 
Зато есть 4 канала Зепа! АТА-150 (как видим, количество 
подключаемых ЗАТА-устройств выросло вдвое, по сравнению 
с предыдущим поколением чипсетов}. Также поддерживает- 
ся работа до 8 портов Д5В 2.0 и упомянутая ранее функция 
НюН Оефпйюп АуФо. 

Вариант микросхемы 1СН6К дополнительно поддержива- 
ет технологию |11е! Машх Зюгаде Тесйпооду, которая дает 
возможность организовывать 5епа! АТА КАР массивы. Чип 
1КН6\М/ обладает поддержкой технологии те! УУте[ез$ Соп- 
пес! Тесбпооду, позволяющей упростить для конечных поль- 
зователей создание беспроводных УМН сетей. И наконец, 
самая «продвинутая» микросхема южного моста — 1СНОВ\М/ — 
позволит поработать и с Зепа! АТА ВА`’ом, и с беспровод- 
НОЙ СВЯЗЬЮ. 

Давайте немного более подробно рассмотрим некоторые 
ключевые новинки, которые выделяют новое семейство чип- 
сетов | и благодаря которым улучшается и упрощается 
использование компьютеров. 


Уцобная память 


Используемый в новой линейке наборов микросхем кон- 
троллер памяти допускает больше вариантов организации 
двухканального режима работы памяти, что является несо- 
мненным выигрышем для пользователей. Теперь допустимо 
устанавливать не только два, но и три модуля ОММ для обес- 
печения двухканального режима работы, при этом нужно 
лишь соблюсти обязательное условие наличия одинакового 
объема памяти на обоих каналах (рис. 8}. В противном слу- 
чае, производительность системы снизится до одноканально- 
го режима. Учтите, что если разные модули ОНММ будут рас- 
считаны на разные частоты или тайминги работы, то рабо- 
та подсистемы памяти будет синхронизироваться по самому 
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Рис.8 
медленному из них. На платы с чипсетами 915-й серии, под- 
держивающие сразу и ООК, и ООК2 память, одновременно 
должны быть установлены только модули памяти одного ти- 
па {то есть нужно использовать либо исключительно РОК 
ОММ`ы, либо только ВАММ'ы ООК2, одновременное исполь- 
зование памяти разных стандартов не допускается)! 

Что касается непосредственно памяти ООК2. В отличие 
от ОВК, передающей по две «порции» данных за шинный такт, 
память типа ООЕ2 способна передать уже 4 блока данных (то 
есть «нанизывает» на несущую по две передачи как по фрон- 
ту, так и по спаду сигнала]. Однако достигается это не за счет 
принципиальных изменений архитектуры самой памяти — нет, 
сами запоминающие ячейки (ядро} памяти не претерпели ни- 
каких изменений по сравнению с ООК-типом оперативки. Для 
повышения быстродействия ООВ? используются более быст- 
рые буфера ввода-вывода {рис. 9] и увеличенная ширина ши- 
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Рис.9 
ны, связывающей внутренние банки памяти микросхемы с эти- 
ми буферами. За счет чего и достигается прирост производи- 
тельности. Есть в модулях ООК2 и парочка иных нововведе- 
ний, типа механизма Адайме [с1епсу, позволяющего одновре- 
менно подавать команду на чтение уже инициализированно- 
го банка памяти и инициализировать для доступа новый банк. 
А также присутствует терминация шины «на борту» (оп-Фе !ег- 
ттовоп} — резисторы, гасящие отраженные от концов шины 
сигналы, расположены прямо в чипах памяти. Это позволяет 
не только улучшить характеристики прохождения сигналов по 
шине памяти, но и убрать с материнских плат терминирую- 
щие резисторы у слотов оперативной памяти, что хоть и не 
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значительно, но удешевляет производство системных плат. Яс- 
ное дело, по разъемам модули ГИММ ОБЕ? (рис. 10} не со- 
вместимы с ООК-модулями — количество контактов на моду- 
лях памяти ООВ? выросло до 240. Напоминаю, что РОК РММ 
обходятся «всего» 184 контактами. 

Теоретически память ООЕ2 533 МГц имеет на 33% более 
высокую пропускную способность, чем широко распростра- 
ненная сейчас память ООВ 400 МГц. Однако следует учиты- 
вать, что запоминающие «ядра» (массивы ячеек ОЗУ) у РОВ2 
чипов памяти работают на вчетверо более низкой частоте, 
нежели их внешняя «официальная» частота передачи данных. 
То есть у ООК2 533 МГц операции на уровне непосредст- 
венно физических ячеек памяти происходят на частоте 133 МГц, 
в то время как у памяти ООК 400 МГц такие операции на 
уровне ядра идут на частоте 200 МГц (рис. 9}. Поэтому на 
практике оказывается, что латентность (задержки) при рабо- 
те ООЕ2-памяти выше, чем у обычной ОБЖ (понятное дело, 
раз операции с физическими ячейками в матрицах памяти 
осуществляются с гораздо более низкой частотой). А посе- 
му может оказаться, что теория сильно расходится с прак- 
тикой, и память ООК 400 МГц окажется быстрее ООК2 533. 
Так ли это? Ну что ж, последующие тесты покажут нам ре- 
альную расстановку сил. 


Вургеу-шина 

В компьютерной отрасли наблюдается всеобщий переход 
от параллельных к последовательным интерфейсам. Это объ- 
ясняется тем, что последовательные интерфейсы более ус- 
тойчивы при работе на высоких частотах, а также рядом иных 
причин. Поэтому «на арену» и выходит последовательная ши- 
на РА Ехргезз {подробности о ней можно узнать из статьи 
А.Волохи «Ехргеззивная шина» МК, №47 [270)}, 51 [274), 
2003 „|, появление которой знаменует начало конца © не 
только параллельной шины РО, но высокоскоростного ин- 
терфейса для видеокарт АСР. 

В десктопных ПК будут использоваться слоты для двух раз- 
носкоростных вариантов такой шины — РС! Ехргез$ х16 и 
РС! Ехргезз х1 (рис. 11). Все остальные «скорости» шины РЕ 
и соответствующие разъемы появятся исключительно в сер- 
верах {по крайней мере, пока}. 


И ЬЬЬЫ 


Рис.11 

Шина РС! Ехргез$ является масштабируемой, то есть до- 
пускает варианты с организацией множества передающих 
каналов, в каждом из которых имеется своя двухпроводная 
выделенная линия отдельно на каждое направление приема 
или передачи (рис. 12}. Именно накоплением таких вот ка- 
налов и достигаются те «иксы» в шине РЕ! Ехргез$, которые 
и характеризуют скорость каждого из ее подвидов. Напоми- 
наю, что уже РС! Ехргез$ х1 имеет пропускную способность 
порядка 500 Мб/с (в обоих направлениях). 

Что касается РЕ! Ехргез$ х16, то это шина, по которой в 
каждую сторону (прием/передача от РИЕ-устройства} дости- 
гается пропускная способность в 4 Гб/с, а общая «скорость» 
шины вырастает таким образом до 8 Гб/с. Это почти вчетве- 
ро больше, чем у АСР 8х. Именно слот РС Ехргезз х16 на 
системных платах ориентирован на установку в него РОЕ-ви- 
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деокарт (рис. 13], и в ближайшем будущем вряд ли появятся 
графические укорители, для которых РС Ехргез$ х16 стал бы 


Рис.13 


«узким» местом. Так что перспективы долгожительства у это- 
го стандарта весьма хорошие. При этом немаловажно`“и то, 
что существование независимых линий передачи данных у 
РЕ х16 позволяет одновременно обеспечивать 4 Гб/с по- 
ток данных в любом направлении — как от, так и к видеокар- 
те, в то время как по АСР 8х информация могла одновре- 
менно передаваться только в единственном направлении. 

К плюсам реализации слота РС! Ехргез$ х16 на материн- 
ских платах можно отнести и то, что установленная в него 
видеокарта может потреблять до 75 Вт. 

Что касается шины РС! Ехргез$ х1, то она должна прийти 
на смену шине РЁ в массовых платах. Однако это в пер- 
спективе, пока же слоты шины РС все так же присутствуют 
на платах, так как именно на эту шину ориентировано ве- 
ликое множество существующих сейчас всевозможных карт 
расширения. Сама компания ||, объясняя необходимость 
перехода к новой шине, совершенно справедливо замеча- 
ет, что шина РС, с максимальной пропускной способностью 
133 Мб/с, уже просто не в состоянии обеспечить нормаль- 
ными условиями работы современную высокоскоростную пе- 
риферию, например, те же 5С$1 КАЮ-массивы или сетевые 
карточки гигабит-Етегпе!. Кроме того, каждое устройство на 
шине РСЕ х1 может получить в свое распоряжение все 
500 Мб/с пропускной способности, благодаря возможности 
установки связи типа «точка-точка», а на шине РС устрой- 
ство вынуждено было бы делить общую пропускную способ- 
ность с другими девайсами. 


С появлением ме! Нан Рейпйюп Аифю в ПК пришли но- 
вые стандарты встроенного звука. Согласитесь, поддержка 
32-разрядного (! звука с частотой дискретизации 192 кГц {!, 
воспроизводимого по 8 каналам, выглядит более чем впе- 
чатляюще. Кодеки АС-97 могли предложить максимум 
20-битный звук с частотой дискретизации 96 кГц и 6 аудио- 
каналов. Так что с выходом чипсетов Ме! 925Х Ехргезз и 
915Р/С Ехргезз даже один только «прорыв» в области ин- 
тегрированного звука можно признать выдающимся, ведь те- 
перь встроенным аудио обеспечивается полноценная под- 
держка современнейших звуковых форматов, включая РоБу 
Оайа! 5.1/6.1/7.1, ОТ$ Е5/Осгее 6.1, ОУО-Аудю и др. 

Очень важной особенностью реализации Нюй Бейпйюп 
АиФТо является наличие функции ЛасК ВеюзКта. Она отвеча- 
ет за автоматическое переназначение типа работы аудио- 
разъема в зависимости от того, какое устройство к нему под- 
ключено (рис. 14). Ранее кодеком АС-97 предусматривалась 
функция ]асК Зепзта, обеспечивающая только распознава- 
ние вида подключенного к разъему устройства, например на- 
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Рис.14 

ушников или колонок. Зато теперь, даже если вы «нащупав» 
аудиоконнекторы на задней стенке корпуса, все же умудри- 
тесь вставить штекер аудиокабеля не в тот разъем, который 
предписан ему по умолчанию, «интеллектуальная» техноло- 
гия Нюв Оеёийюп Ауд позволит без дальнейшего лазанья 
по «задворкам» ПК обеспечить нормальное выполнение ау- 
диофункций на том разъеме, куда кабель был воткнут. 

Еще одним весьма примечательным достоинством те! НЮЙ 
Рерпиоп АисТо является многопоточность звука. Что это зна- 
чит Допускается возможность одновременного вывода раз- 
ных аудиопотоков на несколько устройств. В данном случае 
часть из имеющихся 8-ми каналов звука будут использовать- 
ся для вывода саунда одной программой, а оставшиеся ка- 
налы может использовать для своих нужд другое приложе- 
ние. Например, благодаря ме! Нюв Веёпйюпт Ац4о роди- 
тели могут смотреть О\О-видео {или слушать В\УО-аудио] на 
домашнем кинотеатре 5.1, причем даже в другой комнате, 
а не в той, где установлен ПК, а ребенок в это время впол- 
не может самостоятельно «упражняться» в компьютерных иг- 
рушках, обходясь стереоколонками. 

К сожалению, в платы с чипсетами 925Х Ехргез$ и 915Р/С 
Ехргезз допускается установка типичных АС-97 кодеков, так 
что производители дешевых материнских плат могут лишить 
пользователей всех удовольствий НюН Оейёпйют Аидю @. 
Будьте бдительны! 


Контроллер Зепа! АТА в новых южных мостах чипсетов №! на- 
считывает, как уже было сказано, 4 ЗАТА-порта пля подключения 
жестких дисков (в семействе чипсетов 875Р и 865х их было толь- 
ко 2}. Эти жесткие диски, как и ранее, можно организовать в КАО- 
массивы уровня 0 (ускорение работы} или 1 (зеркалирование, двой- 
ное сохранение данных). Причем 4 ЗАТА-порта позволяют орга- 
низовать сразу два КАЮ-массива, по два диска в каждом. КАР 
уровня 0+1 для 4-х ЗАТА-дисков не поддерживается. Как совер- 
шенно справедливо замечают в |пе|, поскольку ПК с установлен- 
ными 4-мя одинаковыми жесткими дисками практически не встре- 
чаются, то смысла в этом просто нет. Взамен же компания || 
предложила довольно инте- 
ресную и менее дорогостоя- 
щую альтернативу в виде 
технологии Машх КАЮ. В 
чем ее суть Данная техно- 
логия дает возможность од- 
новременно организовать 
разделы КАР 0 и КАР 1 
при наличии всего двух дис- 
ков ЗАТА. 

Делается это так. Ка- 
ждый из двух дисков де- 
лится на две части. В двух 
первых частях обоих дис- 
ков создается КАТ уров- 
ня 0. На оставшихся по- 
 ловинках дисков органи- 
зуется КАЮ-массив 1-го 
уровня (рис. 15]. Компа- 
ния 71] рекомендует рас- 


полагать на КАР 0 операционную систему, устанавливать 
туда рабочее ПО. В «зеркальной» же части дисков, с КА Т, 
должна храниться информация, потеря которой может ока- 
заться критичной — это рабочие файлы пользователей ком- 
пьютера и иная ценная информация. 

Немаловажно, что Зепа! АТА контроллер в новых микро- 
схемах южных мостов |п!е| стал поддерживать АН (АдуапсеЯ 
Ноя Сопно!ег те асе). Теперь стала возможной полноцен- 
ная «горячая замена» ЗАТА жестких дисков, в том числе ор- 
ганизованных в КАШ 1 массив, обеспечена поддержка тех- 
нологии МСО (Мавуе Соттапа Оиецто]. Последняя позво- 
ляёт ЗАТА-диску самостоятельно переупорядочивать прини- 
маемые запросы, благодаря чему уменьшается задержка при 
передаче данных (диск может начать обрабатывать первы- 
ми те данные, ближе к которым находится его читающая/пи- 
шущая головка, рис. 16} и, как следствие, увеличивается про- 
изводительность дисковой подсистемы. Таким образом, и это 
нужно принимать во внимание, поддержка технологии МСО 
необходима не только со стороны контроллера чипсета, но 
и со стороны самого ЗАТА-диска. 


Мануе Соттапа Оцеита 
ипргоуе5 апуе ре{огтапсе 


Рис.16 
Еще одним важнейшим дополнением в контроллере $еп- 
©! АТА новых чипсетов 11| стала поддержка протокола АТ- 
АРИ. А значит, появляющиеся оптические (СБ/О\О)} приводы 
с ЗАТА-интерфейсом не будут испытывать никаких проблем 
при работе с платами на новых наборах микросхем. 


Ороление проводов 

Если все вышеописанные функции прилагаются к чипсе- 
там «совершенно бесплатно», то для организации беспро- 
водной сети, при наличии микросхем южных мостов |1СНб\У/ 
и 'СН6КМ/, потребуются дополнительные издержки. Дело в 
том, что беспроводная связь реализуется с помощью отдель- 
но приобретаемой карты расширения, позволяющей создать 
сеть УМ-Е, соответствующую требованиям стандарта !ЕЕЕ 


802.11Ь и 802.119. Но поскольку пока такие карты не по- . 


ставляются, то сказать что-либо конкретное по их поводу за- 
труднительно. 
Кое-что о правольном пыгаьни 


С появлением новых платформ [пе] изменилось и еще кое- 
что, а именно требования к «правильным» блокам питания. 


Ими КОНТАЕГНЫЙ пазльзни 
питания 


эль дляздийгания 
пе Гы 


Рис.17 


Горачее железо 


Поскольку уже сейчас есть видеокарты, для которых 75 Вт, 
поставляемых по шине РС! Ехргез$ х16, недостаточно для 
полноценного питания, то в «правильных» блоках питания 
должен быть дополнительный кабель (рис. 17) для подвода 
на видеоплату +12 В, 6 А. Кроме того, на материнских пла- 
тах с новыми чипсетами используется новый разъем питания, 
насчитывающий 24 контакта (рис. 17}. Впрочем, новый разъ- 
ем совместим со «старыми», 20-контактными, разъемами ны- 
нешних БП, соответствующих стандарту АТХ 2.03. Четыре до- 
полнительных контакта — +3.3 В, +5 В, +12 В и «земля» 
(рис. 18) — предусмотрены на случай установки в компью- 


Рис.19 
тер комплектующих, потребляющих много энергии. Для этих 
же целей предназначен и «запасной» разъем на плате, ку- 
да подсоединяется стандартный 4-контактный кабель пита- 
ния жесткого диска (рис. 19). 
В общем, набор кабелей нового блока питания должен 
выглядеть примерно ток, как изображено на рисунке 17. 


репбит 4 н ИА 775 


Одновременно с анонсом новых наборов системной ло- 
гики, ее! представила и ряд процессоров для ЗосКе! 775, в 
том числе самый высокочастотный на сегодня микропроцес- 
сор Реппит 4 на ядре Ргезсой с частотой 3.6 ГГц. 

Все представленные [СА 775 процессоры Реппит 4 сточ- 
ки зрения архитектуры ядра не отличаются от своих $оск- 
е! 478 «родственников». Новыми в них является, конечно же, 
сам тип соединения с разъемом на плате, а также то, что 
для данных процессоров, впервые в практике |п!е|, введена 
так называемая маркировка, то есть процессоры идентифи- 
цируются больше не по тактовой частоте, а по так называе- 
мому номеру. 

Сначала о новом процессорном разъеме (рис. 20, 21). 
Новое в нем практически все, начиная от принципа соеди- 
нения контактов на донце процессора до метода крепления 
чипа в разъеме. Во-первых, на процессоре (рис. 22) более 
нет ножек, они заменены массивом контактов (рис. 23). «Нож- 
ки» теперь переместились на сам процессорный разъем 
(рис. 24). Оправдан ли такой подход со стороны |4е!? Без- 
условно, ведь выросшее количество тонких ножек на про- 
цессоре делает их чрезвычайно уязвимыми для повреждений 
(Ножки легко загибаются при неоккуратном обращении с чи- 
пом), что могло бы вызвать трудности при установке чипа 
у неподготовленных пользователей. Нужно признать, что по- 
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Рис.24 Рис.25 
вредить ножки в разъеме на материнской плате все же го- 
раздо труднее, чем на самом процессоре. Поэтому исполь- 
зование нового процессорного разъема вполне целесооб- 
разно. А установка Репнит 4 в этот разъем очень проста, 
благодаря не только «ключу»-указателю, но и четко разли- 
чимым направляющим по краям процессора (рис. 23). И оши- 
биться при установке ЦПУ практически невозможно (рис. 25}, 
а поэтому повреждение контактных ножек в разъеме [СА 775 
становится еще более маловероятным. В общем, удачное 
решение. 

Конечно же, платы на новых чипсетах ме! можно осна- 
щать и «старым» разъемом Зоске! 478, но вряд ли это целе- 
сообразно делать. 

Наряду с изменением процессорного разъема перемены 
произошли и в области систем охлаждения. Для разъема 
ЕСА 775 предусмотрена новая система крепления кулеров, 
да и сами кулеры стали внушительнее (рис. 26, 27), чтобы 
успешно справляться с охлаждением самых быстрых Реп- 
Нит 4, тепловыделение которых при максимальной нагрузке 
увеличилось теперь (у самых высокочастотных моделей 3.4 ГГц 
и 3.6 Пц] до 115 Вт. 

На сегодня доступны следующие процессоры Репнит 4 с 
типом разъема [СА 775 (все они имеют внешнюю шину с 
частотой 800 МГц, 12 кэш емкостью в 1 Мб и базируются на 
ядре РгезсоН]: 

Репнит 4 560 — 3.6 ГГц; 

Репнит 4 550 — 3.4 Гц 

Репнит 4 540 — 3.2 ГГц; 

Репнит 4 530 — 3.0 Пц; 

Репнит 4 520 — 2.8 Пц. 

Особняком стоит 1(СА775 процессор Репнит 4 Ехиете 
ЕЧШоп 3.4 ГГц — он имеет архитектуру япра предыдущего 
поколения, поэтому, в отличие от РгезсоН, не поддерживает 
инструкции 55Е 3 (рис. 28). Кэш [2 у этого чипа всего 512 Кб, 
зато его сильная сторона — кэш третьего уровня емкостью 
в 2 Мб, что делает данный процессор лидером по произво- 
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Рис.28 


дительности в сегменте современных массовых ПК. В чем мы 
в дальнейшем и убедимся. 


(Окончание следует} 


Железльй полиеон 


КТВ8О — оважоы канальный чипсеио 


добрая» платформа ЗосКе! А мед- 

ленно, но верно направлялась на 

заслуженный отдых. Анонсов но- 
вых чипсетов уже давно никто не де- 
лал. Старшие модели процессоров 
АНЮп ХР начали постепенно вытеснять- 
ся младшими Ап 64, платформа ко- 
торых имеет большие перспективы даль- 
нейшего развития. Для ЗосКке! А же ос- 
тается только достойно встретить ста- 
рость, какое-то время еще оставаясь 
плацдармом для создания систем на- 
чального и среднего уровней. Никто не 
ждал никаких бурных потрясений и боль- 
ших перемен. Укрепившаяся гегемония 


К азалось бы, довольно «пожилая и 


чипсетов от ММГЛА не вызывала ни у 
кого сомнений, за неимением сильных 
конкурентов. В последнее время, за- 
частую, при покупке или модернизации 
такой платформы основной вопрос сво- 
дится не к выбору чипсета и соответ- 
ствующей платы, а к тому, насколько 


возрастет производительность в двух- 


канальном режиме и имеет ли смысл 
устанавливать два модуля памяти. Т.е. 
априори предполагается, что плата бу- 
дет основана на чипсете пГогсе 2 Ц 
на 400 (или его одноканальном вари- 
анте). И лишних вопросов это не вызы- 
вает. Платы на КТ600 имеют опреде- 
ленный успех у поклонников продукции 
МА, а также у тех пользователей, ко- 
торым нужно, чтобы система просто 
работала (без особых претензий к ее 
производительности)}, и при этом была 
возможность сэкономить несколько у. 
е. Безусловно, такая позиция имеет пра- 
во на существование. Но, по всей ви- 
димости, людей, придерживающихся ее, 
не так уж и много. Об этом свидетель- 


Олег КАСИЧ 


Каясн@тусотриег.иа 


Ну вот. То, о чем мы так долго... Ну, может, и не очень долго и 
много, но единожды точно упоминали («БОО-й тихоход», МК, №42 
[265] 2003 г.), сбылось — компания МА выпустила двухканальный 
чипсет для платформы ЗоскеЕ А — ктв80. Не прошло и года, с того 
момента, как мы обещали посмотреть на то, что из этого получится, 
если это все же произойдет. Теперь представилась такая 
возможность. Свои обещания мы выполняем. 


ствует доля чипсетов МПА для этой плат- 
формы, а также (косвенно) совсем не 


радужные финансовые результаты дея- 
тельности компании за последнее вре- 
мя. 

Очевидно, что анонс чипсета КТ880 — 
это очередная попытка исправить сло- 
жившуюся ситуацию. Насколько она бу- 
дет успешной... 


1880 


Какие же изменения произошли по 
сравнению с КТ600е Безусловно, ос- 
новным нововведением можно считать 
двухкональный контроллер памяти. Чип- 
сет МА все же получил его. Теперь кам- 
ней, летящих в огород компании от не- 
годовавших пользователей, ожидавших 
такого решения еще в КТ4ООА и КТ6О0, 
будет ощутимо меньше. Здесь также 
следует сказать, что использование 
128-битного доступа к памяти не яв- 
ляется панацеей, и если контроллер 
сам по себе не очень удачный, то до- 
бавление еще одного канала особо 
ситуацию не исправит. Потому как нуж- 
но учитывать архитектурные особен- 
ности системы, где пропускная способ- 
ность системной шины составляет 
3.2 Гб/с. В идеале память РСЗ200 в 
одноканальном режиме также может 
достичь этого показателя. Двухканаль- 
ный режим автоматически увеличива- 
ет теоретическую пропускную способ- 
ность до 6.4 Гб, но вот применить об- 
разовавшийся запас прочности доволь- 
но сложно [в этом случае «слабым зве- 
ном» становится системная шина). 128- 
битный доступ к памяти оказывается 
очень кстати при использовании интег- 
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рированного видео, а в режиме с внеш- 
ней видеокартой общий прирост про- 
изводительности не превышал 1-2%. 
По крайней мере, это было справед- 
ливо для пГогсе?, в чем мы неодно- 
кратно убеждались. 

Посмотрим, что принесет такой ре- 
жим КТ880. Новый контроллер получил 
название Виобеатб4. По словам про- 
изводителя, помимо собственно двухка- 
нальности, был принят ряд мер, направ- 
ленных на оптимизацию работы с поа- 
мятью, а также улучшен блок предвы- 
борки данных. В таком режиме чипсет 
может работать с памятью 00Е266/ 
333/400. 

Максимальный объем поддерживае- 
мой оперативной памяти увеличился с 
4 Гб до 8 Гб (4 модуля [ММ). Можно ли 
это назвать большим достоинством? На 
сегодняшний день это избыточная воз- 
можность. В остальном же, существен- 
ных изменений не произошло. Обеспе- 
чивается поддержка процессоров, рабо- 
тающих на шине 266/333/400 МГц, 
АСРАХ. В качестве южного моста исполь- 
зуется проверенный временем \УТ8237 
(поддержка 2 АТА устройств с возмож- 
ностью создания КАЮ-массивов (0,1, 
ВОГ), 4 РАТА, 8 портов ЦЗВ 2.0, интег- 
рированный сетевой контроллер 10/100 
Раз! Ейегое}. Для связи с северным мос- 
том используется шина \У-НиК (533 Мб/с. 
В целом функциональность \Т8237 даже 
по сегодняшним меркам довольно вели- 
ка, поэтому вполне резонно, что он ис- 
пользуется и в новом чипсете. 


Йлата АМ 


Первой платой на новом чипсете, 
которая оказалась доступной у нас, 


Железный нолшеол 


стола АЗУ$ А7У\У880 (рис. 1). Пожо- 
луй, в этом нет ничего удивительного. 
Лидер рынка системных плат старает- 
ся максимально диверсифицировать 
свое производство, активно сотрудни- 
чая со всеми разработчиками чипсе- 
тов, и предоставляя конечным пользо- 
вателям широкий ассортимент продук- 
ции, из которого можно выбрать имен- 
но то, что нужно, не идя на какие-то 
компромиссы. 

Лля платы стандартной комплекта- 
ции (не Оешхе} содержательность по- 
ставки оказалась довольно интересной. 
Помимо самой платы в коробке также 
находится планка на заднюю панель 
корпуса, набор интерфейсных кабелей 
(АТА-33, АТАТОО и флопповый}, два 
ЗАТА кабеля, косичка для подключения 
двух дополнительных портов ЦЗВ (на зад- 
нюю стенку}, кабель-переходник для пи- 
тания ЗАТА-приводов (на два устройст- 
ва), а также диск с драйверами и соф- 
том и руководство пользователя. 

Дизайн платы не вызывает особых 
нареканий. К особенностям можно от- 
нести наличие гигабитного сетевого кон- 
троллера Магуей! 88Е8001, звукового 
шестиканального кодека Апа]од Оемсез 
АО1888, а также присутствие слота 
А$З0$ УМ-Н (который, по всей видимо- 
сти, в недалеком будущем будет упразд- 
нен) для подключения фирменного бес- 
проводного адаптера стандарта 
802.116/9. 

ВЮ5$ платы позволяет производить 
довольно тонкие настройки системы, а 
также создает неплохой полигон для лю- 
бителей «горячего»: изменение напря- 
жения питания процессора (до 1.95 В}, 
памяти (ло 2.85 В), шины АСР (ло 1.8 В}. 


Тестовая влатиформа 


Системные платы: АЗИ$ А7\880 
(КТ880), АОреп АК79О-400\М (пРогсе? 
Чпа 400] 

Процессор: Аоп ХР 1700+ (ур ю 
2000 Пц (10х200 МГц) 

Видео: Кадеоп 9800 Рго 128 Мб Ро- 
мегСоог 

Память: 512 Мб (2х256 Мб) Нупк 
РСЗ200 (2.5-3-3-6} 

Жесткий диск: батзипа $Р1614М (160 
Гб, 7200 об/мин, 8 Мб кэш) 

БП: О-Тес 450 Вт 

ОС и драйверы: УУтао\мз ХР $РТ, Ну- 
репоп 4.51, пРогсе 4.24, Отесда 2.5.51 
(на базе Саюз! 4.5). 

В обзоре используется далеко не са- 
мый быстрый процессор АТоп ХР. Вер- 
нее, если быть точным, то почти самый 
младший в своем семействе. Но, с ис- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


пользованием «запрещенных» методов, 
частота его работы была увеличена до 
2 Пц (10х200 МГц}. Даже после этого по- 
лучить уровень производительности та- 
кой же, как и у флагмана этой платфор- 
мы, (3200+) не получится. Поэтому при 
оценке результатов тестов обращайте 
внимание не на абсолютные значения, а 
на относительные результаты работы двух 
чипсетов с одинаковым процессором на 
шине 200 МГц, 

В качестве экзаменатора сегодняш- 
него новичка выступала типичная пла- 
та на чипсете пРогсе? Ога 400 — АОреп 
АК79Р-4ООММ (рис. 2). 


ДИАГРАММА 1 


Оетопиаераммливание 

После сделанных уточнений можно 
приступать к рассмотрению результа- 
тов, полученных практическим путем. 

На диаграмме 1 отображены ре- 
зультаты теста памяти в Зоймаге $ап- 
ста 2004. Как видим, ее пропускная 
способность в одноканальном режи- 
меу КТ880 ощутимо меньше, чем ана- 
логичный показатель у пЕогсе 2. Зато 
скорость работы с памятью в двухка- 
нальном режиме практически равна 
результату одноканального режима 
пРогсе?. Это уже весьма неплохо, по- 
тому как чипсету КТ600 достичь таких 


ЗузоН\аге Запага 2004, пропускная способность памяти, Мб/с 


МЕ № Нос 


КТ880 [128 бт) ПпппппппииииОииИИИИ 2740 
КТ880 (64 бита) ОООООООООоИИНИНИИ 2438 


пРогсе? Оита 400 (128 бит} — ООО 2824 


2984 


2570 


3045 


о 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 


ДИАГРАММА 2 


СасКеВиг$!32, пиковая пропускная способность памяти (Мб/с] 


КТ880 (128 бит) 
КТ880 (64 бита) 
пРогсе2 Ша 400 (128 бит) 


пРогсе2 Оита 400 (64 бита) 


ДИАГРАММА 3 


СасКеВиг> 32, патентность памяти 


2770 
2478 
2882 


2811 


1000 1500 2000 2500 3000 


Циклы (меньше-лучше]) 


КТ880 (128 бит) 
КТ880 (64 бита] 
пГогсе? Уйга 400 (128 бит) 


пГогсе2 Уна 400 (64 бита) 


ДИАГРАММА 4 


РСМагк2004, Метогу Зсогез 


КТ880 (128 бит) 
КТ880 (64 бита) 
пГогсе2 Уйга 400 (128 бит) 


пРогсе2 ОНга 400 (64 бита) 


о 500 
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ДИАГРАММА 5 


У/тКАК 3.30 


Время архивирования, с 


КТ880 (128 бит] 
КТ880 (64 бита) 
пРогсе? Ша 400 (128 бит) 


пРогсе2 \Лна 400 (64 бита) 


ДИАГРАММА 6 


ЗРМагкО3, 1024х768 


КТ880 (128 бит] 
КТ880 (64 бита] 
пРогсе? Ога 400 (128 бит) 


пРогсе? Ушга 400 (64 бита) 


0 1000 


. 


ДИАГРАММА 7 


Шпгеа! Тоугпатег! 2003, 1024х768 


НуБу № ВойтсйсЬ 
КТ880 (128 бит] В ИиЧИНИЕЙ 73,1 


КТ880 (64 бита] ПООООИОИИИИИИНИ 71,7 


пРогсе2 ЦУнга 400 (128 бит} ПОИИОИОИОИИИИИИИ 77,4 


результатов не удавалось. Использо- 
вание 128-битного доступа к памяти 
на пГогсе? дает ему небольшое пре- 
имущество. 

Результаты, полученные в тестовом 
пакете СасфеВигз!З2, практически по- 
вторяют предыдущую ситуацию (диа- 
грамма 2). КТ880 в двухканальном ре- 
жиме приблизился к пРогсе2, работаю- 
щем в одноканальном режиме. 

По результатам, отраженным на диа- 
грамме 3, мы можем оценить латент- 
ность памяти. Как видим, у контролле- 
ра КТ880 задержка пусть и не на мно- 
го, но больше, чем у пГогсе?. По всей 
видимости, алгоритм работы РАЗР у чип- 
сета от ММГЛА все же превосходит ал- 
горитмы предвыборки данных нового 
чипсета от МА. 

Подтест памяти в пакете РСМокгк 2004 
также демонстрирует некоторое пре- 
имущество пЕогсе? (диаграмма 4). КТ880 
в двухканальном режиме идет вровень 
с пРогсе?, работающим в одноканаль- 
ном режиме. Использование 64-битно- 
го доступа к ОЗУ на КТ880 ведет к 5%- 
ному падению производительности под- 
системы памяти. 

Архиватор У/ИпКАК, «славящийся» чут- 
ким реагированием на малейшие изме- 
нения в работе памяти, и в этот раз под- 
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твердил свое реноме. В очередной раз 
можно констатировать факт, что гово- 
рить о производительности того или ино- 
го решения, опираясь на результаты толь- 
ко синтетических приложений, нельзя. 
Тому подтверждением является тест на 
скорость архивирования. Если в преды- 
дущих случаях тестовые приложения вол- 
новала только пиковая пропускная спо- 
собность, то здесь уже оказывают влия- 
ние и задержки в работе памяти. Так как 
лоатентность работы памяти на платфор- 
ме с КТ880 несколько больше, то соот- 
ветственно для завершения теста потре- 
бовалось больше времени (диаграмма 5}. 

Очевидно, что на современные иг- 
рушки такая неболышая разница в ско- 
рости работы с памятью не будет иметь 
болышого влияния. Об этом можно су- 
дить, взглянув на диаграмму 6, где раз- 
мещены результаты работы теста 
ЗОМак03. Дальнейший рост столбиков 
диаграммы «уперся» в возможности про- 
цессора и видеокарты. 

Конечно же, такое суждение спра- 
ведливо не для всех игр. Например, в 
Упгеа! Тоигпатепт! 2003 уже четко про- 
слеживается некоторое преимущество 
пРогсе? (диаграмма 7). Конечно, оно 
не так велико (2—4%}, но имеет место 
быть. 


Железный нолиесн 


Анализируя результаты полученных 
тестов, можно говорить, что чипсет 
КТ880 получился довольно интересный. 
Да, пусть у него не вышло обогнать 
пРогсе2 га 400, но разница в их про- 
изводительности не так велика (0—5%). 
Если вспомнить те результаты, кото- 
рые демонстрировал КТ6О0 (отстава- 
ние от пГогсе? составляло до 15-20 
%)}, то становится очевидным, что кон- 
троллер памяти был основательно оп- 
тимизирован. Неплохим «допингом» яв- 
ляется и наличие двух каналов рабо- 
ты с памятью (именно этот режим по- 
зволяет чипсету «раскрыться», поэто- 
му весьма желательно его задейство- 
вать). Причем зависимость результата 
от количества задействованных кана- 
лов для доступа к оперативке у КТ880 
заметно выше, чем у пЕогсе?. Навер- 
няка разработчики УМА пытались дос- 
тичь кок можно большей производи- 
тельности при 128-битном доступе, в 
то время как у пГогсе? такой режим 
ощутимую роль играет только в слу- 
чае использования интегрированного 
видео. 

Оценивая полученные результаты, 
следует также учитывать, что плата АЗИ$ 
А7У\880 является только первой ласточ- 
кой на чипсете КТ880, поэтому не ис- 
ключено, что после первичной утряски 
и оптимизации ВО5’ов можно будет на- 
блюдать еще некоторый прирост про- 
изводительности. 

Теоретизируя о времени появле- 
ния чипсета, можно сказать — лучше 
поздно, чем никогда. Безусловно, поя- 
вись такой чипсет год назад, неиз- 
вестно, каким образом распредели- 
лись бы симпатии пользователей Зоск- 
ег! А. Сейчас же процесс «снятия сли- 
вок» уже давно завершился, но дан- 
ная платформа еще какое-то время 
будет вполне дееспособной (особен- 
но на фоне скорого появления семей- 
ства процессоров бетргоп)}, поэтому 
возможность реализовывать свою про- 
дукцию у МА будет. Тем более что у 
КТ880 временно есть определенное 
преимущество в виде «врожденной» 
поддержки интерфейса $епа| АТА с 
возможностью организации КАЮ-мас- 
сивов, полученное вместе с \УТ8237. 
В то время как платы на модифици- 
рованном чипсете пГогсе? на 
400СЬ, также наделенные подобной 
функциональностью, все еще нелос- 
тупны. Вот на такой оптимистической 
ноте закончим этот небольшой обзор 
нового заслуживающего внимания чип- 
сета, к которому, думаю, мы еще вер- 
немся. 

Выражаю благодарность представи- 
тельству компании АЗЦ$ за предостов- 
ленную плату А$Ш$ АТУВ80; 

компании К-Тгаде за предоставлен- 
ные плату АОреп АКУ9Р-400УМ, ви- 
деокарту Каеоп 9800 Рго 128 Мб Ром- 
егСо/ог, память 512 Мб (2х256 Мб} 
Нушх РСЗ200, блок питания С-Тес 450 
Вт Виа] Еап; 

компании ЕКО Юеу за предостав- 
ленный жесткий диск $атзипа $Р1614М 


Самострой 


"РС; 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


запала @ю Юеу.иа 
ВНр:/ /муммаыюк.Кеу.иа/ - запапа 


Продолжение, начало см. в МК, № 26-38, 40—43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 
165, 169-17, 1 172} 4 (175}, 6-7 [177—178], 12-13 (183-184), 17—18 (188-189, 
23 (194), 27 (198}, 30 (201), 33 (204), 35 (206) 40 (211) 42 (213} 44 (215}, 47 (218, 
50 (221), 1-2 (224-225} 5 (228} 7 [230}, 9 (232), 11 (234), 14 (237, 15 [238}, 20 (243, 
21 [244), 26 (249), 27 [250}, 28 [251), ЗУ (260} 38 (261) 42 (267), 46 (269), 47 (270, 
50 [273} 2 [277 3 (278} 7282}, 10285}, 15290} 21296}, 23298], 27302), 30 (305} 


3. Локальные шины, арбитраж, 
режим Виз-ЛАаз(ег 


РЕ-0-ОААМ Зресмабуе Кез 


Режим опережающего чтения для цик- 
лов чтения из основной памяти в РО-ши- 
ну. При включении этой опции контрол- 
лер памяти приступает к выполнению опе- 
рации чтения до того, как будет полно- 
стью декодирован адрес, по которому 
находятся требуемые данные. Процесс 
начинается с того, что сигнал чтения ини- 
циируется одновременно с генерацией 
необходимого адреса памяти, а контрол- 
лер памяти (при разрешении параметра) 
выдает команду чтения до полной рас- 
шифровки адреса. Включение данного 
режима позволяет повысить общую про- 
изводительность системы на несколько 
процентов, при снижении общих затрат 
времени на операцию чтения (за счет 
уменьшения задержек на операции чте- 
ния). Опция может принимать значения: 

У ЕпоЫе4 — разрешено; 

У ОзаЫеЯ — запрещено (устанав- 
ливается по умолчанию, так как функ- 
цию должны поддерживать все систем- 
ные компоненты, а это не всегда имеет 
место}. 


С1-0-ОВАМ Мга 


Ранее нами рассматривалась опция 
РСНо-ОКАМ ВиНег. Можно предполо- 
жить, что и данная опция каким-то об- 
разом связана с упоминавшимся буфе- 
ром. Но нет. Ее содержание, оказыва- 
ется, характеризует временные пара- 
метры циклов записи при работе памя- 
ти с РС -шиной. Укажем значения опции: 
Рачег, Зю\мег. Последние значения, хо- 
тя и понятны пользователю, но доста- 
точно абстрактны. Но в любом случае 
очевидно, что значение Еазег более при- 
емлемо для системы, если речь идет о 
ее производительности. Но если обра- 
титься к весьма скудной документации, 
то выяснится следующее. Чипсеты $5557 1 
и $55581 имеют регистр 824, 7-ой бит ко- 
торого называется РО! паз!ег ие тат 
тпетогу судез. Вот его параметры: 

0: Рачег (Чеаи!) 

1: Зю\ег (Весоттепае4 с! 75 МН2). 

Это означает, что более «быстрые» цик- 
лы предназначены для тактовой частоты 


системной шины в 66 МГц и ниже. Мож- 
но предположить, что речь идет о таймин- 
гах памяти и подготовительной фазе во 
временной диаграмме доступа к памяти. 
Прояснить ситуацию поможет опция 
РСНо-ОКАМ Вийег Тита. Ссылка на 
буфер в названии носит важный харак- 
тер, так как именно с его помощью ре- 
шаются вопросы оптимизации доступа 
к памяти. Значения данной опции более 
конкретны: х-3-3-3, х-2-2-2. Последнее 
значение (временная характеристика} 
соответствует более скоростному взаи- 
модействию. О подобных временных 
диаграммах мы уже говорили. 


РОГ 15 15А \гИе ВЫНеР 


Буфер записи РС! — 1$А. Южный мост 
чипсета содержит специальный буфер 
отложенной записи, который может ис- 
пользоваться как при обслуживании уст- 
ройств ввода/вывода, так и при обра- 
щении РСГ-устройств [в качестве тав- 
1ег-устройств) к периферии. При отсут- 
ствии такого буфера (что равнозначно 
отключению опции) и при появлении в 
системе более приоритетной задачи, те- 
кущая транзакция к БА-шине может быть 
прервана. А это, скорее всего, приве- 
дет к тому, что прерванный цикл затем 
придется полностью повторить. С дру- 
гой стороны, при отсутствии препятст- 
вующих факторов процессор должен бу- 
дет «проследить» прохождение данных 
через РС!-шину и завершение цикла 
на медленной |5А-шине, а уже затем 
обслуживать следующий запрос. Мало- 
эффективный процесс, учитывая разную 
пропускную способность шин. 

Отсутствие буфера ложится тяжелым 
бременем на систему и при передаче 
данных со стороны 15А-шины, будь то 
стандартный обмен или режим ОМА-пе- 
редачи. Длительные задержки, приводя- 
щие к простою процессора, РСГуст- 
ройств, сводят на нет производитель- 
ные силы системы. Необходимость в бу- 
ферировании данных очевидна. Значи- 
тельная эффективность при включении 
буфера проявится сразу же на стан- 
дартном цикле передачи данных к !5А- 
шине, поскольку РЕ-шина уже не сто- 
нет ожидать полного завершения прие- 
ма данных медленной шиной ПЗА. Хра- 
нящиеся в буфере данные, оставшиеся 
на время без «внимания» процессора, 
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будут записаны в 15А-шину в наиболее 
подходящий момент. 

Аналогичные по смыслу опции могут 
называться Р(|-ю-5А Рочеа М/те ВиЙег 
или 1ЗА У/ме Роз#пад ВиНегз. Все эти оп- 
ции могут принимать значения: 

У ЕпаЫе4 —буфер включен, 

У ОбаЫея — буфер отключен. 

Запрещение буферизирования мо- 
жет понадобиться при серьезных нару- 
шениях работы системы, в процессе по- 
иска причины таких сбоев. 

И еще. Приведенные опции были хо- 
рактерны для систем с обеими упомяну- 
тыми шинами в первые годы существо- 
вания РС]-шины. Упоминаемый в опциях 
РаесуеЯ Тгапзасной и Разяуе Кееазе 
встроенный буфер отложенной записи 
есть не что иное, как прошедший не- 
болыной эволюционный путь РС! ю 15А 
\У/тче Вийег. Поэтому неудивительно, что 
после включения поддержки специфика- 
ции РС! 2.1 в чипсет МЗОНХ (февраль 
96 г.) одни опции стали постепенно ис- 
чезать из ВО5, а другие появляться. 


РОНо-РСГ Розбво 


Поскольку РО-шина обладает собст- 
венными буферами отложенной записи, 
то включение этой опции (ЕпаЫеч]} по- 
зволит включить в работу данный буфер 
при обмене данными между устройства- 
ми на самой РС|!-шине. Конечно, опция 
позволяет значительно оптимизировать 
функционирование РС|-шины и всей сис- 
темы, поскольку данное буферирование 
сопровождается параллельной обработ- 
кой процессором запросов от перифе- 
рийных устройств, либо другой парал- 
лельной работой. Применение данной 
опции, в первую очередь, направлено 
на оптимизацию работы ппазег-устройств 
на РС|--шине. Нет сомнения, хорошая оп- 
ция. Только встретить ее в ВЮ5$ 5ешр 
можно крайне редко. ‘ 


РО-ТРА ле РееГесь 
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Две представленные опции встреча- 
ются в серверных системах на чипсете 
450МХ. Чего-то особо «серверного» 
в них нет. ТРА — это обозначение сис- 
темного контроллера чипсета. Значе- 
ния опции (СазаЫе4 и ЕпаЫеч) позволя- 
ют отключить или включить соответст- 
венно режим предвыборки для циклов 
чтения. Только в первой опции речь идет 
о считывании данных из основной па- 
мяти построчно [при этом кэшируется 
вся строка — сасбе пе}, а во второй 
опции — о считывании данных отдель- 
ными словами. Одновременное включе- 
ние опций в максимальной степени по- 
зволит оптимизировать функционирова- 
ние РС!-интерфейса. 

(Продолжение следует) 


С0-АОМ: строюм на 


Андрей ЛАЗАРЧУК 


мкК_Ппих_иа@иКг.пе! 


Самистрой 


Переписав примерно сотый компакт-диск на винчестер, я призадумался: а почему бы не автоматизировать 
этот процесс, надоело ведь все делать вручную. Подумано — сделано. На помощь пришли БазВ и 


скрипты. 


первую очередь нужно выучить синтаксис — с этим про- 
блем быть не должно, в «Моем компьютере» эта тема 
поднималась неоднократно. А если есть вдохновение 
выучить Ба5р подробнее, есть мануал на русском язы- 

ке [около 500 страниц), лежит здесь: №нр:/ /дахене.Нпих.ги.пе!/ 

агоНме/аЬз-дие-2.2.2-Йамюг.д2, 405 Кб. 

С синтаксисом разобрались, теперь поставим перед со- 
бой конкретную цель. В моем случае надо автоматизировать 
копирование диска и его монтирование для дальнейшего про- 
смотра. Руководствуясь модульным принципом, я разложил 
задачу на два скрипта: первый копирует диск, второй мон- 
тирует. Тот скрипт, который монтирует, должен через паро- 
метры командной строки получать название файла и устрой- 
ство, с которого будет проводиться считывание. 

‚ Первый вариант — использование программы геадса. 

Монтирующий 5о-файлы скрипт вышел в две строчки — 
ничего хитрого, просто командой томпЕ монтируется файл, 
который передается как параметр сценария. 

А для полного шика можно загнать эти коман- 
ды в меню МС. Здесь возникла проблема: как пе- 
редать скрипту имя 4во-файла, который мы только 
хотим создать, — ведь команды меню как прави- 
ло работают с выбранными файлами или папко- 
ми. Но это не обязательно, мы можем это орга- 
низовать в диалоговом режиме. 

Итак, мы имеем: 

1) скрипт для монтирования (назовем его то), 
который из командной строчки считывает назва- 7 арта 
ние 150-файла, демонтирует /тя// сёгот и монтиру- 
ет туда наш 150; 

2) скрипт для создания (сгво}, имеет три пара- 
метра: -Е, -4 и -е. Они, соответственно, указы- 
вают на имя создаваемого файла и устройство, 


из которого считываются данные, а параметр -е Рис.1 
указывает, что имя файла будет указываться в консоли. Но- 
пример: 

сг 1в0 -Е 1.1в0 -4 АТАРТ:1,0 

или: 


сг 1во -а АТАРТ:1,0 -е 
Причем параметры не являются обязательными, по умол- 

чанию -4 принимает АТАРТ:; 1,0; а -Е — ЯЧ1вк.1во. 
Переходим непосредственно к кодированию: 

#1! /51о/ьавь 

ТЕ [ -2 "$1" 1 

ЕБеп 

геайдса аеу=АТАРТ: 1,0 -поегког -посокгк кеек1ев=0 -в 

Е=а1вК.1во 

ех1Е $?; 

е1ве 

Е=а1зк.1во 

Я=АТАРТ:1,0; 

1о4ех=0; 

Бог ака 11 "$ @” 

ао 

сш а[1паех]=$ата; 

ТеЕ 1пдех+=1; 

допе 

Бог ((1=0; 1 < 1п4ех ; 1++)) 

ао 

саве "$см а[1]” 11 

"-Е” } Е=$си_а[1+1];; 


рег 


"-4” } а=$ сш а[1+1];; 

"-е" } 

есЪо "Введите имя нового Т5О-диска” 

геаа Е; 

евас 

аопе 

геадса деу=$а -поегкког -посогк геег1ев=0 -в Е=$Е 
ех1е $? 

Е1 

Чтобы удобно было объяснять, каждая строчка была про- 
нумерована. Итак, приступим. 

#!/Ъ1о/Бавь — первая строчка указывает на интерпре- 
татор (в нашем случае БазП), дальше проверяется условие 
(ТЕ [-2 “51” ] ) : $1” — включает в себя первый пара- 
метр командной строчки. Если такового не существует (-2), 
то выполняется команда в строчке 4, в противном случае на- 
чинаем читать параметры командной строчки. 
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Примечание: вообще, оператор 12 в БазН имеет боль- 
ше возможностей, чем в языках программирования высо- 
кого уровня. О том, как его использовать, прекрасно рас- 
сказано в мануале, ссылка на который была дана чуть 
выше. 

Переменным Е и а присваиваем значения по умолчанию. 
Все параметры командной строки находятся в переменной 
з@, поэтому запускаем цикл, который перебирает все эле- 
менты и записывает их в массив. А потом, перебирая все 
данные из массива, проверяем командой саве, какой пара- 
метр был введен. 

Здесь есть два цикла Еог. Последний, «в стиле С», рабо- 
тает с числовыми переменными (имею в виду 1 и 1п4ех), пер- 
вый же приспособлен к работе со списками данных — он пе- 
ребирает каждый элемент с $@ и записывает результат в ата. 
При выходе из цикла переменной 1пдех присваивается зна- 
чение на единицу больше, чем параметрам (так как увели- 
чение на единицу 1еЕ 1п4ех+=1 значится в конце блока], по- 
этому во втором цикле берем условие 1 < 1п4ех. 

Узнав, где в массиве находятся параметры, можем взять 
их значения — их индекс на единицу больше. 

Все параметры были записаны в массив. Например, ес- 
ли мы написали сх _1в0 -& АТАРТ: 0,0 -Е 1.1во, ТО в МаС- 
сиве данные будут расположены так: [*-4’, 'АТАРТ: 0,0’ 
=”, "Та Но”]. Поэтому если параметр -а окажется 
на позиции 0, понятно, что значение может быть лишь на 
позиции 1. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Самострой 


ИИ си ЗН ТЕ. К мандний жшя Пи 


| Севне Редагувания Вид Зактедки Пврамотри Дочка 


| беольминний рип 


Рис.2 


Кстати, насчет присвоения переменных. Обратите внима- 
ние на строчку сш_а[1п4ех1=$ага. Здесь перед переменной 
ака поставлен знак $, чтобы получить ее значение. Если же 
написать ст_а[1п4ех] =ага, то переменная ст_а[1п4ех] бу- 
дет иметь в качестве значения строчку ага. То же касается и 
Е=${см_а[1+11}, только здесь роль переменной играет эле- 
мент массива сш а[1+11, и чтобы интерпретатор не выдал 
ошибки, этот элемент ограничивают фигурными скобками. 

Второй скрипт имеет следующий вид; 

#! /Б1о/Бавь 

опоре /шпе/с@аком 

попе -6 1809660 -о 1оор "$1" /пшЕ/с@аком 
ех1Е $? 

Ничего сложного: в $1 помещается первый параметр (он 
и единственный) — имя нашего 4зо-файла. 

Ну а теперь последний штрих — подправим меню МС. 

Заходим в /чзг/5Наге/ тс, открываем файл тс.тепи и в ко- 
нец его дописываем: 

9 Создать Т50 прообраз 

ск 3во -е 

8 Монтировать выбранный Т5О прообраз 
м1 во %Е 

7 Размонтировать 

умомпе /илЕ/саком 

Размонтировать нужно затем, чтобы вставленные вами 
диски были смонтированы программой автомонтирования. 

Какое значение следует ввести после параметра -4, мож- 
но узнать, запустив программу Х-СВ-Воаз! (Запись СБ} или 
введя сагесогка -всапЪав. 

Теперь рассмотрим второй вариант решения нашей про- 
блемы (он может пригодиться тем, у кого нет геа сс}: 
саЕ /деу/саком > паше_оЕ_1во_Е11е.1во 


реальность 
фантастики 


мимлм г. согп.иа 
подписной индекс 08219 


= 
5 
= 
— 
= 
5 
ре 
= 
5-2 
[= 
= 
= 
=5 
3 
Е 
и] 
= 
ь-2 
г 
Е 


Краткое объяснение. Команда саЕ пересматривает со- 
держимое файла, а поскольку все устройства в ОС Ипих 
представлены в виде файлов, то мы можем их, соответствен- 
но, пересматривать. Содержимое компакт-диска (сае 
/аеу/саком) выводится по умолчанию на консоль, но мы мо- 
жем перенаправить этот вывод в файл (> 
паще_оЕ_1во_Е11е.1во). Итак, перенаправляем наш код — 
где был вызов программы геа с, пишем сае. Также следу- 
ет помнить, что теперь в параметре вместо АТАРТ:1,0 бу- 
дем писать /деу/сакош, все остальное останется без изме- 
нений: 

#'/Ъ1то/Ъавь 

ЗЕ -2 "61" 1 

ЕБеп 

саЕ /деу/саком > 41вК.1во 
ех1Е $2; 

е1ве 

Е=а1вКк.1во 
а=/аеу/саком; 

1о4ех=0; 

Бог ака 10 "$ @” 

до 

сп_а[1пдех]=$ага; 

1еЕ 1паех+=1; 

допе 

Бок ((1=0; 1 < 1п4ех ; 1++)) 
ао 

саве "$см_а[1]” 1п 

"-Е” ) Е=$ст а[1+11;; 
"-4” } д=$ст_а[1+1];; 
"-е” ) 

есЪо “Введите имя нового Т50 диска" 
геаа Е; 

евас 

допе 

саЕ $4 > $Е 

ех1Е $? 

Е1 

У этого метода есть один существенный недостаток: дис- 
ки с ошибками не прочитаются. 

2.5. Первый сценарий я тестировал на домашней маши- 
не с простым СО-КОМ’ом. Когда я попробовал считать диск 
на СО-ЕМ/, мне геаасЯ выдал ошибки по всей поверхности 
диска. Решение проблемы оказалось простым — оказывает- 
ся, привод СО-К\/ опознался как 5СЗ-устройство. Соответ- 
ственно, в кеайса после даеу= надо было убрать АТАРТ И Нна- 
писать просто цифры. Будьте внимательны. 

РР$. Скрипты сг-во и т_5о доступны на сайте Внр:/ /змеБргозиг. 
пагоЯ.ги. 

Кпих Еогеуей 


Лучшая фантастика 
лучших авторов 


в ЛУЧШЕМ ЖУРНАЛЕ! 


Иры 063 окошек 


Владислав СВЕТЛИЧНЫЙ 


амосрой 


Вы когда-нибудь запускали какую-либо трехмерную игру на компьютере, работающем под управлением 
Вед Наё 8.0/9 и АЗР 9/3З.2, находясь в оконной среде КПЕ или СМОМЕР? Если запускали, то наверняка знаете, 
с какими тормозами зто идет, поскольку сборка вышеназванных оконных менеджеров под 386-й процессор 
далеко не самым лучшим образом сказалась на быстродействии системы. Что же делать? Можно, конечно, 
пересобрать всю систему из исходников — и как минимум две недели бессонницы вам обеспечены. Можно 
сменить оконный менеджер на более облегченный. Но не знаю, как вы, а я себя могу комфортно чувствовать 
только в КОЕ, ХЕСЕ и, естественно, в «голой» консоли ©. Что же делать? Оказывается, есть еще и третий выход. 


Нет, я не имею в виду безделушки вроде «Сапера» или 
«Покера», речь идет о таких играх, как Сиаке, ЦТ, $оЕ. 
Ясно, любая такая игра значительно лучше смотрится, 
если ее запускают в полном экране. Но поскольку оконный 
режим в таком случае не используется вовсе, то зачем нам 
вообще нужен менеджер оконё «А разве можно запустить 
программу, работающую в графическом режиме, без 
использования оконного диспетчера®» — спросите вы. Не только 
можно, но и нужно! Нечего позволять зря тратить системные 
ресурсы всяким там менеджерам! О том, как это сделать, уже 
писалось на страницах МК, но я расскажу о том, как все сделать 
«по-человечески», чтобы при загрузке системы в меню дат 
кроме привычных КОЕ, СМОМЕ, 'ке\/М были и такие виды 
сеансов, как ИТ, ОЗА, Смйбаноп и так далее. Итак, приступаем. 
Вначале я опишу действия пользователей дистрибутивов 
Ке4 На! 8.0 и 9, а также АЗР Ипих 9 (не 9.2! Для примера 
будем настраивать запуск игры Тих Касег (сна у всех есть ©). 
Идем в каталог /ек/Х11/д4т/$еззюпз и создаем скрипт с каким- 
нибудь осмысленным названием, например ТихВасег (это 
название будет видно в меню сеансов д4п), после чего 
наполняем его следующим содержанием: 
#1/Ъ1а/вЬ 
ехес /еёс/х11/хаш/Хвевв1оп Еихе 
Объясняю. В первой строчке — указание того, что перед 
нами зНе!-скрипт. Во второй же запускается Хзезюп с 
параметром еихг. Скрипт Хзезмюп позволяет корректно 
запускать оконные менеджеры. Имя параметра еахг выбрано 
абсолютно случайно, более того, скажу вам по секрету, что 
сам Хзеззюп еще ничего не знает об этом параметре. Но мы 
ему сейчас все доходчиво объясним. Сохраняем наш скрипт, 
делаем его исполняемым и идем в каталог /ек/Х11/хат править 
файл Хзеззюп. - 
Теперь мы должны найти вот такой фрагмент: 
саве "$1" 1д 
Еа11ваЕе) 
ехес -1 $ЗНЕВЬ -с "хЕетгп -деотееку 80х24-0-0” 


С кажите, часто ли вы запускаете игры в оконном режиме? 


7; 

ароше } 
ехес -1 $ ЗНЕЦЕ -с "$ ЗСНАСЕМТ чпопе-вевв1оп” 
7: 


. все точно так же и для Кае, 1семи, утаКег ес. 
всеукраинский 


ЕС конкурс 1 
С правилами конкурса «Есть идея!» можно ознакомиться 
на сайтах 


* ИД «Мой компьютер» — №Нр://мм“м.тусотр.сот.иа 
* Интернет-ресурса «Компостер» — ВНр:/ /ммм.сотрочегЧеуиа 


*) ... действия по умолчанию 
евас 

У меня этот фрагмент начинается с 95-й строки, то есть 
почти в самом конце. Немного пояснений о том, как это работает. 
Здесь проверяется значение параметра, передаваемого 
программе Хзеззюпз, и если, например, оно будет равным кае, 
то запустится КОЕ, если чпоме — угадайте, что запустится © 
Правильно, СМОМЕ! В конце находится секция *) — здесь 
команды, вызываемые в том случае, если вы ввели какой-то 
«левый» параметр. Теперь нам надо сделать так, чтобы при 
значении параметра Еахк запускались гонки пингвинов. Для 
этого перед *) нужно вставить следующие строки: 
бихк) 

ехес -1 $СНЕВЫ -с "$55НАСЕМТ сохкасек”" 

;; 

Я надеюсь, здесь все понятно. Теперь перезапускаем 
Х-сервер и наслаждаемся результатом. 

На этом можно было бы и закончить, если бы я не установил 
новый дистрибутив АЗР Шпих 9.2, где это все не работает. 
Но решение нашлось быстро: оказалось, вместо скрипта 
/ею«/Х11/адт/ Зезот$/ТихКасег нужно создать в каталоге 
/ек/Хх11/4т конфиг со следующим содержанием: 

[РевкЕор ЕпЕку1 

Епсо4119=ОТЕ-8 

Мапе=Тох Васек 
Ехес=/еЕс/х11/хащ/хвевв1оп Еихк 
Туре=Арр11саЕ1оп 

Ну, здесь, я думаю, тоже все понятно. Маше — это название 
сеанса, которое вы увидите в меню д@т, вхес — командная 
строка. Сохраните этот файл под любым именем, но 
обязательно с расширением .дезМюр — например, датеТих.4езК- 
юр. Файл /е«/Х11/хат/Хзезюп редактируете так же, как и в 
предыдущем случае. 

Ну все, уже можно запускать. Что, Квака все равно немного 
тормозит? Ну, тогда запускаем гедфа-сопйа-зегисез и 
выключаем все лишнее. Если вы проживаете на расстоянии 
8 тыс. км от Японии, зачем вам Егее\М/ппе Если вы не являетесь 
счастливым обладателем лэптопа, нужен ли вам арта И 
есть ли надобность в постоянном использовании КисРи, если 
вы не делаете апгрейды компьютера каждый день? 

Что, все равно тормозит? А о чем же вы думали, когда 
запускали второй Опгеа! на №муа ТМТ @2г А если серьезно — 
поиграйтесь с утилитой пуаосК, только не переусердствуйте. 

И о насущном. Очень часто на форумах звучит вопрос: 
«Где можно достать игры для Нпих®» Из своего опыта могу 
посоветовать интернет-магазин Гафох (Бир:/ /мучучи юох.пей, там 
в разделе «Игры» я не так давно смог заказать: 

У Атепса’5 Атту — мультиплейерный ЗО-шутер вроде 
Соитег-ЭКе, чью разработку спонсирует Минобороны США; 

У Цивилизация 3 — культовая пошаговая стратегия, наконец- 
то портированная в Ипих. Полностью локализована на русский 
язык! 

У О,шоке 3; Кенлт То СазНе У/ой#епяет — ЗО-шутеры от 
ЮР $оН\аге. В представлениях не нуждаются. 

На этом я прощаюсь с вами и желаю прокачанных 
персонажей и апгрейженых юнитов ©! 
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бифи-оробирка 


Дружбан-стукач 


Артем Соэзттс ШИМАНЦЫРЕВ 


созтк@тай.тр-ца 
Ейр:/ / созпис.пениа 


Что первое должен сделать системный администратор, устраиваясь 
на новое место работы? Правильно, инвентаризацию компьютерной 
техники. Дело это трудоемкое — в ход идут любые средства: от 
карандаша с листиком бумаги до всякого рода бенчмарков и тестов. 
И было бы неправильно предполагать, что программист, как лучший 
друг сисадмина, не постарается облегчить ему жизнь, написав что- 
нибудь здакое, призванное заменить и карандаш! с ручкой, и десяток 
универсальных тестов. Внимание! На арену выходит Епеп у Ртдег! 


(Внр-/ /млми КбемЬ. сот/гиз/бритдег/ идех. 
т), Рлепо у Риаег представляет со- 
бой «мощное и удобное приложение 
для администрирования, мониторинга и ин- 
вентаризации компьютерных сетей». 
Давайте для начала скачаем инсталля- 
ционный пакет программы, лежащий по 
ссылке НИр:/ /млии.КИемК.сот/ ЕРиздег_ 4_2_З.ехе 
и занимающий всего 1.47 Мб. Скачали? 
Установили? Теперь купите. Правда, поку- 
пать сразу не стоит, так как вам предло- 
гается полнофункциональная версия про- 
граммы для тридцатидневного испытания. 
Если понравится — купить не проблема по- 
же рля самого прижимистого сисадмина 
(цена программы колеблется в районе 
50-70 грн. — как договоритесь с автором). 
При первом запуске программы вас по- 
приветствует окошко с требованием на- 
жать одну из трех кнопок, напоминающее 
оное из То! Соттапаег’а. Нажов на со- 
ответствующую кнопку, вы попадете на де- 
монстрационную карту какой-то гигант- 
ской распределенной сети, явно чуждой 
отечественному менталитету (рис. 1). 
Подобную карту вы можете нарисовать 
и для своего прелприятия, расположив со- 


| ак сказано на сайте разработчика 


Рис.1 


ответствующие устройства в соответствую- 
щих местах и соединив их линиями связи. 
Тогда у вас будет полная картина проис- 
ходящего в сети (каждое устройство здесь — 
виртуальное представление реального ком- 
пьютера). На карте наглядно видно, какие 
из компьютеров в данный момент включе- 
ны (то есть доступны в сети), имеется воз- 
можность их пропинговать и протрассиро- 
вать (соответственно «проверить на дос- 
тупность» и «выяснить путь прохождения 
сигнала»). Добавить то или иное устройст- 


во можно, щелкнув правой кнопкой на кар- 
те и выбрав соответствующий пункт кон- 
текстного меню [здесь есть даже спутники 
и приемные вышки, от чего украинские си- 
садмины приходят в тихий востор!). Воз- 
можности программы позволяют опове- 
щать системного администратора о вклю- 
чении/выключении тех или иных устройств, 
сканировать сеть на наличие определен- 
ных сервисов (ЕТР, НТТР, НТТР$, МКТР, 
РОРЗ, ЗМТР, ЗюгСгой © и другие, набор 
которых вы можете сами определить}, про- 
верять локальные порты на предмет уда- 
ленного сканирования и, наконец, прово- 
дить инвентаризацию имеющейся компью- 
терной техники. Все возможности доступ- 
ны из меню программы и по горячим кла- 
вишам. 

Главная изюминка программы — про- 
работанный модуль инвентаризации, вы- 
зываемый нажатием на клавишу Е8 (рис. 2). 

Вот она, мечта сисадмина! При помо- 
щи этого модуля можно провести тоталь- 
ную инвентаризацию всей техники пред- 
приятия, причем как подключенной к сети, 
так и не подключенной. В комплекте с про- 


сете рее дни 


Рис.2 


граммой идет замечательная консольная 
утилита, которая запускается на компью- 
тере-клиенте с определенными парамет- 
рами командной строки и выполняет всю 
работу по инвентаризации за вас (© па- 
раметрах чуть позже}. Программа соби- 
рает информацию о пользователе компь- 
ютера и его сетевой идентификации, ус- 
тановленном аппаратном и программном 
обеспечении (включая даже историю из- 
менения — апгрейда железа и установ- 
ки/удаления программ). Все компьютеры, 
подлежащие инвентаризации, можно объ- 
единять по структурным подразделениям 


предприятия (отделом). По данным, соб- 
ранным при помощи модуля инвентаризо- 
ции, можно строить разнообразнейшие от- 
четы начальству (рис. 3): по комплектую- 
щим, по программному обеспечению (вклю- 
чая политику лицензирования). Отчеты стро- 
ятся либо в целом, либо по отделом, что 
тоже может оказаться полезным. 


Рис.3 


Ключевая особенность модуля инвен- 
таризации — возможность собирать дан- 
ные по сети. Для этого основной модуль 
программы устанавливается на компью- 
тер-сервер, а клиентская часть (га самая 
консольная программа} раскидывается на 
рабочие станции в сети. Причем раскиды- 
вается не просто так, а в автозагрузку, 
чтобы при каждой загрузке рабочей стан- 
ции информация об инвентаризации отсы- 
лалась на сервер. Тогда вы будете кон- 
тролировать все изменения в аппаратном 
и программном обеспечении рабочих стан- 
ций, произошедшие в течение дня. Это бы- 
вает очень полезно, если нужно собрать 
компромат на пользователей, любящих в 
рабочее время заниматься всякой время- 
убийственной ерундой (играть в игры, ко- 
выряться в софте и т.д.). 

Теперь немного о заветной консольной 
программке. Называется она сойесехе и 
лежит в папке с установленным Рпепу 
Ридегом. Она позволяет собирать дан- 
ные о конкретном компьютере, в зависи- 
мости от параметров командной строки, 
формируя ИМ-файл в определенном катоа- 
логе или отсылая данные инвентаризации 
на сервер сети. Параметры командной 
строки могут быть следующими: 
со11ТесЕ .ехе -Е:Ео14екг -в:векуек [: 
рокЕ] 

Если указан параметр -Е с путем к оп- 
ределенной папке на локальном компью- 
тере, то собранные данные будут сохра- 
няться в этой папке в виде ИМ!-файла, ко- 
торый затем можно импортировать в мо- 
дуль инвентаризации. Если же указать па- 
раметр -в, то данные будут автоматиче- 
ски отсылаться на компьютер с именем 
зегуег (или указанным вами) по определен- 
ному порту [по умолчанию — 9997). 

Собранные данные можно экспортиро- 
вать в немалое количество форматов — 
от обыкновенного текстового файла до 
базы данных АБО, причем функцию экс- 
порта можно автоматизировсть, восполь- 
зовавшись встроенным планировщиком. 

До встречи! 


Ревизоры почтовоео 


Валерий АКСАК 


акзаК@тусотр-сот.иа 


Софил-гарцеров 


ВеСометПва 


Продолжаем наш обзор программ для проверки почтовых ящиков — мзил-чеккеров (тай свескег). 


Окончание, начало см. в МК, №31-32 (306-307) 
Маце Май Монног 2.94010 


Разработчик: Усаепу ОуесНКт 

Домашняя страница: [Нр://ттт3.зоигсе где. пе! 

Условия распространения: теем/оге 

Язык интерфейса: английский, русский 

Скачать: [Нр:/ /Веапен. 1. зоигсе#огае.пе!/ зоигсеогде/ ттт3 / 

тадс-2.94510.27р 

Размер дистрибутива: 147 Кб. 

Эта программа умеет обслуживать несколько учетных за- 
писей, имеет уйму настроек, позволяющих гибко управлять 
ее работой. Среди 
множества традици- 
онных для мэйл-чек- 
керов опций стоит 
выделить возмож- 
ность вывода окна 
программы на рабо- 
чий стол после полу- 
чения письма, а так- 
же текстовый режим 
просмотра сообще- 
ний (для этого используется Блокнот). При соответствующей 
настройке Мадю Май Мопног умеет импортировать учетные 
записи из ОцосК Ехргезз. Имеется мощная система фильт- 
рации сообщений, которую можно использовать как для вы- 
деления особо важной корреспонденции, так и в целях борь- 
бы со спамом. Для полноценной работы с почтой програм- 
ма задействует ресурсы внешнего почтового клиента. Под- 
держивается мультиязычность интерфейса, хотя в дистрибу- 
тив включен только английский перевод. Русский словарь 
можно выкачать дополнительно (Внр:/ /зоигсеогде.пе/тасКег/ Чомт- 
юа4.р—р2агоир_14=69252& анд=5315818Ше_4=53973&аю=759677, 
11 Кб). Понятный интерфейс, небольшой размер дистрибу- 
тива, полная бесплатность, система фильтров — все это фор- 
мирует о программе только позитивное впечатление. 


Майшен \№2.12 


Разработчики: ЕтТес и СотриЁаБ 

Домашняя страница: №нр:/ /млим-епщес.сот/ тат.Нт 

Условия распространения: Кагемуаге, 30 дней, $17.50 

Язык интерфейса: английский 

Скачать: Нр:/ /Нр.из.егтес.сот/тайБе!/тайЪе!2 12.ехе 

Размер дистрибутива: 1.35 Мб. 

Утилита обладает множеством интересных возможностей. 
При получении новой почты в правом верхнем углу экрана 
появляется небольшое окно, сообщающее о пришедшем 
письме. Прямо из 
этого окна можно 
запустить почтовый 
клиент и принять 
корреспонденцию 
или же продолжить 
работу с програм- 
мой. Пока сообще- 
ние не будет прочи- 
тано, в трее на эмб- 
леме МайБе! про- 
должит мигать жел- 
тый кружок с числом еще не просмотренных и не загружен- 
ных в почтовую базу посланий. Несмотря на то, что в рабо- 
те с почтой утилита открыто ориентирована на союз с поч- 
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товым клиентом (по умолчанию при двойном щелчке на ее 
ярлыке в 1гау-области запускается почтовик, а не сама про- 
грамма), она тоже обладает интерфейсом для отображения 
текста и служебной информации из пришедшей корреспон- 
денции (правда, этот механизм имеет некоторые проблемы 
при работе с аттачами, а также не умеет отображать кирил- 
лицу в поле Тема). Есть понятная и действенная система фильт- 
рации сообщений по принципу деления на «хороших» и «пло- 
хих» отправителей, а также с учетом «хороших» и «плохих» 
фраз в теме письма. Все это иллюстрируется наглядными яр- 
лыками на контрольной панели, с их же помощью можно по- 
пасть в меню расширенной настройки почтовых фильтров. 
Кроме протокола РОРЗ МайБе! поддерживает МАР!, МАРА 
и веб-сервисы от Нонтай и МЗМ. 


Майсиескег2 2.6.0.0 


Разработчик: Мехапаег АезЬт 

Домашняя страница: №!р://арр.гозидо!-ги/зоН 

Условия распространения: геем/оге 

Язык интерфейса: английский, русский, итальянский 

Скачать: ВНр://арр.гозидо!.ги/ зоН/ Фомитоа45р2ргодгат= 

тайсКесКег32.7р 

Размер дистрибутива: 422 Кб. 

Здесь присутствует базовый 
набор возможностей: сигнальная |8 
эмблема в системном трее, од- |" ооеезконтиинай ева 
нооконный интерфейс, использо- | еее 9 
вание ресурсов внешних почто- |пееаеновее ужели РИ 
вых программ. Компетенция ути- 
литы ограничивается немного- 
словным отчетом вида «есть од- 
но письмо», для более детально- 


ры 
го ознакомления придется запус- | „миа 
кать почтовик. Программа под- |’ ==" не 


выполнен 


держивает неограниченное ко- 
личество учетных записей. Про- 
верка производится в многопоточном режиме. Не перегру- 
женный лишними функциями информер позволяет получать 
уведомления при получении писем, которые удовлетворяют 
предварительно заданным параметрам. Для борьбы со спа- 
мом предусмотрен фильтр, руководствующийся базой неже- 
лательных адресов и фроз в теме письма. Периодичность про- 
верки устанавливается для всех почтовых ящиков одна и та 
же, причем с интервалом не менее двух минут. Этих ограни- 
чений лишена третья версия МайСпескегЗ?2 (№нр://арр-гозид- 
о!.ги/зоН/ зНагемиаге/ тайсКесКег3З2_З.врапо=КО), умеющая также 
предварительно просматривать заголовки полученных писем 
и по мере надобности удалять их с сервера. Но все это дос- 
тупно уже за деньги — используется зНагемиаге-схема рас- 
пространения, стоимость полноценной версии — $10. 


Что с оочитов? 1.51 


Разработчик: Отйгу АмгатепКо 

Домашняя страница: №нр:/ /деосмез.сот/аугатепКо4 

Условия распространения: Гее\ммаге 

Язык интерфейса: русский 

Скачать: ННр:// деостез.сот/аугатепкоЯ/м/\ит.21р 

Размер дистрибутива: 397 Кб. 

Простая и по-своему удобная программа. У нее есть до- 
вольно интересная возможность — сохранение письма в ви- 
де ЕМЕфайла без привлечения к этому процессу почтового 
клиента. Кроме этого, утилита умеет проверять почтовые ящи- 


Софи гардероб 


ки, показывать заго- 
ловки пришедших на 
сервер писем, а так- 
же удалять их отту- 
да в случае нодоб- 
ности. Интервал 
проверки указывает- 
ся в минутах. Лля ус- 
тановки параметров 
проверки использу- 
ется слегка непривычный, можно даже сказать, типично про- 
граммерский подход: имя РОРЗ-сервера указывается в гра- 
фе Сервер, логин вводится в поле /Ш, а место для вбивания 
пароля обозначено кратким Раз. 


Май МайКвоскег 2.0 


Разработчик: Рой 

Домашняя страница: №Ир:/ /зоЯ\маге.рай.го 

Условия распространения: зПагемуаге 

Язык интерфейса: английский 

Скачать: Вйр:/ / зоН\аге.р!ай.ги/ ПЬгагу/ МайКпосКег.ехе 

Размер дистрибутива: 362 Кб. 

Оригинальный интерфейс этого мэйл-чеккера наверняка 
оценят по достоинству любители фильмов о хакерах, а так- 
же фанаты команд- 
ной строки. А все 
благодаря стильно- 
му фрейму, в кото- 
ром в режиме реаль- 
ного времени 
на черном фоне зе- 
леными буквами вы- 
водится содержимое 
ю9'а связи программы с почтовым сервером. Кроме эффект- 
ной внешности эта утилита обладает также неплохой функ- 
циональной оснащенностью — есть все основные возмож- 
ности программ такого класса. При получении почты в ме- 
ню МайБох можно просмотреть заголовки писем, открыть их 
во внешнем почтовике или же просто удалить с сервера. 


СиескМай \2.0.9 


Разработчик: ПезКбой 
Домашняя страница: [Нр:/ /мим.ЧезКзоЙ. сот 
Условия распространения: Ша!, 30 дней, $20 
Язык интерфейса: английский 

Скачать: Внр:/ /мичим.ЧезКзоН.сот/Ромшоа /СМ$ешр.2йр 
Размер дистрибутива: 245 Кб. 


Это приложение умеет все, что полага- 
ется уметь мэйл-чеккеру, и даже чуть боль- 
ше. При желании его можно использовать 
в качестве простенького почтового серве- 
ра или шлюза для локальной сети (подроб- 
нее об этом рассказано в руководстве (Е1]. 
Интерфейс программы напоминает облик 
почтовика — такое же разделение на Функ- 
циональные области, те же папки |пБох, 
ОифБох, Реее4. Богатства опций хватает 
для точной настройки учетных записей. 
При желании можно загружать сообщения 
без сохранения копии на удаленном сер- 
вере. Сортировка, транспортировка и фильт- 
рация писем производится с помощью на- 
значения специальных правил. Для автома- 


ко 


РАДИСТЬ ЯКА! 
КОМП'ЮТЕРИ 


Лише для справжн!х корифеев - _ 
придбай по суботах за оптовими цнами! 
31 липня по 1 вересня вс! суботн! придбання - за оптовими щнами! 


тизации использования утилиты предусмотрен планировшик за- 
даний. Стоит отметить: несмотря на то, что утилита выпущена 
западными разработчиками, у нее нет абсолютно никаких про- 
блем с отображением кириллицы, чем страдают многие ее за- 
падноевропейские и заокеанские «коллеги». 


Аб Майвох Мапацег 


Разработчик: АБгоа4 Безюп 

Домашняя страница: Ёйр:/ /мми. абгоаЧезопт.сот/ тЬт 

Условия распространения: 1101, 30 дней, $25 

Язык интерфейса: английский 

Скачать: ВНр:/ /ммум.абгоа Чех дп.сот/тЬт/ тЬт.2йр 

Размер дистрибутива: 737 Кб. 

Еще одна утили- 
та, предназначенная 
для индексации и мо- 
ниторинга содержи- 
МОГО ПОЧТОВОГО ЯЩИ- 
ка. Своими силами 
умеет показывать 
«внешние данные» 
писем (тема, от ко- 
го, кому, размер 
ит.д.), а также рас- 
ширенную информацию из заголовков. Лля полноценной ра- 
боты с почтой задействуется почтовый клиент. Поддержива- 
ется установка периода проверки ящика в секундах. 


ий 


Не буду утруждать вас, уважаемые читатели, дальнейшим 
описанием подобных утилит. Хотел было написать «разнооб- 
разных», да рука не поднялась ©. Действительно, разнооб- 
разность тут увидеть можно, только если сильно присматри- 
ваться. А мэйл-чеккеры — это не настолько важные в быту 
программы, чтобы уделять им очень пристальное внимание. 
Если у вас есть необходимость в использовании такого соф- 
та, то среди описанных в статье одиннадцати утилит вы но- 
верняка выберете себе что-то подходящее. Предвосхищая 
возможные вопросы, сообщаю: я сознательно исключил из 
обзора многофункциональные комбайны вроде ПезКюр Рау 
или Сепиуз. Несмотря на то, что они действительно умеют 
проверять почту и еще много чего другого, при «точечном» 
использовании именно функций мэйл-чеккера эти утилиты ус- 
тупают многим специализированным программам, «превос- 
ходя» их в ресурсоемкости. 


Удачи! 


вул. П.Вершигори, ТЦ "Днтровський", 1-й поверх, тел. 542 9967 
вул. Млютенко 9, магазин "Поляна", 2-й поверх, тел. 461 3486 


Тел. / факс 


(044) 451 0242 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


млллл/.сагурНае.ца 


Кобируем Уше 


Степан КОВАЛЬ 


ах 


Мер 60 р 


Продолжение, начало см. в МК, № 31-32 (306-307) 


риступим к делу. Первым делом желательно содержи- 
мое О\УО-диска скопировать на жесткий диск. Не спе- 
шите сразу ставить соответствующий софт. Для многих 
дисков достаточно банального копирования, например, 
путем перетаскивания файлов с ОУ на винчестер в Про- 
воднике. Использовать специально предназначенные для ко- 
пирования программы есть смысл только в том случае, если 
диск защищен от копирования. Лучшими из них являются 
О\УО Оесгур!ег и Зтайррег. В случае их использования не 
забудьте ознакомиться с «условиями эксплуатации». Описы- 
вать работу этих программ я не стану по одной простой при- 
чине — все они просты в использовании, так что описывать 
в принципе нечего. Лучше расскажу, что именно нужно ко- 
пировать. На диске обычно находятся две папки: АЧРЮ_1$ и 
МРЕО_Т$. Первая всегда пуста — по идее, в ней должны бы- 
ли бы находиться файлы с аудиоданными, если бы диск был 
Р\УО Аиаю. Вторая папка — именно то, что нам нужно. Вот 
так примерно выглядит ее содержимое (рис. 1). Ее и копиру- 
* ем полностью, а разбираться, что к чему, будем на ходу. 
Файл УТ$_01_0.МОВ содержит меню (статическое или движу- 
щееся), УТ$_01_ОЛЕО — описание меню, а также информацию 
о видео- и аудиопотоках. Открыв его в любом О\О-плейе- 
ре, мы сможем просмотреть фильм, используя меню, но как 
\Т$_01_04ЕО, так и остальные файлы обязательно должны на- 
ходиться в папке МРЕО_1$. Поэтому я и рекомендовал скопи- 
ровать ее целиком. 


ООО ОЕ ООО РС 


2] УТ0ЕО_Т5.ВИР 14КБ Файл "ВУР" 14.01.2004 3:13 
ЕЛмЮЕО_Т54ЕО 14КБ Файл РО" 14.01.2004 3:13 
Я \ТРЕО_Т5 ОВ 114 КБ Файл “УОВ“ 14.01.2004 3:05 
8] УТ5_01_0,ВУР В4КБ Файл "ВУР" 14.01.2004 3:13 
Е ут 01 ожо 84КБ Файл РО" 14.01.2004 3:13 
Е УТ5_01_0.\0В 2968 КБ Файл “У/ОВ” 14.01.2004 3:04 
| УТ5_01_1.МОВ 1 048 404 КБ Файл “\ОВ” 14.01.2004 3:05 
|ут5_01_2 мов 1048 404 КБ Файл “ОВ” 14.01.2004 3:07 
[Е УТ5_01_3.МОВ 1048 404 КБ Файл “ОВ” 14.01.2004 3:09 
[= \Т5_01_4.\ОВ 720 760 КБ Файл “ОВ” 14.01.2004 3:12 
[Ефут_02 о.ВУР 18 КБ Файл “ВУР" 14.01.2004 3:13 
Е №т5_02_ОлРО 18 КБ Файл 'ЧРО" 14.01.2004 3:13 
= УТ5_02_0.\ОВ 114КБ Файл “\ОВ" 14.01.2004 3:05 
Е УТ5_02_1.\ОВ 96552КБ Файл ”УОВ“ 14.01.2004 3:13 


Рис.1 


Фильм все равно придется смотреть. В 


уже стала классикой и даже сегодня уверенно держит паль- 
му первенства среди программ, предназначенных для пе- 
рекодирования О\О. Это программа НазКМресд, или, как 
ее ласково окрестили в народе, «Фласка». Программа ра- 
ботает только с МРЕС-1- и МРЕС-2-видеофайлами. Видео 
на О\УО как раз и есть в МРЕС-2 формате. Использовать 
будем РазКМред_078_39 (вир://доло/НазКтред, НазКт- 
ред_078_39.р, 916 Кб). Кто еще пользуется старой верси- 
ей 5.94, советую немедленно выкачать новую, в которой 
работать намного проще, да и скорость кодирования вы- 
росла почти в два раза, к тому же добавилось немало при- 
ятных новшеств. Я сам до недавнего времени пользовался 
версией 5.94 и совсем забыл, что прогресс не стоит на мес- 
те. Так как О\УО-диски покупаю не слишком часто, то и поль- 
зовался ею с такой же периодичностью. Качество конечно- 
го материала меня удовлетворяло полностью, а при коди- 
ровании процессор (Сеегоп 1700} был загружен на все 
100%, так что искать что-то другое у меня не было и мыс- 
ли. Но после покупки нового компьютера, сердцем которо- 
го уже было не легкое подобие Реппит’а ©, а самый на- 
стоящий Репнот 4 2.6 ГГц с технологией Нурег-Тгеад то и 
800-МГц шиной, загрузка процессора во время перекоди- 
рования составляла всего 60%. А где остальные 40% и за 
что я заплатил свои деньги@ После таких размышлений у 
меня в компьютере и поселилась НазКМред_078_39 ©. 
Раныше во Фласке не было оптимизации под конкретный 
тип процессора (имеется в виду производитель]. Из Интер- 
нета приходилось отдельно выкачивать версии программы, 
оптимизированные для процессоров от | или АМО. Те- 
перь в этом нет необходимости. 

Раз уж речь пошла о железе, чтобы потом не отвечать 
на вопрос, каким должен быть компьютер для обработки 
видео, отвечу сейчас: чем мощней, тем лучше. Но не но- 
до отказывать себе в пиве по выходным © и копить день- 
ги на новый ПК. Я уверен, что большинство из машин до- 
машнего компьютерного парка успешно справится с этой 
задочей. На компьютерах, собранных даже на базе «на- 
родных» процессоров типа Се[егоп 1700 и Вигоп 1300 пе- 
рекодирование ВУ в О№Х происходит почти в реальном 
времени. «А мы в Интернете читали, что нужно 10-15 ча- 
сов на перегон одного фильма...» Я тоже читал. Не пере- 
живайте, все это было давно и неправда. Наверняка до- 
кументация, которую вам приходилось чи- 


любом случае, смотреть лучше с винчесте- 
ра, чем крутить диск в ОУБ-приводе полто- 
ра-два часа. Для нас особый интерес пред- 
ставляют файлы, начинающиеся с 
\Т$.01_1.МОВ. Наряду с прочими УТ$_01_хМОВ 
это и есть нужный нам для дальнейшей ра- 
боты материал — фильм или видеоклипы. 
Если диск двухслойный и с двумя фильма- 
ми, то второй фильм будет в УТ$_02_хМОВ, 
Ну а если фильм на диске один, а эти моБ- 
файлы все равно присутствуют, то скорее 
всего, это рекламные ролики или еще ка- 
кая-нибуль ерунда. Знаю, что вам уже, на- 
верное, не терпится начать само кодиро- 


Рис.2 
вание. Но нам никак не обойтись без аудио- и видеокоде- 
ков. Из аудио — это ЕгаупКоег и (или) [ате, а из видео — 
ОХ 3.1Т. Взять их можно здесь: Внр://мм/.доот9.ога. 


Лля начала рассмотрим самый простой способ получе- 
ния ОмХ-фильма. Начнем, пожалуй, из программы, которая 


тать, написана как минимум три года на- 
зад. К сожалению, нежелание обновлять 
информацию является болезнью многих 

сайтов сегодняшнего Интернета. Но если 
` вы уже действительно решились на покуп- 
ку пусть даже не самого нового процес- 
сора, будь это Репнит или АНоп, не по- 
жалейте денег на хорошую материнскую 
плату. О попате следует забыть. Жела- 
тельно, чтобы плата позволяла жестко за- 
фиксировать частоты шин РС! и АСР, ре- 
гулировать напряжения на модулях памя- 
ти и на процессоре, а также управлять 
оборотами кулера. При разгоне процес- 
сора деньги, потраченные на покупку такой платы, окупят- 
ся с лихвой. К примеру, у меня Репнит 4 2.6 ГГц нормаль- 
но работает на частоте 3.2 ГГц. Постоянно заставлять ко- 
мень работать на такой частоте нет смысла, но во время 
кодирования такой прирост производительности лишним 
не будет. О разгоне процессоров и о других не менее по- 
лезных особенностях железа неоднократно писал на стра- 
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Мер № р 


ницах журнала Владимир СИРОТА. Так что не поленитесь 
полистать подшивку. 

Но я немного отклонился от главной темы, но думаю, это 
тоже не помешает. Кодировать с помощью Фласки можно 
любым кодеком, установленным в системе. Программа не 
требует установки, просто распаковываем архив — и все. 
Платить за нее не надо. Сразу замечу, что все программы, 
которые мы будем использовать в дальнейшем, абсолютно 
бесплатны. Открываем НазКМресд (рис. 2} — и прямиком в 
меню ЕЕ. Там нажимаем Ореп Мега, находим нужную нам 
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Рис.4 


папку МРЕО_Т$ и выбираем УТ$_01_04ЕО. После открытия фоай- 
ла появится вот такое окно (рис. 3}. Тут нам предстоит вы- 
брать нужный аудиопоток и, если пожелаете, субтитры. Те- 
перь жмем на кнопку Яа5К {5 ОУБ и внимательно смотрим 
на контрольную панель, расположенную ниже окна с филь- 
мом (рис. 4]. Здесь показано, что собой представляет откры- 
тый нами видеоматериал. Итак, размер кадра (Уюео 5$7е} 
720х480, стандарт МТЗС с количеством кадров в секунду 
((р$} 29.97, реальное количество этих самых кадров — 23 976. 
Да, да, бывает и такое. Я сначала думал, что МТС — это 
всегда 29.97 [рз, пока не прочел документацию, идущую вме- 
сте с программой. Некоторые ПО\УО-фильмы действительно 
имеют 23.976 {р$ и являются «прогрессивными», хотя все про- 
граммы, включая даже ОУО2АМ|, определяют, что скорость 
кадров в потоке — 29.97 {р5. Как видите, бывают и исклю- 
чения из правил. Обратите внимание на запись ЕТЬЕМ 
23.976 Ерв. Слово й/т в переводе с английского языка оз- 
начает «пленка», в нашем же лексиконе слово «фильм» — 
это просто «кино». То, что мы называем фильмом, они (аме- 
риканцы, англичане} называют томе. 

Также на этой панели можно узнать размер, битрейт ис- 
ходного материала и его структуру. Но если вы прочитали, 
что фильм интерлейсный, не спешите делать деинтерлейс. 
Сначала закодируйте несколько минут фильма и откройте 
полученный фрагмент в видеоплейере. Если гребенки нет, 
значит, все в порядке. Если есть, будем делать деинтерлейс. 
А сейчас на время оставим контрольную панель и перейдем 
к главному окну программы. Жмем на Ргоез и выбираем 
нужный профиль, в зависимости от стандарта используемо- 
го 0\О. Далее идем в ОрНоп. Здесь сначала выберем вы- 
ходной формат: Зе! Ошри Рогта! > АМ) Ошри. Осталь- 
ные форматы оставим пока в покое. На той же вкладке Ор- 
Ноп есть пункты ОШру! Рогта! Орбоп, Адуапсе ОрНоп и 
Ёапдиаде. Пункт Ору! Рогта! ОрНоп отвечает за настрой- 
ки аудио- и видеокодеков. Его пока не трогаем, а в АдуапсеЯ 
Орйоп грех не заглянуть. Здесь находятся главные настрой- 
ки программы. А теперь пройдемся по всем разделам по оче- 
реди. Каждый раздел разбит на секции. 

Раздел Ущео (рис. 5}. 
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Рис.5 
Ргате Эхе (размер кадра}. Вводим оригинальный размер 
кадра, который отображается на контрольной панели. Если 
все же решите изменять раз- 
мер кадра, чтобы не вычис- 
лять размеры на калькулято- 
ре, загляните в таблицу. Оригинальное видеоразрешение 
Тте Базе. Если фильм в РА мт$С 
стандарте МТ$С, параметр 
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дгезяуе у4ео, если в преды- 
дущей секции количество {р$ изменялось на 23.976. При при- 
менении деинтерлейса (сначала убедитесь в том, что он дей- 
ствительно нужен} отмечаем Вейтейазе ошри! и обязатель- 
но Веп@ т\еаЯ оЁ и\егро!<е. Изменяя значение в поле 
Тгезро4, вы можете настроить чувствительность алгоритма 
к движению участков. По умолчанию оно равно 20, но мо- 
жет изменяться от 0 до 255. Принцип работы алгоритма при- 
близительно таков. Отслеживаются только движущиеся объ- 
екты (именно на них и заметна гребенка}, при этом значе- 
ние ТгезНо@ определяет, на какое количество точек может 
сместиться объект. Если это количество больше заданного, 
то такой участок изображения просто размывается. Короче 
говоря, если при значении 20 объект переместился на 25 то- 
чек, маленький участок в 5 точек будет размыт. Чем меньше 
значение, тем больше чувствительность и точнее сглажива- 
ние краев движущихся объектов. При применении минималь- 
ных значений, например 4, уменьшается размер файла. Но, 
к сожалению, это единственный выигрыш, который дается це- 
ной увеличения времени на кодирование и уменьшения рез- 
кости. На мой взгляд, во Фласке самый лучший деинтерлейс, 
существующий на сегодняшний день. Правда, пользоваться 
им приходится крайне редко. 

Биа! Разз. Если поставить галочку на Рефот Чиа! раз$ еп- 
соЧтад, кодирование будет осуществляться в два прохода. 
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ТОСТ ОрнНоп. ГОСТ (туегзе О5сгае Созте ТгапЮюгт} — это 
алгоритм обратного дискретного косинус-преобразования. 
Чтобы восстановить изображение из МРЕС-потока, необхо- 
димо применить ЮСТ. В двух словах, ОСТ — способ сжатия, 
ЮСТ — способ распаковки. Тут, чтобы долго не думать, до- 
верьтесь автоматическому выбору. 

Ац4Ю (рис. 6]. 

АиФю тоде. Огес! зтеат сору. При выборе этой опции 
мы оставим звук в таком виде, в каком он был на О\УО, и он 
будет записан отдельным файлом. 

Ресо4е аи ю. Обработка аудио. Позволяет перекодиро- 
вать звук в У/А\ или в МР3З. Если вы хотите на выходе полу- 
чить готовый фильм со звуком, можете использовать эту функ- 
цию. Роп’+ ргосез$ аиФю — аудио не обрабатывается, те. 
фильм будет без звука. 

ЗатрЁпа Егедиепсу. Ставим галочку на бате аз три! То- 
гда программа при перекодировании звука автоматически 
определит исходную частоту дискретизации. Обычно это 
48 КГц. Если по каким-то причинам вам нужно изменить час- 
тоту на 44 КГц, то снимаем галочку с бате аз три и выби- 
раем 44 КГц, Соответственно, ту же частоту выбираем в на- 
стройках аудиокодека. Но делать это настоятельно не реко- 
мендуется. Выиграв несколько мегабайт в размере итогово- 
го файла, есть риск получить рассинхронизацию звука и изо- 
бражения. Ну и, естественно, потери в качестве. 

Роз! Ргосезуто (рис. 7). 
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Рис.7 


Кечита ОцаШу ОрбНопз. Здесь нужно выбрать алгоритм, 
который будет использоваться для изменения размера кад- 
ра. Подробно останавливаться на каждом из них не будем. 
Лучшим выбором будет Н@ ВсиЫс НИейпа, что и рекомен- 
дует автор программы. 

еНегБох, сгорртд ап4 азрес! орНоп. На этом этапе нас 
интересует только Кеер азрес! гайо, а точнее, правильное 
соотношение сторон. Не спешите ставить 4:3 или 16:9, ес- 
ли кодируемый фильм имеет такие пропорции. Правильным 
будет соотношение 1:1(УСА). Обрезание (сгор} и шторки (е+- 
1еох} пока не трогаем. 

Рез (рис. 8). 


\МЧес 1 Аифо | Роз Реза Риз | бепеха} 


Гбмриве = 
=. Тв в Фе м4ео ору Ме 
| бир МРЕВ дес Иа [тру] - 1 бе редес сова аыо, Виз Не и Ье а 
САЙ ОЕ пбЕХ ОГ ао ап дес. {оц заесеф 


ейнег ‘Опесе Знеат Сори’ с! `Оои/ргосез$ 
ырай МРЕБЛАСЗ ао Нели пес зы’ НЕ Ве м] сотаю 5 м4е0, 
Энеап» Сору годе тар, *СЗ] 


Трех Не аифо оброЕ Ме. 
1Ерои эвеслея ‘Отес! бВеагт Сору' глаце м 


ще ‘Аифочаь, Ние бе ийРБе епаЫеч. 
| | Ост цве а ежепевон: Не рога и а44 а 
зайаЫе опе ог оби. 


Мат те БеГоге оуеллйило а Ве 


Ройе | ] баче | ране | Нем | 
неа Бегаие = 


и. РЕ ] | № ок | Сапсе! | 


Рис.8 


РМ р 


Здесь указываем, где сохранить итоговый видеофайл и ау- 
диофайл (если была выбрана опция Отес! знеат сору в раз- 
деле Аню). Также не лишним будет отметить опцию У/агт 
те БеГоге омегмийто а Не (спрашивать перед тем, как пе- 
резаписать файл}, которая, кстати, у меня не работает. 

Сепега! (рис. 9). 
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Рис.9 

СотрИтд Нте. Если собираетесь кодировать фильм цели- 
ком, ставим птичку на СотрИе мное Ве. Если нет, то указы- 
ваем значение в секундах или кадрах, предварительно сняв 
птичку с Сотрйе мкое Ве. 

Зеагсй $12е. Бывает, что программа не может найти ау- 
диодорожку. Лично у меня таких проблем не возникало, но 
если такое случится, рекомендуется увеличить размер буфе- 
ра поиска с 5 000 Кб до 10 900 Кб. 

Ргосееззта югта+. Здесь тоже рекомендую положиться на 
Ао зеесйоп (автовыбор} и ни в коем случае, если работае- 
те с БУО, не выбирать ВСВ. 

Теперь отмечаем (или не отмечо- 
34 ем} ЗВуФомуп сотршег аНег ЯН та 
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Г тейефох фильмом и сама Уео Рапе! 

тв Пенчейасе (рис. 10). Здесь обязательно отме- 
КеЕР азрес! 

ЕО чаем Сгор и, по необходимости, 

| Г Виорнлесе | 


| ВноНтез$ — если фильм слишком 


темный, или наоборот. Чтобы об- 

т. ' | резать черные полосы, ползунком 
Нез! зе 0$ | на контрольной панели выбираем 

> светлый кадр фильма и в окне с 
Рис.10 фильмом тянем мышкой полоску 
сверху и снизу до тех пор, пока не уберем лишнее (рис. 11). 
Бывает, что точно обрезать кадр не удается. Например, 
сверху осталась маленькая черная полоска, а снизу уже 
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обрезалась нужная часть кадра. В таком случае жмем ле- 
вой кнопкой мыши на картинке и, удерживая ее нажатой, 
двигаем рамкой вниз и вверх, пока не получим кадр пол- 
ностью без траурных © полос. Если вы решили кодиро- 
вать фильм вместе со звуком, и громкость слишком мала 
(что бывает довольно часто}, то нажимаем кнопку Аи@ю 
Рапе|. В появившемся окне (рис. 12} ставим птичку напро- 
тив Вупатю Капае Сотргезоп и передвигаем ползунок 
вверх, пока не добьемся нужной громкости. Правда, сно- 
чала придется закодировать часть фильма и, прослушав, 
убедиться, что вы выбрали нужную громкость. Также здесь 
можно выброть звуковую дорожку и сделать нормализа- 
цию звука. 
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Рис.12 


Последним шагом будет выбор кодека для кодирования 
и установка нужного битрейта. Жмем на Зе! Ошри и в 
появившемся меню выбираем Сопйдиге Ошри Модше. Это 
можно было сделать и раньше из главного окна програм- 
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мы (ОрНопз > Ошри! Рогте! ОрНоп)}, но я специально ос- 
тавил самое важное на конец, Итак, окно настроек (рис. 13). 
Выбрав видеокодек, кликнем два раза левой кнопкой мы- 
ши и попадем в настройки кодека (рис. 14). Это в том слу- 
чае, если кодируем в один проход. Если в два, то сначала 
жмем Сопйдиге Риз! Раз$ и, выставив нужные значения, пе- 
реходим к Сопйдиге Зесоп@ Раз5. Первый проход желатель- 
но делать с максимальным битрейтом. В настройках коде- 
ка выставляем Кеуйате еуегу= 1зесопс$ (ключевой кадр ка- 
ждую секунду). Вставка ключевого кадра кождую секунду 
положительно скажется на качестве, и в дальнейшем при 
разрезке фильма на части (если фильм планируете делать 
на двух СО} проще будет выбрать нужный фрагмент. В сек- 
ции Сотргеззюп Соп!то! параметр Зтоопез$-Си5рпезз, от- 
вечающий за резкость, оставляем по умолчанию 100. Па- 
раметр Вата Ва (установка битрейта] зависит от кодируе- 
мого материала и от того, что вы хотите получить в конце 
(имеется в виду качество итогового фильма). Все дело в том, 
что разные фильмы по-разному поддаются сжатию, и точ- 
но подобрать битрейт можно только экспериментальным 
путем. Возьмем для примера практически два одинаковых 
по качеству и длине фильма — Форсаж-1 (1 ч. 46 мин.) и 
Форсаж-2 (1 ч. 47 мин.) Фильмы кодировались с расчетом 
на 2 СР и с одинаковым разрешением. Так вот, первый 
фильм закодировался с битрейтом 2200 Кбит/сек и идеаль- 
но подошел по размеру, второй — с битрейтом 
1850 Кбит/сек, и чтобы уместить его на два диска, при- 
шлось обрезать 7 минут титров. Чтобы рассчитать пример- 
ный битрейт, используют специально предназначенные для 
этого калькуляторы. Взять можно на Внр://мм.9оот9.огд. Их 
там несколько, выберите на свой вкус. Впрочем, со време- 
нем появляется профессиональное чутье, и битрейт удает- 
ся угадать с первой попытки ©. Дальше выбираем аудио- 
кодек и битрейт и, нажав на ОК, выходим из окна настро- 
ек. Теперь на контрольной панели, утирая пот со лба ©, 
жмем на кнопку НазК И! Процесс пошел! 
Удачи! 
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сеобщая шумиха вокруг неверо- 

ятных возможностей Интернета по- 

родила великую иллюзию «един- 

ственного шанса» и «безгранич- 
ного личного влияния» на людей мно- 
гих наций и континентов. Электронная 
почта, за несколько секунд доходящая 
до адресата на другом конце света, 
доступность миллионов веб-страниц по 
единственному клику мыши, лишь усу- 
губляют такое неадекватное воспри- 
ятие. Мы ждем, что наш электронный 
бизнес начнет приносить десятки тысяч 
долларов почти мгновенно, мы наде- 
емся, что наши сайты станут настоль- 
ко популярны, что будут занимать са- 
мые передовые позиции в поисковиках, 
мы хотим получать сотни электронных 
заказов на свою продукцию, затратив 
при этом лишь средства на организа- 
цию сайта. Разумны ли наши ожида- 
ния? Конечно же, нет! 

Остановите свои мечты, взгляните 
трезво на электронный мир, и вы уви- 
дите, что здесь нет ни одной известной 
компании, которая бы стала таковой 
в течение одного дня, недели, месяца 
и принесла бы за этот срок своему вла- 
дельцу миллионы долларов. Конечно, 
вы вспомните Уайоо!, Атахоп.сот, но 
это мы о них узнали в одночасье, а за 
«кулисами» многомиллионной популяр- 
ности этих [и многих других) компаний 
стоит четкая бизнес-стратегия, посто- 
янные усилия в течение, как минимум, 
нескольких лет, и, что там греха таить, 
мощные инвесторы и продюсеры. К со- 
жалению, на нашем рынке пока не сло- 
жились подобные идеальные условия, 
и нам пока не по силам тягаться с та- 
кими брэндами, как тот же Уайоо.сот 
или Ататоп.сот, но все же кое-что 
из опыта этих успешных компаний мы 
тоже можем почерпнуть и использовать 
с успехом для себя. 

Вспоминая «трейлер-стори» станов- 
ления УаНоо.сот, которая уже успела 
стать фольклором Интернета, нельзя 
не вспомнить того факта, что на мо- 
мент зарождения проекта 
в 1993-1995 годах в Сети не сущест- 
вовало поисковиков в том значении, в 
каком знаем их сегодня мы. И как же 
в таком случае, спросите вы, посещае- 
мость УаНоо.сот без позиционирова- 
ния в поисковиках и обмена баннера- 
ми смогла в 1994 году достичь миллио- 
на посетителей в день? Да все очень 
просто, тогда завсегдатаи Интернета 
сосредотачивались по интересам во- 
круг групп новостей, досок объявлений 
(ВВ$} и рассылок. И стоило одному 
из многочисленных подписчиков этих 
сервисов сообщить группе, что в Сети 
появился новый, интересный ресурс, 
как большинство членов этой группы, 
словно стая голодных волков, тут же 
бросалась на исследование нового фе- 
номена. Да-а, середина 90-х — золо- 
тое время для Интернета, еще не ком- 
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мерциализованная Сеть была куда дру- 
жественнее к своим почитателям, чем 
теперь. Ссылки на свои сайты веб-мас- 
тера публиковали прямо в группах но- 
востей, по ВВ$ распространялись наи- 
более популярные программы, архивы 
и файлы, да и вообще, вся структура 
Сети строилась вокруг подобных об- 
разований по интересам, заменявших 
собой не только поисковики, но и фо- 
румы, чаты, доски объявлений. Все пе- 
редавалось из уст в уста, от человека 
к человеку, каждый чувствовал свою 
сопричастность и ответственность пе- 
ред группой, потому любой ресурс, 
так или иначе улучшающий жизнь поль- 
зователя, почти моментально становил- 
ся популярным. 

Во многом именно подобный успех 
многих известных сегодня компаний 
стал причиной появления в Интернете 
в конце 90-х такого явления, как ви- 
русный маркетинг (а попросту сара- 
фанное радио). Суть его сводится к про- 
стому правилу: любая реклама — на- 
вязывание товара покупателю, а для 
успешной продажи/продвижения нуж- 
но по максимуму ее избегать, предос- 
тавив возможность пользователям са- 
мим делать это. То есть это положе- 
ние основано на том факте, что вос- 
приятие любой рекламы (от баннера 
до спама} проходит у человека через 
фазу подсознательного сопротивле- 
ния, когда он пытается закрыться от по- 
сягательства на его интересы и жела- 
ния. На преодоление этого сопротив- 
ления фактически и идут рекламные 
бюджеты, которые компании выклады- 
вают за продвижение собственных про- 
ектов и товаров. Но реклама — это 
не единственный и не самый эффек- 
тивный путь для продвижения идей и то- 
варов, по крайней мере, так думают 
идеологи и сторонники вирусного мар- 
кетинга. Вирусный маркетинг предпо- 
лагает популяризацию идеи (сайта, про- 
дукта) силами пользователей и потре- 
бителей, без непосредственного уча- 
стия владельца сайта, его ресурсов 
и финансов. А «вирусным» это напров- 
ление маркетинга называют потому, 
что идея продукта среди потенциаль- 
ных потребителей распространяется 
так же быстро, как и вирус, «заражая» 
одного человека за другим. 

В пользу эффективности вирусного 
маркетинга можно привести много ис- 
торий, но я подробнее остановлюсь 
всего на двух, которые помогут мне 
раскрыть суть данного явления. 

Думаю, подробно объяснять, чем из- 
вестна популярная в США компания 
НонтаЙ.сот не стоит. Люди, не пона- 
слышке знакомые с Интернетом, на- 


верняка, знают о ней и о ее неверо- 
ятном росте в конце 90-х. Компания 
предлагала бесплатные почтовые ящи- 
ки всем желающим, взамен размещая 
лишь небольшой рекламный блок в кон- 
це каждого отправленного с этого ящи- 
ка письма. В первое время Нонтой.сот 
помещал в конце каждого письма толь- 
ко свою рекламу (Се! Уоиг Рнусе, Егее 
Етай Гот Нонтай © ум. Вонтай. сот), 
справедливо полагая, что человек, от- 
правляющий письма со своего почто- 
вого ящика, таким образом будет рек- 
ламировать Нонтай в кругу своих зна- 
комых и коллег, каким адресованы ис- 
ходящие письма. Стратегия сработо- 
ла. Уже через год у компании было 
20 миллионов пользователей почти 
со всего мира. По мере развития сер- 
виса и увеличения числа клиентов, ком- 
пания начала принимать платную рек- 
ламу, которую вставляла в каждое ис- 
ходящее письмо, а для желающих из- 
бавиться от навязчивой рекламы пред- 
лагала открыть более «совершенный», 
платный почтовый ящик. Подобную стра- 
тегию впоследствии использовали мно- 
гие почтовые службы как за рубежом, 
так и у нас в стране. 

Ну а что такое [СО, по-моему, объ- 
яснять вообще никому не надо. В свое 
время эта программа стала первоот- 
крывателем рынка интернет-пейджеров 
и естественным монополистом на нем. 
Так же, как и в Нойтай, стратегия по- 
пуляризации (СО строилась на комму- 
никациях. Забегая вперед, хочу особо 
подчеркнуть, что использование ком- 
муникаций (как инструментов коммуни- 
кации, так и коммуникативных связей 
между людьми} — это самый простой 
путь для развития вирусного маркетин- 
га. Но вернемся к 1СО. Появившись 
в 1997 году, 1СО сразу же стала аль- 
тернативой факсам и электронной поч- 
те, позволив людям общаться в онлай- 
не, в реальном режиме времени. Имен- 
но это преимущество создавало пре- 
красную почву для популяризации про- 
граммы и развития вирусного марке- 
тинга. Программа была бесплатной, 
скачать ее мог любой желающий, един- 
ственным условием для ее распростра- 
нения стала осведомленность пользо- 
вателей Интернета. Вот тут и требова- 
лась помощь уже зарегистрированных 
пользователей, впрочем, их даже не на- 
до было уговаривать, выгоды от исполь- 
зования программы были налицо, 
и пользователи сами спешили пореко- 
мендовать ее своим друзьям, знакомым 
и коллегам для удобства общения с ни- 
ми. Неудивительно, что после такого 
промоушена, сравнимого с цепной ре- 
акцией ядерного взрыва, программа 
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несколько лет была одной из самых 
скачиваемых в Интернете. 

Если вы внимательно прочитали пре- 
дыдущие абзацы, то наверняка обра- 
тили внимание на несколько характер- 
ных черт, свойственных всем этим ис- 
ториям и вирусному маркетингу в ча- 
стности. Прежде всего, это временная 
или естественная монополия. С пози- 
ции сегодняшнего дня можно сказать, 
что в Интернете осталось очень мало 
мест, где «не ступала нога человека», 
а потому и монополии как таковой се- 
годня уже и быть не может. Да, конеч- 
но, таких уникальных условий, какие 
сложились в Интернете в середине 90- 
х, уже нет и не будет, поэтому гово- 
рить о десятках и сотнях миллионов 
пользователей не приходится, разве 
что вы не создадите совершенно но- 
вый, уникальный и полезный продукт, 
которого еще нет на рынке. Но с дру- 
гой стороны, любой рынок делится 
на сегменты и ниши, и потому, если 
нельзя стать абсолютным монополи- 
стом на рынке, можно стать монопо- 
листом в нише. А это без преувеличе- 
ний открывает дороги для многих про- 
ектов. 

Но помимо монопольного положе- 
ния, сторонники вирусного маркетин- 
га выделяют еще несколько ключевых 
моментов, без которых его развитие в 
принципе невозможно. 

У Прежде всего, это «вирусная» идея, 
заложенная в сам товар. То есть изна- 
чально, в момент разработки товара 
(услуги, сайта}, разработчики должны 
учитывать, что он будет популяризиро- 
ваться с помощью технологии вирусно- 
го маркетинга. А значит, уже на этапе 
формирования идеи продукта в него 
должны быть заложены такие характе- 
ристики, которые будут способствовать 
вирусному распространению инфор- 
мации о нем (легкому переходу от че- 
ловека к человеку). Например, как это 
решено в НоНтай, простым прикреп- 
лением рекламного блока к исходяще- 
му письму. 

У Инновация и рационализация. То- 
вар (услуга) должен быть новаторским, 
каким-то образом улучшающим жизнь 
пользователю, делающим что-то суще- 
ственно быстрее, лучше, дешевле, ка- 
чественнее и т.п. В конечном итоге, 
именно эти характеристики будут вли- 
ять на заинтересованность пользова- 
телей сообщать что-то о продукте дру- 
гим. В качестве примера можно вспом- 
нить ту же (СО, которая позволила 
пользователям Интернета общаться в 
режиме реального времени, сократив 
время на обратную связь. 

У Мотивация действия. Разработ- 
чикам необходимо создать такие ус- 
ловия для пользователей, чтобы пере- 
дача информации о товаре происхо- 
дила без особых усилий со стороны 
пользователя. В противном случае, 
пользователей придется мотивировать 
с помощью дополнительных «премий» 
(ст бесплатного софта, пробников и 
скидок до оплаты за рекомендацию), 
а это снизит не только эффективность: 


вирусной стратегии, но и уменьшит чис- 
ло пользователей, заинтересованных 
в подобном сотрудничестве, так как 
финансирование рекомендаций может 
быть оценено коллегами рекомендую- 
щего как достижение его личной ко- 
рыстной цели. 

У Делегирование пров. Задача раз- 
работчика вирусной стратегии состо- 
ит в формировании цепной реакции пе- 
редачи информации в среде пользова- 
телей. При этом, чем меньше сил и 
средств компания будет тратить на под- 
держание подобной реакции, тем дол- 
говечнее и эффективнее вирусная стра- 
тегия, а соответственно, и доходы ком- 
пании. Поэтому любому пользователю 
важно обеспечить доступ к инструмен- 
там, способствующим распростране- 
нию информации о продукте. 

У Захват рынков. Ваш товар (услу- 
га} должен как можно быстрее запол- 
нить вакуум спроса на рынке (в нише}, 
предотвратив или хотя бы осложнив вы- 
ход на рынок возможных конкурентов. 
Возвращаясь к примерам с Нотта’ ом 
и КО, хочу обратить ваше внимание 
на то, что компании вышли на рынок, 
применив тактику «блицкриг», и смог- 
ли за короткий срок обеспечить такой 
прирост пользователей, какой ранее 
не удалось продемонстрировать ни од- 
ной компании в мире. 

У Поиск лидеров. Вполне очевидно, 
что некоторые пользователи занима- 
ются распространением вирусов луч- 
ше, а другие хуже. При этом в каждой 
группе, будь то рабочий коллектив или 
форум, есть зримые и не зримые лиде- 
ры. Для старта вирусной стратегии важ- 
но найти таких лидеров (авторитетных 
специалистов} в своей группе, которые 
могли бы своим примером побудить 
к распространению вируса участников 
группы. При этом многие компании для 
стимулирования лидеров идут на такие 
уступки, как выплата комиссионных с 
каждой покупки или гонораров со ста- 
тей, интервью, обзоров и т.п. В любом 
случае, использование лидеров групп 
на старте обеспечивает быстрое рас- 
пространение вируса. Кстати, сторон- 
ники вирусного маркетинга определя- 
ют три категории участников вирусно- 
го распространения информации: со- 
единители, тупики и продавцы. Причем 
лучшими соединителями считаются ли- 
деры групп, тупиками обычно являют- 
ся новички и случайные люди, а про- 
давцами те, кто может передать ин- 
формацию лишь одному человеку. 

У Временные ограничения. Как лю- 
бой вирус имеет свой срок жизни, так 
и вирусная стратегия имеет свой. При- 
чин, ограничивающих срок жизни, мо- 
жет быть множество — от физическо- 
го ограничения размеров ниши до по- 
явления замещающих товаров и услуг. 
Это следует принимать во внимание 
еще в начале разработки вирусной 
стратегии и поэтому готовить «пози- 
ции к отходу» заранее. В первую оче- 
редь, следует обеспечить сбор е- 
та!ов (или других контактных данных} 
пользователей для формирования соб- 


ственной базы данных. Причем такой 
сбор должен идти в фоновом режиме, 
не отпугивая новых пользователей. Ча- 
ще всего для этого используют схему 
«пароль в обмен на е-тай». То есть 
если кто-то хочет получить пароль дос- 
тупа (или скачать программу), ему не- 
обходимо заполнить специальную фор- 
му, в которой указать свой е-той, ку- 
да и будет выслан пароль. Использо- 
вание подобной базы данных позво- 
лит постоянно привлекать внимание 
к проекту и даже даст возможность 
получать дополнительную прибыль от 
рекламы и рекомендаций сопутствую- 
щей продукции. Но главное ее пре- 
имущество в том, что по завершении 
срока действия вируса (или срока жиз- 
ни товара) вы сможете переключить 
внимание доверяющих вам пользова- 
телей на новые продукты, что, несо- 
мненно, станет отличным стартом для 
этих проектов. 

У Веерные сети. Именно из-за то- 
го, что любой продукт и бизнес имеют 
ограничения срока жизни по времени, 
идеологи вирусного маркетинга реко- 
мендуют строить несколько параллель- 
ных проектов, не связанных или мало 
связанных друг с другом. В этом слу- 
чае пересекающиеся с интересами од- 
них и тех же пользователей товары бу- 
дут способствовать продлению срока 
действия вирусного маркетинга. 

Как видите, разработка и внедре- 
ние вирусной стратегии — не такое уж 
тяжелое и затратное дело. При нали- 
чии четкой цели, настойчивости, опре- 
деленных умений и фантазии, это дело 
по плечу даже предпринимателю-оди- 
ночке, не говоря уже о компаниях, в 
которых работают специалисты, и схо- 
рошим бюджетом. 


В связи с повышенным интересом читателей! 
Внимоние акция! 
Обучение 


Тренинги {1 Трудоустройства 


Для вас новая специализированная 
рекламная рубрика! 


Специольные цены на размещение рекламы: 
1/16 полосы в издании «МК». 
1/8 полосы в издании «МиК». 


Т./ф: (044) 455-6888, е-тай: геЧата@тусотр.сот.-иа 


Дельфинья компания 


Владимр [Рагса!ег] ПУЗАНОВ 


фагсаЙег@Ыдти пе! 
фагсаЙег@иа бт 


Проораммирование 


Как-то перечитывая старые МК, я наткнулся на статью Владимира СКОКОВА «Перы или С++, проблема 
выбора», МК, №8 (8). Подумал я над зтой проблемой и пришел к мысли: языки оба классные, а вот 
выбор ШЮЕ — зто действительно проблема. Мне программы в Блокноте писать неудобно. И хотя ОеЕ 
ОЬГ и так очень удобен в использовании, интересно было посмотреть, что еще можно из него выжать 


ерб! — мощный и удобный инструмент. И все же неко- 

торые вещи в нем реализованы плохо, некоторых во- 

обще нет. Тогда приходится использовать внешние ути- 

литы, другие редакторы. Но разработчики предусмот- 
рели вариант расширения возможностей ЮЕ. О таких рас- 
ширениях я и собираюсь вам рассказать. 

Палитра компонентов — частая головная боль разработ- 
чика. Чем больше пакетов установлено, тем больше на ней 
вкладок. Поиск необходимого элемента затягивается на ми- 
нуты. В таких случаях надо вспомнить о стандартном окош- 
ке — СотропепетАве. Если вы знаете тип объекта, то найти 
его в списке не составляет труда. Достаточно ввести первые 
буквы типа, и список прокрутится к необходимому элементу. 
А если вы знаете имя страницы и помните, как выглядит икон- 
ка? Тогда вам пригодится В РайеНеМепц (Внр:/ /миим.гойхе.сот/ 
РеуТоов/Тос!5/Ре!рЫ/РаенеМепи.Мт. Скачать версию для Ое|- 
ры 7 можно здесь: ВНр:/ /мми.гае.сот/ВеуТос!5/Тоо!5/ Ре!рЫ/ 
К;РаенеМепи70.2%, 11 Кб), также поддерживаются ерЫ 5, 6 
и С++ Выйдег 5, 6. Исходники открыты, скачать их можно там 
же. После установки его в Вер появится еще один пункт 
меню — Раене (рис. 1). Преимущество ВРаеНеМепи состо- 
ит в том, что он позволяет определить категории и распре- 
делить по ним вкладки палитры компонентов. К примеру, все 
СУ/шные — в СИ, связанные с БД — в ВВ. 

С палитрой разобрались, теперь займемся тяжелой ар- 
тиллерией — точнее, экспертами. Проживают они по адре- 
су НИр://мим.дехрег.ого, а для седьмого Бер скачать их 
можно по ссылке ЁНр:/ /ргдомтоа@$.зоигсеогде.пе!/ дехремз/ 
СХУРгоЕм-112.ехе2домщоса, 1.1 Мб (есть версии для Берн: 6, 
7: Ещегризе; Ргоеззюпа!, Регзопа!; Реры 5: Ещегризе, Рго- 
{еззюпа!, Зюпаага; С++ Вийаег 6: Етегризе, Ргоезяюопа! и 
(С++ Вийдег 5: Етегризе, Ргоеззюпа!, ЗюпФага]. СЕхрей$ то- 
же распространяется с открытым кодом. 

Скачали, установили, запустили Бер!!. Что мы видиме А 
видим мы меню СЕхреп: 

У Ргоседиге $ (список процедур и функций}; 

У Ехрен Мападег (управление дополнениями Бары, мож- 
но запускать вне 10Е}; 

У Сгер ЗеагсК (улучшенный поиск); 

У Стер Вези$ [просмотр результатов поиска}; 

У Меззаде Оюсд (быстрое создание дислогов Мезвадер19]; 

У ВасКир Ргофес! [архивирует все файлы проекта]; 

У $е+ ТаБ Огаег (улучшенная версия Бер|!йского ана- 
лога}; 

У Сеат Онесюйез$ (удаление временных файлов про- 
екта); 

У СИрБоага Нвюгу (буфер обмена с «памятью»; 

У Рауоте Ейез (то же, что и Рамогйез в Е); 

У Са$$ Вгомзег [просмотр дерева классов}; 

У 5оигсе Ехром! [экспорт в НТМЕ и КТЁ; 

У Соде НЬгайап (библиотека часто используемого кода}; 

У АЗСИ СКам (таблица символов}; 

У РЕ шЮгптайоп (просмотр информации об ‹ехе-файле}; 

У Верасе Сотропепт (замена компонентов}; 

У Сотропеп! Спа (редактор свойств Тад и НерСоте»й; 

У ПЕ Мепи ЗКойси (привязка Но!-Кеу’ев к любым комон- 
дам меню); 

У Ргае<! Верепдепае$ (просмотр зависимостей ипй’ов}; 
У То Бо И+ [список заданий, удобнее встроенного}; 


У Соде Ргоофеадег (мощная Автозамена); 

У Ргоеа ОрНоп $е15 (выбор настроек проекта из загото- 
вок}; 

У Сотропет 1ю Соае («конвертер» „т в раз}; 

У ЕЯйог Ехремз [улучшения редактора кода). 

Теперь обо всем подробнее. 


Реосейиге 119 


Вот что мне было всегда нужно в Веры! — быстрая нави- 
гация по коду. Теперь достаточно ввести первые буквы про- 
цедуры — и она уже на экране. Есть возможность отобро- 
жать методы выбранного объекта (по умолчанию видны все 
объявления в ипй’е}. Кроме того, можно выбрать режим по- 
иска — отображать методы, у которых строка поиска совпо- 
ла с началом названия, либо искоть введенную строку вез- 
де. К примеру, в классе 
ТМуС1авв = с1авв 
Ргосейоге С11сКМе; 

Ргоседигке ВиЕсоп1С11ск; 

Ркоседоге Виееоп2С11скК; 

епа; 

при вводе с11ск первый режим покажет только метод с11сКМе, 
второй же — все три. 


Рег Масацег 


Данный эксперт поможет быстро подключить или отклю- 
чить от ОЕ разные расширения без необходимости вручную 
править реестр. К сожалению, более подробной информо- 
ции дать не могу, так как единственное расширение в моей 
системе — сам СЕхрейз. Могу отметить только то, что з9- 
пустить Ехрет Мападег можно и через Пуск > Программы > 
СЕхрем:. 


бир звагсй 


Немного модернизированный вариант стандартного Епа! 
п Нез. Позволяет проводить поиск по текущему файлу, всем 
файлам группы проектов, всем файлам проекта, открытым 
файлам проекта или в указанных директориях. Может искать 
в ОРМ/ХЕМ'ах, поддерживает гедцог ехргез$!опз. 


бгер ВезиИ$ 


Этот эксперт отображает результаты работы Сгер ЗеогсИ. 
Но делает это он намного изящнее, чем Бер!|! (рис. 2). Он 
группирует результаты одного файла вместе, показывает но- 
мер строки, а самое важное — отображает кусок файла ря- 
дом с найденной фразой. 


Еще один тоя Вауе для любого мип-программиста (вер- 
нее, БерН-программиста). С его помощью можно быстро 
получить код для стандартного диалога. Для тех, кто незна- 
ком с функцией мезвадерл1<, я приведу здесь возможные воа- 
рианты окон. 

Тип окна: 

У И/атта (желтый треугольник со знаком восклицания] 

У Втог (красный круг, белый крест) 

У пЮгтакоп (буква ] 

У СопЁгтавоп (знак вопроса) 

У Сизют (без иконки). 
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Программироваюие 


Из кнопок можно выбрать Уез, №, ОК, 
Сапсе| АБон, Кеу, [дпоге, АЙ, Мо ю А\, 
Уез ю АЙ, Нер. 

Тут же можно указать создание кода 
й МеззодейЧ(...) = ... Меп или Ё пог ... и 
указать номер контекста спровки. Создон- 
ный диалог можно протестировать и вста- 
вить в код. 


\\Йт32 05 


Васкир Ргоес 


Данный эксперт создает 2р-архив из 
всех файлов проекта или группы проек- |22=* ь 
тов. Для архива можно указать пароль. |277 787819 
Кроме того, с помощью директивы {#ВАСК- 
УР 5омеСовЕ1а.хл1} В ‚раз-файле можно 
указать дополнительные файлы для архи- 
вации. Имя файла архива можно указы- 
вать вручную или настроить с помощью 
таких шаблонов: 

У %РВОЗЕСТЬТЕ% — директория проек- 
та; 

У %РЕОЗЕСТМАМЕ% — имя проекта; 

У %РВОЗЕСТЕВООРЬТЕ% — директория группы проектов; 

У %РВОЗЕСТСВООРМАМЕ»% — имя группы проектов; 

У %УЕАВ% — текущий год, четыре знака; 

У *момтн% — текущий месяц, два знака; 


Рис.1 


'Сгер Везий$ ВЫ Е 
Ее №5 Ме» Нер 
сровеячо ? 


11 ТелАБоие = ВИТ Роге) 
- О ЗМОТАРоесь\бойВ азе\и& Ча. раз 2 тасиез | 


8 \Мйндонуз, Меззадез, Зуз ВВ, Манаи, ЕЕ, Сиаррисз, Соггов, Рогге, 

12 Тодда = ВЕЗИТЕотт) 
+ ОАМОТ\Роесв\оНВазе\иМам.раз _ _ 2 таспее 
+ О\КОТ\Роесь\боНВазе\Ор\отз.раз 2 таюНез 
> ОАМОТ\Ринесв\бойВазе\иСеаисй раз 2 тейсвез 


\ийпдомз, Меззадез. Зуз ОИ, Уапатт, Е... бларысз. Солнов, Рот. 


- БАНОТ\АРюес\бойВ азЕ\Т илез.раз 
Ригрозе;: Неге аге Ие Чака зюпид ВЕ Е: 


5 тпавНе: 


17 ТаррСойесвонНет = ВЕ ТХМЕСсИеснотНег) 
32 ТэойВасеСоесной = МЕ (ТХМЕСойеснойй 


1 


Тнябеагси = ФДазз{ТЕони] 
еабеагсиб ито: ТЕаБеедЕсй: 
си Ориогз: ТахСотатес 


|ЗвагЕЯ 3 Нес вл 0.05 весоп5 
Рис.2 

У %МОМТНЗНОВТМАМЕ% — короткое название месяца; 

У %МОМТНЕОМСМАМЕ% — полное название месяца; 

У *рАу% — текущий день, два знака; 

У %РАУЗНОВТМАМЕ% — короткое название дня; 

У %ПАУГОНСМАМЕ% — полное название дня; 

У %НОПВ%, %МТМОТЕ%, %ЗЕСОМР% — часы, минуты, секунды. 
Все по два знака; 
У %и3ЕВ% — имя текущего пользователя (од пате]. 


Ш Та бубег 


Вы можете указать порядок перебора компонентов, вы- 
делив их по очереди (с 5РИ!ом) и выбрав команду $е! ТаБ 
Огдег. При этом можно выбирать компоненты только одно- 
го родителя. В принципе, это аналог Е&Й > ТаБ Огаег. 


Сеао Вигескоге 


Убойная вещь. Всего парой кликов можно убить кучу фай- 
лов ©. В «цивилизованных» средствах разработки это назыво- 
ется таке феап. Можно указать необходимые расширения (хо- 
тя и стандартных более чем достаточно} и директории, кото- 
рые должны подвергнуться чистке. Очень удобно выполнять пе- 
ред занесением проекта в С\УЗ, тогда туда не попадет мусор. 


СИриоагй НИЗАогу 


Буфер обмена с избирательной памятью. Из буфера бе- 
рет только текст, но помнит его до тех пор, пока тот не бу- 


Нар |Раене | ТБ >] а & 


дет удален, или пока память не кончится ©. 
По моим наблюдениям, информация в нем 
остается даже после окончания сессии (ра- 
боты в Веры ©). По умолчанию хранит 
двадцать последних записей. 


ГауогИе Ре 


> да Сопное | ЧЫЕзютез» | 


3у АЗаАюте 
Пе: Полезная вещь для хранения кучи фай- 
—_  мсотройв | лов. Можно хранить исходники, битмапы, 
3 Согиг5 файлы справки или глифы. Можно указать 
зи Сопмем: метод открытия файлов: 
Зи сивют У РЕ загрузить в беры; 
Зи Байа Ассевз У $Ве/ — использовать ЗНеЙЕхесле (бу- 
_—_  мовабольюь | дет то же, что и при открытии Проводника}; 
млн У Сизют — использовать указанное 
мот приложение; 
у вете У Рос! — загрузить файл в Вер! кок 


новый проект. 

Самая ценная вещь в этом эксперте — 
окно предварительного просмотра. Пока- 
зывает исходники (с цветовым форматированием), картинки, 
ЗО скрипты. - 


3 ущегргефег 


(125$ Вгомзег 


Этот эксперт способен на многое. В принципе, его зада- 
ча — показывать классы проекта с возможностью просмот- 
ра наследования или интерфейсной части. Вся его мощь от- 
крывается при использовании функции Ада Онесюгу оЁ С!азз- 
ез. С ее помощью, к примеру, можно построить дерево всех 
УС!-классов. Или всех классов УЛЕБ! УС (об этой замеча- 
тельной библиотеке компонентов я расскажу как-нибудь поз- 
же). В таких деревьях спасает только возможность поиска. 


Фоигсе ЕкрогА 


«Сохраняем в НТМЕ, не отходя от кассы», — таков девиз 
этого эксперта. В самом деле, он позволяет экспортировать 
текущий файл в НТМ! или ЕТЕ с подсветкой синтаксиса (Раз- 
сай, С/С++, НТМЕ, $1. Результат можно сохранить, распе- 
чатать или скопировать в буфер обмена. Цвета подсветки 
можно выбрать свои или загрузить из ОЕ. Для НТМГа мож- 
но выбрать цвет фона. ^ 


бое Игагчаи 


В процессе изучения этого эксперта я столкнулся со стран- 
ной ошибкой. После работы с Саз$ Вгомзегом Соде И- 
Ьгопап работать не хотел, пришлось перезагрузить Веры. 
Хотя в работе он оказался очень полезным — в нем прекрас- 
но хранятся куски часто используемого кода. В некоторых 
случаях удобнее использовать зпрреГы, нежели ипй’ы с тем 
же кодом. Просто надо, чтобы код был испытан в работе 
(иначе может случиться так, что один фрагмент придется ис- 
правлять в куче файлов}. 


АЗС (рагу 


Этот эксперт — не просто таблица символов. Он может 
отображать верхнюю или нижнюю часть таблицы (0-—127 и 
128-255 соответственно}, показывать номер в десятеричной 
системе и в хексе (правда, кнопки, отвечающие за эту функ- 
цию, называются 16 и $Р, что может немного дезориентиро- 
вать). Еще можно указать шрифт и его размер. А подсказка 
показывает текущий символ в страшно увеличенном виде, 
чтобы у вас не возникло никаких сомнений по поводу того, 
что вы выбрали. 


РЕ 1нтогиаСон 


Данный инструмент позволит вам поковыряться во внут- 
ренностях программ и увидеть: 

У заголовок М5-0ОО5, всякие данные времен ДОСа; 

У заголовок РЕ, где указан формат, тип архитектуры, ко- 
личество секций, штамп даты и времени (пм, откомпилировал 
сегодня программу, а тут стоит 19.06.1992 22:22:17 ТС} 
и еще несколько полезных (иногда) характеристик; 

У опциональный заголовок РЕ, который на самом деле 
обязательный ©. Тут можно найти размер кода, адрес точ- 
ки вхождения, требуемую версию ОС и т.п. 


Импорт. Тут указаны все библиотеки, которые нужны про- 
грамме. Отсюда я узнал, что моя программа без моего ве- 
дома © работает с реестром через адуар!32.а!. 

Экспорт. Гут указаны все процедуры, которые экспорти- 
рует данная библиотека. 


Еце один отличный эксперт, возможностей которого 
мне всегда не хватало в Вер. Он позволяет заменять 
один компонент другим, сохраняя большинство свойств. К 
примеру, вы захотели поменять все кнопки на кнопки, ко- 
торые пищат при нажатии (какой-нибудь ТбоипоВиНоп]. 
Раньше эту операцию пришлось бы делать вручную, сей- 
час можно просто запустить Кер!асе Сотропеп!$, выбрать 
ТВипоп в первом списке, ТбоипаВиНоп во втором и на- 
жать ОК. Все. Операцию можно проводить среди выде- 
ленных компонентов текущей формы, всех компонентов те- 
кущей формы или вообще всех компонентов всех форм 
проекта. 


ий 


Самая нудная часть написания программы — создание 
справочной системы. Этот эксперт будет полезен для авто- 
матического (можно, конечно, это делать и вручную} запол- 
нения полей Тад и НерСотехЕ Можно указать стартовый 
номер и сколько номеров пропускать. 


С помощью этого эксперта вы можете прицепить горячую 

к клавишу к любому пункту меню. Как говорится, клавиатура 
всегда быстрее мыши. Обратите внимание, что Божеу’и для 
самих СЕхре! ов настраиваются в Сехрей$ > Сопйдиганоп. 


Здесь можно посмотреть, какими юнитами используется вы- 
деленный юнит проекта и какие используются им. А еще здесь 
есть список всех юнитов (не только из проекта}, в котором по- 
мечены те, что используются в связке с выделенным (рис. 3]. 


0 15 
Вот мой самый любимый эксперт. Всегда знает, что надо де- 
лать ©. От встроенного в РерЫ (не помню точно, из 6-й или 
с 7-й версии} То-Ро Ма его отличает возможность самому 
указать токены и их приоритет (к примеру, ТОРО — нормаль- 
ный, ЯХМЕ — высокий; это понятнее, чем Вер! йские ТОРО 1, 
ТОРО 2..). Еще можно включить отображение токенов в опи- 
сании, добавление заданий в Меззаде Ме\м. То Ро Ш может 
искать токены во всех проектах группы, в текущем проекте, в 
открытых файлах проекта или в указанных директориях. При- 
оритет отображает иконками, да и выглядит аккуратно. 


# РЕоотгеак 
Вот это мощы Ну, во-первых, он имеет функцию Ащо- 
Соггес{, что не может не радовать. Но его функция исправ- 


\& РгодесЕ Оерепфепск:з 
Яе Нар 
же? 


бойВазе.4рг Пий 56$ ] Отв ИзеаВу  9тесерепдеисе$ | 


о пи СП анена ПО 
3\Сеатропегй цАБои уМам 
6 ЗАЗаСоть Маю 
Урволз ЗубсюТея ЧАБои 
иЗеаси \ТодЕ& уда 
УТгапавонСойя ЗиПзапаюг Мат 
иТурез Мазк ыбаа 
013565; Меззадез уАБои, иёда, УМам, уОрбопз, и5... 
ЭреАР! Май 
$105 иАБои, иАаа, Мат, иОрвопз, 46... 
5 ЛИЗ УМап, цОриопз 
595 0Н5 иАБоц, ид, уМап. чОрноиз, 6... 
чАБой Мат 
чАЧа Май 
Мат чад, Орион, убеагсь 
УОрвоп$ Мат 
Убеагсв Май 
ТтапчавойСой® (А 94, Убеагсй, Маю 
УТурез Мат, иОрбопз, Убеагс® 
Мапа цАБсие, цА 94, Мат, иОрволс, и5.. | 


у.е ое ла 


| уМам 


Прора 


ления по словарю — это что-то. Она сверяет введенный текст 
со словом из словаря и заменяет его, если (в словаре Рае}: 

У капитализация неправильна (вы ввели #а1ве} 

У один символ неправильный (вы ввели Еа1 те), дополни- 
тельно можно настроить это исправление на активацию толь- 
ко в том случае, если введенный символ на клавиатуре на- 
ходится рядом с правильным (вы ввели #а1ае}; 

У один символ пропущен (вы ввели Еа1е); 

У лишний символ вставлен (вы ввели ЕЯа1 ве}; 

У два символа поменялись местами — моя основная про- 
блема (вы ввели Еаз1е). 

Можно сделать так, чтобы функция отключалась, если пер- 
вый символ не совпадает со словарным. Список слов мож- 
но сохранять и загружать из эм-файла. На третьей вкладке 
можно посмотреть историю изменений и отключить прави- 
ло, которое привело к некорректному исправлению. Можно 
включить звуковой сигнал, который будет оповещать вас о 
сделанном исправлении. Кроме того, можно настроить от- 
дельные правила для исходников Паскаля, исходников С, пре- 
процессора С, исходников ЗСУ, ийпе Ассемблера, строк и 
комментариев. 


Риотесе рос $ 

Тут можно задать опции, которые встречаются на вклод- 

ках опций проекта. Эти опции можно сохранить как отдель- 

ную схему и потом повторно использовать. То есть можно 

сделать одну схему для отладки, одну для релиза — как в 

М5 УС++. Кстати, здесь есть страничка Куйх, но под этой 
системой СЕхрейз, конечно, не работает. 


Фоиропет(з {10 Соие 
Превронцает выделенные компоненты на форме в код 
их динамического создания. К примеру, берем форму как 
на рисунке 4 и запускаем нашего эксперта. Получаем та- 
КОЙ КОД: ` 
уаг ы 
ЗЪВоОЕЕОП8: ТСкоорВох; 
уУуТкапзрагерЕВое вот: ТУуУТгапврагерЕВоЕеоп2; 
Ваееоп: ТВОЕбОП; 
Тладе1: ТТладе; 
ОЪВоЕсойпв := ТСкоорВох .Сгкеаее (5е1Е); 
ууТкапврагкепЕВоЕ оп := ТоУТкапзрагепевоссоп2 .Сге- 
аЕе (5е1ЕЁ); 
ВОЕбоп := ТВОЕбоп .Сгеаее (5е1ЕЁ); 
Тиаде1 := ТТмасде .Скеасе (5е1#); 
тер оБВоЕбопв ао 
Беда 
Маше := ‘оЪВобЕопв’; 
РагепЕ := 5е1Е; 
ГеЕЕ :=0; 
Тор :=0; 
лась := 201; 
НезоВЕ := 177; 
СарЕ1оп := 'ТевЕ Еогт'; 
ТаБогаег :=0; 
епа; 
УЛЕБ УУТгапвракепеВоесоп ао 
Ъед1п 
Мапе := ‘дуТкапврагепеВое оп’; 
РакерЕ := аБВоббопв; 
ТеЕЕ := 24; 
Тор := 72; 
узаеь := 73; 
НезоЪе := 41; 
Сарефоп := * 
Ромт := Тгае; 
Н1ЕоПЕ .СБагзее ;= РЕЕАОГТ СНАВЗЕТ; 
НАРОПЕ .СО1ог := С1ИМ1паомтТехе; 
НТЕОПЕ .НезоБЬЕ := -11; 
НТРОрЕ .Мапе := “М8 бапз бег1Е'; 
НТРОоПЕ . 56 у1е := [1]; 
Егапебеу1е := Ёзтоаепе; 
епа; 
\тЕБ виесоп ао 
Ъед1п 
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Ниревание 


| 


Проореммированшие 


Маше := ‘Вобеог’; 
РакепЕ := оБВоЕвопв; 
ТГеЕЕ := 24; 


д Тез 


Тор := 24; ВыЕЕсг | 
УТаевь :=75; 
незоЪе := 25; 


| Виной? 


СарЕе1оп := 'Виесоп’; 
таьогаег :=0; 

ОпСс11СК := ВОбЕОПС11сК; 
ера; 

у1ЕВ Ттаде1 ао 

Ъед1п Рис.4 
Мапе := ’Ттаде1'; 


Г Тез И И ние «1 


%НОЧВ%, %МТМОТЕ%, %5ЕСОМО% — ЧО- 
сы, минуты, секунды 

Лля правильной работы поставьте 
курсор прямо над описываемой про- 
цедурой и нажмите горячую клавишу. 
Если ничего не перенастраивоть, то вы- 
дает неплохой результат: 
(“————— 
Ргосейоге: Сотргевв11 ве 
АзЕрог: Еагса11ег 
РаЕе: 24-С1ч-2004 
Агациепев: ТоЕ11е, ОцЕЕ11е: 
ЗЕЕ по 


Рагепе := бе1Е; 

ТеЕЕ := 208; 

Тор := 32; 

УПаЕВ := 105; 

Незаье := 105; // Р1ссоге := // р1еазе 


{..} сотен Соёе 


11 Бпорепане Соде 


Тиве едеЛИте 


аз519п 
ЗЕгеЕсЬ := Ткае; фа: лает: ИЛИ Наздаг 
епа; ар ИееИ Русе Неадег 


Как видите, были установлены все свойст- 
ва, кроме тмаде1 .Р1сЕтге. Его придется при- 
крутить самому. А событие опс14ск кнопки Рис.5 
виеБоп сохранилось. В принципе, с помощью этого экспер- 
та можно создавать все формы приложения динамически. Ра- 
ди интереса создал два приложения — одно как обычно, во 
втором компоненты создавал вручную. Вер обмануть не 
удалось. Хотя © пишет, что файлы различны, размер у них 
сходится до байта! 


ЕФИог Ехрегё 

Вот и последний (по списку, но не по значимости} эксперт. 
Он позволяет быстро выполнить следующие действия: 

У закомментировать код (СЁ/+Ай +.) Можно выброть стиль 
комментария — //, /* */, { }, (**) — и включить ипи от- 
ключить пробел после символа комментария; 

У раскомментировать код [СиАй+,) Обратная оперо- 
ция; 

У отсортировать выделенные строки [Сн!+Ай+/] Выделите 
несколько строк в редакторе и нажмите Ножеу; 

У встовить дату/время. Можно указать тип вставки {мож- 
но найти в справке РефН! по запросу гогмаерасет14те Ешпс- 
Е101; 

У найти соответствующий разделитель (С#1+А!+<-), Най- 
дет пару, если поставить курсор на Ъеа1, Еху, саве, ге- 
реак, ( ипи [. Текст между ними буден выделен; 

У перейти к соответствующему разделителю {Си/+А!-+-> 
Работает аналогично предыдущему, но текст не выделяет — 
просто переходит к паре; 

У вставить заголовок модуля {Си Ай+Н]) Вставляет в начало 
файла зоголовок. Можно использовать следующие шаблоны: 

%РЕОСЕСТЬЕВ% — директория проекта 

%РЕОСЕСТМАМЕ% — имя проекта 

%РВОЗЕСТСВООРРТВ% — директория группы проектов 

%РЕОДЕСТСВООРМАМЕ% — имя группы проектов 

мтт% — имя ипй’а 

%05ЕВ% — имя текущего пользователя 

%РАТЕТТМЕ% — дата и время 

%РАТЕ% — Дата 

У вставить заголовок процедуры [С#/+А+Р). Вставляет 
над текущей процедурой ее заголовок. Можно использовать 
следующие шаблоны: 

%РВОСМАМЕ% — имя процедуры 

%ВЕБОГТ% — тип результата или Мопе 

%АВСОМЕМТ5% — передаваемые аргументы или 
Мопе при их отсутствии 

%РЕОДЕСТРТВ%, %РКОЗЕСТМАМЕ%, %РВОЗЕСТ- 
СВООРРГВ%, %РВОЗЕСТСВООРМАМЕ%, %ОМТТ%, 
%ОБЕВ%, %РАТЕТТМЕ%, %РАТЕ% — как и раньше 

%УЕАВ%, %МОМТН%, %РАУ% — год, месяц или 
день 

%МОМТНЕНОВТМАМЕ%, %МОМТНРОМСМАМЕ%, 
%РАУБНОВТМАМЕ%, %РАУГОМСМАМЕ% — короткое 
или длинное название месяца/дня 


$ во еее 
ро Босайе Мафон Ееаниаег 


25 Моче © Мезнто рейтИее — СЫЗАНУАЮНЕ 


22 рузмоць тег Вейуттсе  СБНАННВ 
зо РЕ Зенойе Неетегое  СЫЧАН-НАА 


Вево1е: Мопе 


Са+АН+. 

САН, Сопргеввев ХМи Вазе Ко В21р2 агсв1уе 

СВНАНа 

суЗАн:а | Ркоседоге Сопргезв11 5% (ТоЕ11е, 
СыАНаЕЯ | ОЧЕЕ11е: 56х19); 


Упредыдущее/следующее упоминание 
идентификатора (Сн/+А-+^/). Эта функция 
выполняет поиск по тексту (вверх или вниз} 
слова, находящегося под курсором. 


Это еще не в 

В завершение еще пару слов о настройках, в которых от 
нас прячется столько полезного! 

На вкладке Ехрем$ можно включить или отключить экспер- 
тов или сменить их БоКеу’и. Еще там прячется эксперт Рег- 
фес Тауоц!, но разработчики отметили в справке, что он глю- 
чит. Да и ценных функций он не выполняет — такой себе 
РезКюрз, только похуже. 

На вкладке Ее [осайоп$ нужно прописать пути к исход- 
никам УС, директории хранилища СЕхрей$ и местонахож- 
дение файла справки. 

Далее, на Ейог Ехрей$ можно настроить Есбйог Ехрег#5. 
Как это ни странно ©. 

А вот ШЕ уже интереснее. Во-первых, тут можно включить ото- 
бражение вкладок состыкованных окон в несколько рядов. Еще 
можно создать меню \МИпФ ом; со списком окон (есть в Ре!рЫ но- 
чиная с шестой версии}, отсортировать экспертов по алфавиту, 
включить или выключить иконки в их меню или вообще выселить 
их в Тоо[5. Можно включить отображение списка РопЕ/Мате в ин- 
спекторе объектов соответствующими шрифтами из списка (как 
в новых версиях М5 ОНсе). В конце концов, можно поменять 
шрифт инспектора объектов или палитры компонентов. 

На Сотропеп! РайеНе можно включить отображение зо- 
клодок палитры в несколько рядов (выглядит страшно), изме- 
нить стиль вкладок на кнопки (или плоские кнопки} или добо- 
вить имена вкладок во всплывающее меню (кок в Бер! на- 
чиная с версии 6}. 

Наконец, на вкладке Соде Едйог можно изменить вид ре- 
дактора, отображая его закладки в несколько рядов, меняя 
их свойство НоЙгаск или делая их кнопками (или плоскими 
кнопками). Тут же можно включить тулбар для редактора и 
настроить его. 

На этом я зоканчиваю свой рассказ о дельфийских над- 
стройках. Если у вас появились вопросы, вы всегда можете 
задать мне их по е-тай’у, только правильно указывайте об- 
ратный адрес, иначе я не смогу ответить. А в следующий раз 
я расскажу вам о библиотеках компонентов. 

Удачи! 


СВ-ЕАН-Я 
сычанар 


МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 


Сирашные мичения Торка 


Жанр: Боггог/асйоп (или наоборот @} 
Разработчик: Мю\мау Етменаттей! 
Издатель: Епсоге Зой\миаге 
Системные требования: 
У минимальные — РЗ-1 ГГц, 

128 Мб ОЗУ, 32 Мб ЗВ Сага; 
У рекомендуемые — Р3З-2ГГц, 

512 Мб ОЗУ, 64 Мб ЗР Сага 


Начало церы 


гра начинается с того, что главге- 
роя, закованного в наручники, ве- 
дут по тюремному блоку к корпу- 
су смертников. В голове его — пол- 
нейшая неразбериха. Он не может 
вспомнить ни кто он, ни как и за что по- 


пал в это богом забытое место. Хотя, 
конечно же, иногда всплывают какие-то 
обрывки воспоминаний из его жизни, но 
на то, чтобы увязать их, попросту не 
хватает времени. 

— Быстрее, Торк!! — один из охран- 
ников толкает главгероя в спину поли- 
цейской дубинкой. 

Торк...Торк...ГТОРК — завертелось в 
его голове — что это® Редкое имя? Или 
просто тюремная кличка? А впрочем, 
какая разница, все равно ведь жить мне 
осталось считанные часы. 

— Пришли, — оборвал его мысли тю- 
ремщик. — Здесь такие, как ты, ждут сво- 
ей смерти. 

— Эй, смотрите, новенький. За что 
его сюда? — один из арестантов при- 
слонил голову к решетке пытаясь рас- 
смотреть новоприбывшего. — Он уко- 
кошил свою бабушку ради большого 
наследства? 

— Этот ублюдок убил всю свою се- 
мью, — охронник открыл дверь камеры 
и втолкнул туда Торка. 

Семья... Семья... СЕМЬЯ — опять толь- 
ко обрывки, ничего толкового. Хотя, стоп. 
Что-то начинает... Жена лежит на полу, 
из ванной торчит детская рука — и кровь, 
везде кровь. Нечем дышать, воздуха не 
хватает, пытаюсь высунуть голову в ок- 
но. О господи, лучше бы я этого не де- 
лал. На улице, прямо под окном, лежит 
бездыханное тело моего второго ребен- 
ка. Смотрю на свои руки, они по локти 
испачканы в крови. Боже, что я ноделол... 

И опять течение мыслей Торка пре- 
рывается, на этот раз чудовищной си- 
лы землетрясением. Гаснет свет, на го- 
лову летят части штукатурки, неподале- 
ку слышатся жалобные возгласы заклю- 


Вирджин КЕМПЕР 


1адчаг.К@хеоз.пе! 


Вы знаете, что самое главное для игры жанра Воггог? Закрученный 
сюжет с элементами мистики и черной магии? Нет. Страшные и 
противные монстры, которые выпрыгивают из-за углов? Тоже не 
угадали. Главное в такой игре — создать атмосферу страха. Если 
будет страшно главному герою, то будет страшно и вам. Большинство 
игр-страшилок именно на зтом и прогорели, ибо разработчики не 
смогли сделать это на должном уровне. Еще поггог можно испортить, 
добавив в него огромный арсенал оружия. Я, конечно, понимаю, 
что всю игру отбиваться от монстров водопроводной трубой 
неприкольно, но посудите сами, о каком страхе может идти речь, 
асли в моих руках автомат или винтовка с разрывными патронами. 
Тогда игра превращается в тупой отстрел монстров с сюжетными 
вставками и аттракционами головоломок. Конечно, есть проекты, 
которые действительно по праву носят титул «Поггог» — взять, к 
примеру, тот же Аюопе Не Пагк или Э\епЕ НИ, — но таковых очень 


немного. 


Сегодня мы познакомимся с еще одним не совсем удавшимся 
ужастиком под названием ТЁе ЗоЙеттд. 


ченных. Это произошло мгновенно. Сна- 
чала внезапно прекратилась тряска, но 
свет так и не включался; один из заклю- 
ченных хотел что-то сказать, но его ре- 
плику перервал странный скрежет, буд- 
то по железу. Вдруг из тишины донесся 
предсмертный вопль одного из заклю- 
ченных, струя еще горячей крови брыз- 
нула Торку на лицо, он закрыл глаза. А 
когда открыл, понял, что все уже закон- 


чилось. Дверь в его камеру была про- 
ломлена, вокруг валялись тела соседей 
по камере, точнее, то, что осталось от 
их тел. Торк был единственным выжив- 
шим в этом проклятом месте. Он хотел 
было снова удариться в воспоминания, 
но мысли оборвал скрежет. Недолго ду- 
мая, Торк вынул из окровавленного тор- 
са одного из заключенных кусок арма- 
туры и приготовился к встрече с против- 
Ником. 


Первые десять уровней 


И вот началась игра. Первые шаги и 
действия сопровождаются комментария- 
ми. Собственно говоря, первые десять 
уровней мне было очень страшно. Все- 
таки с куском арматуры много не навою- 
ешь. Кроме того, монстры очень уж здо- 
ровые. В общем, в первые часы игры про- 
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ект мне показался чистым хоррором. Ат- 
мосфера была очень жуткой, свет гаснул 
в самый неподходящий момент, монстры 
выпрыгивали из-за каждого угла, иногда 


они спрыгивали прямо с потолка, а ино- 
гда просто появлялись из темноты. С ка- 
ждым часом ипры кровь сворачивалась в 
жилах все быстрее и быстрее. Кокое об- 


легчение я испытал, когда наткнулся на 
первого живого охранника! Все-таки ино- 
гда приятно поговорить с МРС. Легкая 
передышка в компании местного тюрем- 
щика — и игра продолжается дальше. С 
каждым уровнем атмосфера накаляется, 
играть становится все страшнее и страш- 
нее. Вот у одного мертвого охранника 
нашелся пистолет, по идее, страх должен 
был хоть немного отступить — но нет, ру- 
ка лежащая на мышке, все равно вздро- 
гивает от каждого постороннего звука. 
Вот так вот, шарахаясь собственной те- 
ни, я набрел на еще одного тюремщика, 
того самого, который вел меня к камере. 
Он был привязан к стулу в газовой ко- 
мере. Я хотел было пройти мимо, но вне- 
запно время стало тягучим, движения ге- 
роя — медленными и плавными. 

— Убе-е-е-ей... его-о-о... Ведь он хо- 
тел убить тебя, — зазвучало в наушни- 
ках тихим загробным шепотом. 


зы Иры 


— Нет! — моментально отрезал дру- 
гой, более громкий, женский голос. — 
Ты должен дать ему шанс. Помоги ему, 
он ведь такой же человек, как и ты. 


= Я а — 

— Убей... убей... УБЕЙ... — продол- 
жало шуметь в голове. Сопротивляться 
гневу не было сил. 

— Ты хотел отправить меня на тот 
свет® — Торк подошел к смотровому ок- 
ну. — Так отправляйся туда сам — Не- 
долго думая, он опустил рычаг, и в ка- 
меру начал поступать газ. 

Тюремщик задергался в попытке ос- 
вободиться, но руки его были надежно 
связаны, и через небольшой промежу- 
ток времени жизнь покинула его. 

— Ты должен был помочь ему! — 
снова прокричал женский голос. — Его 
смерть теперь на твоей совести! 

Только сейчас Торк понял, что он на- 
делал, и только сейчас догадался, что 
это за женский голос. Это был голос его 
мертвой жены... 


Оемальвые десять 


После десятого уровня я понял, что иг- 
ра мне очень наскучила. Внезапное появ- 
ление монстров уже не пугало. Может, это 
из-за того, что я уже привык к атмосфере, 
а может, потому что в руках у меня уже 
был не кусок заостренной арматуры, а ов- 
томат. Да и убивать их стало гораздо лег- 
че. Всякого рода скрипты вроде падающих 
тел с потолка или сообщений с просьбой 
о помощи не провоцировали ничего, кро- 
ме тоскливой мысли: «Ну вот, еще один». 
Встреча с очередным МРС оставляла ме- 
ня полностью равнодушным, разве что ино- 
гда вслух вырывалось: «Да знаю я, знаю. 
Убей его, или он убьет тебя». Одним сло- 
вом, игра превращалась в обыкновенный 


экшен с жутковатыми врагами. 


Еще больше нокренило в сторону эк- 
шена то, что монстры стали появляться 
слишком часто, в игре есть даже несколь- 
ко моментов, когда приходится отстрели- 
вать толпы врагов из станкового пулеме- 
та. Также разочаровывают россыпи бое- 


припасов и взрывчатки, валяющихся где 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


попало. Переход на более высокий уро- 
вень сложности не способствовал качест- 
венному изменению геймплея, с патрона- 
ми тоже был постоянный перебор. Вот яи 
бегал по лесам да по подвалом в вечных 
поисках мишеней. Короче, интерес к игре 
у меня напрочь пропал и не появлялся аж 
до самого последнего уровня. Там стало 
немного веселее, да и то лишь потому, что 
мне хотелось узнать, о чем вся эта исто- 
рия. Последний босс меня вообще пора- 
зил. Мало того, что по меткости он похо- 
дит на пьяного сторожа в колхозе, ток еще 
умирает после пятнадцати поподаний. Ви- 
димо, товарищам разработчикам под ко- 
нец игры перестали выплачивать зарпла- 
Ту, иони решили отыграться на проекте ©. 
Как по мне, так главный монстр должен 
быть либо очень сильным, либо очень здо- 
ровым, а еще лучше, если и то и другое. 
Здесь же вообще ничего. 


Графика, монстры и все такое 


Графика в игре, конечно, жутковата, 
даже для приставочного порта. В том же 
Тихом Холме картинка смотрелась гораз- 
до лучше. Особенно пострадала анима- 
ция лиц. Слегкатквадратные головы, нари- 
сованные волосы, тупые затуманенные 


взгляды и т.д. А еще очень прикольно смот- 
рится попытка разработчиков заставить 
МРС двигать губами при розговоре. Мдо- 
а-а, такого изображения разговора я не 
видел со времен второго Вюоос’а. Я, ко- 
нечно, понимаю, что создавать качествен- 
ные и красивые модели тяжело, но кровь- 
то хоть можно было по-людски сделать? 
А то от врагов остаются лужи ягодного 
киселя. Уровни, правда, нарисованы не- 
плохо, по ним видно, что люди действи- 
тельно хотели создать атмосферу хорро- 
ра. Тюремные здания прорисованы очень 
точно: стены с потрескавшейся штукатур- 
кой, рабочие столы, захламленные всяки- 
ми документами, стулья, пепельницы, горш- 
ки с цветами — все это исполнено очень 
нелурно. 


Монстры тоже оставили в моей душе 
позитивные чувства. Хотя я до сих пор не 


могу разгадать принцип их поведения. Един- 
ственное, что я понял: есть монстры пол- 
ноценные и неполноценные. Первые отли- 
чаются сообразительностью и разнообро- 
зием поведения. Группа таких монстров, 
как правило, пытается взять вас в кольцо 
или зайти со спины. Также они владеют 
несколькими видами атак. Самый первый 
монстр, например, может просто подойти 
и ударить, а может вытворить изящное 
сальто или подсечку, сбивая вас с ног. 


Второй вид монстров попроще. Эти где 
появятся, там и стоят, а если и делают по- 


пытки передвигаться, то строго по самому 
короткому маршруту, по прямой. Никаких 
дополнительных атак у них нет. 

Об оружии скажу немного. В общей ку- 
че присутствует двенадцать видов (вклю- 
чая гранаты и другие взрывоопасные пред- 
меты)} — острый кусок арматуры, топор, 
пистолеты, автомат Томсона, помповое ру- 
жье, огнемет (найти его можно только в 
двух местах, так что осматривайте уровни 
внимательнее}, а еще странное суперору- 
жие, которое ток никто из работников ре- 
дакции нигде и не нашел. Известно толь- 
ко, что в нем 20 патронов, и оно убивает 
любого врага с одного выстрела. Из ме- 
тательных приспособлений у нас есть ос- 
ветительный химический фонарь, ослеп- 
ляющая и осколочная гранаты, динамит и 
«коктейль Молотова». Вот, собственно, и 
все. Моло® Ну а вы чего хотели, все-токи 


хоррор, как-никск. 


Еще вигре замечательное музыкальное 
сопровождение, которое сгущает атмо- 
сферу ужаса. Звуки тоже играют немалую 
роль в проекте: громкие звуки выстрелов, 
предсмертный хрип монстров, ужасающие 
крики умирающих МРС — в общем, все, 
как в настоящем фильме ужасов. 


ВывоО 


Играть, играть и еще раз играть. Не- 
смотря но устаревшую графику и ино- 
гда тупость противников, игра все же 
мне понравилась, и, несомненно, она 
придется по вкусу как любителям шуте- 
ров, так и фанатам Поггога. 


БЕСедка-Совегпка 


наете, какие слова самые прият- 

ные для слуха компьютерщика2.. 

Это когда в компании приятелей 

он клацает по клавишам и вдруг 
слышит: 

— Ух ты! Да как же это у тебя полу- 
чается<! А научи и меня! 

Последующие действия доставляют 
ему не меньшее удовольствие. Его слу- 
шают, переспрашивают, уточняют, за- 
поминают и записывают. 

Лля подобной всеобщей пользы мы 
и создали Беседочную рубрику «Стро- 
на советов». Единственное отличие за- 
ключается в том, что читатели-советчи- 
ки по ходу дела не видят восхищенных 
глаз читателей-узнавотелей. 

Вообще-то, все удовольствия в мире 
стоят денег. И по большому счету, жела- 
тельно бы брать с того, кто советует, гри- 
вен по сто (как, думаете, не мало:?). Что- 
бы он осознавал, что достиг совершен- 
ства в области получения наслаждений! 

Но мы, наивные, денег не берем. Но- 
оборот, благодарим каждого, чей со- 
вет опубликован, и награждаем нашим 
фирменным календарем. 

Как попасть в эту компанию знато- 
ков Нужно вспомнить, какие приемы 
помогают вам общаться с компьюте- 
ром, — ускоряют и облегчают его. Сле- 
дует немедленно их записать и прислать 
в «Беседку». Такие рассказы — на ос- 
нове личного опыта — оцениваются на- 
ми особенно! 

В этот раз смотрите — советов на- 
копилось на целую «Беседку». Видимо, 
народ освободился от учебных и трудо- 
вых хлопот, и появилось время погово- 
рить с нами. 


Леной совет 1 


У «Сей совет, как водится, родился 
из собственного апыта. Не так давно 
сбылась моя мечта — заиметь винт при- 
личных размеров. И вот, после долгих 
путешествий по киевскому Радиорынку 
я нашел ЕГО — винт, с которым мне 
предстояло связать свою жизнь на дол- 
гие годы. Домой я не шел — летел, ок- 
рыленный мыслями о том, как я его ЗА- 
ПОЛНЮ. И вот, торжественный момент: 
включаю комп... 

«п уоиг зуяет ма Юипа НОР 14400 
МЬ» (примерно). 

Моему горю не было предела: объем 
винта почти в 6 раз меньше! Я, конеч- 
но, подозревал, что моя старая мате- 
ринка может не увидеть большой винт, 
но великий авось... 

ЕАК в 98-ой Винде увидел всего ТО Гиг 
винта, и я уже всерьез подумывал нод 
тем, чтобы поставить перемычку-огроа- 
ничитель до 32 Гиг. И тут мне пришла 
мысль: а что на все это скажет Пингвин 
[Альт 1.1)2 После того, как пошла зоа- 
грузка и сообщения об определившем- 
ся оборудовании, я носился по кварти- 
ре, распевая оды Торвальдсу сотовари- 


щи: 


ТРУРЛЬ 


геодег@тусотр.сот.иа 


Колошка редакторов 


— ВИДИТИ 

Итак, совет: НИКОГДА не зацикли- 
вайтесь на чем-то одном и не бойтесь 
нового, будь то ОС или всего лишь поч- 
товик» Мамеу 

Вообще-то, если бы проводился чем- 
пионат мира по упрямству, то владель- 
цы домашних компьютеров обязатель- 
но победили. Они обошли бы по очкам 
не только всех живых существ, но и са- 
мих своих железных друзей. Потому что 
переспорить, убедить, заставить — это 
ж сколько надо настойчивости! А ей не 
учат ни на каких спецкурсах. 

Ее воспитывают. Как® Даю рецепт: 
берется упрямство, добавляется инте- 
рес, и все это разгоняется до тех пор, 
пока не улетучится вредность... 


Летный совет 2 


У «Здровствуйте, Уважаемые почи- 
татели МК. Давно хотелось написать в 
«Беседку» несколько словечек. ИТток. 

Часто нужно напечатать страничку с 
рамкой (разные там титулки). Но у хо- 
зяев струйных принтеров [особенно сто- 
рых моделей] встречается такая пробле- 
ма: нижняя граница не печатается, хоть 
ты тресни. Чтобы уброть этот глюк, нуж- 
но сделать несколько следующих дейст- 
вий [это касается работающих в М5 
И/ога). При создании границы в окне 
Границы и заливка [Пункт меню Фор- 
мат/Границы и заливка/ во вкладке 
Страница, нажимаем кнопку Парамет- 
ры. В появившемся окне увеличиваем 
отступы границ относительно края стра- 
ницы. При желании можно изменять толь- 
ко одну сторону. 

ЗЫ. Надеюсь, этот совет принесет 
пользу и начинающим, и профессиона- 
лам (конечно, насчет последних очень 
сомневаюсь, на то они и профессиона- 
лы}. пк @о 

Кстати, относительно профессиона- 
лов. Могут быть профессионалы в об- 
ласти текстового редактора Ворд. Мо- 
гут быть и в области Фотошопа (таких 
узнаешь по о-о-очень важному виду). 
Есть и еще другие подвиды профи. Но 
универсальных я что-то не видел. 

Ток что, если вдруг застесняетесь при- 
сылать нам совет, чтобы не показаться 
слишком банальными, то все эти сомне- 
ния — ерунда. Обязательно он кому-то 
пригодится, и благодарность вам будет 
обеспечена. 

Что делать с благодарностью? Даю 
рецепт: берется 10 благодарностей и 
обменивается на 1 уверенность в себе... 


Летний совет 3 


У «Здравствуйте, ТРУРЛЬ. Вот поду- 
малось еще об одном совете для «Бе- 
седки»: Иногда при удалении программ 
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[ссобенно, если удалять не из «Панели 
управления») в реестре, в секции авто- 
загрузки, остаются их записи. Из-за это- 
го при загрузке Виндоуза иногда выска- 
кивают сообщения о том, что некото- 
рые файлы не могут быть найдены. Боль- 
шинство пользователей со спокойной 
совестью и тихим смирением просто их 
каждый раз закрывают. Некоторые пе- 
реустанавливают Виндоуз. Для того что- 
бы избавиться от этих надоедливых со- 
общений, необходимо: 

1. Открыть гедедИ.ехе [нажать 
У/М_КЕУ + В, набрать том гедед и на- 
жать Етщег). 

2. Долее перейти в раздел НКЕ\_СИВ- 
КЕМТ_У5ЕК\$оЯ\аге \ Мкгозой\У/т- 
дом з\СитетУегхюп\Вип. 

3. Удалить из него все записи, кро- 
ме тех, что вы считаете нужными (толь- 
ко 100 раз проверьте, чтобы не уда- 
лить не то). Нужными могут быть драй- 
веры и служебные программы для ап- 
паратуры; программы, которые дейст- 
вительно нужны вам при загрузке Вин- 
ды, как-то: СО, [тодуо и пр. При при- 
нятии решения советую смотреть на пу- 
ти, которые присвоены этим записям, 
тогда сразу понятно, что надо оста- 
вить, а что — нет. 

4. То же самое проделать в НКЕУ_ 
СУВКЕМТ_ИЦ5ЕК\5о_\маге \ Мсгозой \, 
\УМ/таом<\СитетМегыоп\ВипОпсе. 

5. То же самое проделать со следую- 
щими разделами [НО в этих разделах, 
в отличие от предыдущих, содержатся 
более важные записи, такие как старт 
антивируса, Егема!а и тому подобное]: 
НКЕУ_1ОСАГ_МАСНИМЕ\ОЕТУИАВЕ\, 
МсгозоЙ\\У/таоми$\СиггепУегуоп\Вип, 
НКЕУ_1ОСАГ_МАСНИМЕ\ $ОЕТУУАВЕ\, 
Мсгозой\УМ/тдом;\СиггепУегяюп\КипО 
псе, НКЕУ 1ОСАЕ_МАСНИМЕ\$ ОЕТ- 
У/АВЕ\ Мгсгозо_\У/тдом\Сиггег!Уег- 
зюп\КипОпсеЕХх. 

6. Да и к тому же помните: именно 
сюда прописываются многие вирусы и 
траяны, которые хотят всегда быть в кур- 
се событий и стартуют при загрузке сис- 
темы». Василий Марчук [УАЗМАМ] 

В подобных ситуациях основная опас- 
ность — это увлечься и очистить реестр 
до полного блеска. Поэтому дополни- 
тельной защитой от самого себя пусть 
будет такое правило: удаляйте именно 
то, ради чего запустили редактор. 

Даю рецепт — вспомните, призрак 
какой программы мешает жить? Ну, так 
и ищите ТОЛЬКО его. Тем более, что в 
КЕСЕСТ и функция поиска имеется 
(Правка/Найти...). 


Летний совет 4 


У «Здравствуйте, Трурль. Очень по- 
нравилась рубрика «Страна советов», 


Колонка редакторов 


может, и мои советы смогут стать кому- 
то полезными. 

Как ускорить работу в Интернете? 
Думаю, этим вопросом задавались мно- 
гие. Придумали даже специальные про- 
граммы — менеджеры закачек. 

А что если Вы ничего не закачивае- 
те, а просто просматриваете Внт\-стро- 
нички и иногда (а может, и часто} их со- 
храняете. Вы заметили разницу в ско- 
рости сохранения Ехр/огег’ом страни- 
чек с графикай («Веб-страница полно- 
стью»] и без графики («Веб-страницна, 
только НТМЬ]?2 А вызвано это тем, что 
Ехрюгег при сохранении загружает гра- 
фику еще раз. Чтобы избежать этого, 
используйте программы, которые уме- 
ют создавать и нормально использовать 
кэш загруженных ранее страничек. 

К примеру, это умеют делать многие 
файерволы и альтернативный браузер 
Опера. Также использование файерво- 
ла позволит вам избавиться от большин- 
ства троянцев, большей части баннер- 
ной рекламы и других не интересных для 
вас элементов наполнения {[всплываю- 
щие окна, АспуеХ-компоненты...), пре- 
дотвратить сетевые атаки, кэшировать 
ОМ5 и многое другое. 

А теперь самое интересное: раньше 
установка и настройка файервола бы- 
ли уделом избранных, сейчас же мно- 
гие из них нормально работают с уста- 
новками по умолчанию или требуют все- 
го лишь минимальных настроек. Лично 
я использую ОЩроз РгемаЙ (ееугсге, 
ошроз!.адпйит.сот). Он не нуждается в осо- 
бых настройках, имеет небольшой раз- 
мер, выполняет все нужные мне функ- 
ции. Кстати, об антивирусах тоже мож- 
но забыть — при правильном использо- 
вании файервола и минимальном обме- 
не файлами — опасность заражения ви- 
русами практически нулевая». Олег Афа- 
насенко 

Наш журнал раз двадцать за свою 
историю напоминал в различных стоть- 
ях, что файервол — это хорошо, а не 
мыть руки перед едой — это плохо. Пом- 
нитег 

Как показали наши неофициальные 
опросы, каждый двадцатый читатель 
МК установил файервол и пользуется им 
(5то две бо-о-ольшие разницы}. Пример- 
но половина из этих «двадцатых» была 
в свое время покусана вирусами, про- 
бравшимися через Интернет или локаль- 
ную сеть. Что их и подвигло на героизм. 
Интересная статистика? Поэтому, вспо- 
миноя заложенную по_умолчанию в ка- 
ждого из нас «надежду на авось» (как в 
совете 1}, мы и напоминаем вам еще 
раз наш рецепт — мойте руки! 

А не прислушоетесь, так еще и еще 
будем доставать вас: работа такая... 


Летинй совет 5 


У «Часто в игровых клубах люди иг- 
рают в командные игры, при этом пы- 
таясь через весь зал докричаться до но- 
парников. Понизить уровень шума в та- 
ком случае позволит входящая во все 
версии У/пдом (в ХР по умолчанию не 
устанавливается) программа Масгозо_ 
Ме!Мее#пд. Ведь проще сказать что-то 


напарнику в микрофон, чем орать на 
весь зал». УуасНезау Кагатоу 

Пару раз традиционные встречи ре- 
дакции с читателями — «Дни МК» — про- 
ходили в компьютерных клубах, там, где 
места бывало побольше. Админов ки- 
евских клубов не удивишь уже ничем — 
даже вламыванием в игровой зал десят- 
ка болтливых редакторов и пары сотен 
читателей. Поэтому меланхоличные хо- 
зяева совмешали слушоние нас и ос- 
новную деятельность — сдачу в аренду 
компьютеров малолетним антитеррори- 
стам. 

Вот тогда мы и убедились, что типич- 
ный второклассник (по виду типичный 
второгодник} в условиях, когда его ок- 
ружают и когда патроны на исходе, спо- 
собен перекричать настоящий стартую- 
щий космолет. Рамштайн отдыхает! 

Знаете, что самое любопытное? При 
всем этом наушники с микрофоном у 
него УЖЕ на голове! 


Леной совет В 


У «Есть небольшой советик для вла- 
дельцев старых (и не только} компов с 98 
Окнами. Иногда бывают такие случаи, 
что под РО5$ русская раскладка слета- 
ет, и вместо нормальных букв появля- 
ются иероглифы ®. Так вот, если РО5- 
прога работает не в графическом ре- 
жиме, просто можно выключать полно- 
экранку, и иероглифы пропадают Меп- 
Чог 

Если юзер держится за 98-е Окна, 
это полное его прово. Трурль знает да- 
же одного владельца 3.11-тых Окон — 
вполне адекватный человек. Поэтому 
рассказы об особенностях поведения 
всех ранних версий окошек принимают- 
ся нами для печати спокойно. Главное — 
подбирайте ОСь под компьютер. 

Впрочем, те, кто может себе позво- 
лить поступить наоборот, тоже не силь- 
но расстраиваются. Так? 


Лелний совет 7 


У «Хочу прислать вам совет. Иногда 
пользователи при работе с Мегозой 
Ехсе| хотят, чтобы после ввода форму- 
лы ее значение не вычислялось, и са- 
ма формула оставалась для отображе- 
ния в ячейке в первозданном виде. Для 
этого можно заставить Ехсе! интерпре- 
тировать формулу как набор чисел и 
букв. Достаточно лишь поместить пе- 
ред ней апостроф (‘), и формула дос- 
тупна для печати в оригинальном ото- 
бражении. 

Надеюсь, мой совет будет полезен. 
Он почерпнут из случайно найденного 
практическога курса по информатике». 
Алексей Чередниченко, 13 лет, г.Киев 

Всем польза от совета найдется. И 
Ексельманам — книги по его изучению 
такие толстенные, пока найдешь какую 
тонкость... И тринадцатилетним — если 
вас заметят с учебником информатики 
в руках — не прячьте, за это не нака- 
зывают. Иногда и награждают. 


Леной совет 8 


У «Совет касается программистов 
всех направлений — от Веб до систем- 


ных. Уважаемые господа программисты! 
Если ваша программа (скрипт) хоть не- 
много сложнее, чем «Не/о, У/ойдЬ, НИС 
КОГДА не начинайте написание про- 
граммы непосредственно с кодирова- 
ния. Чем спожнее программа, тем боль- 
ше времени вы должны провести за ли- 
стком бумаги с обыкновенной ручкой. 
Получив задание [либо сочинив его са- 
мостоятельно)}, сядьте и продумайте не- 
сколько вариантов решения, не броса- 
ясь сломя голову за компьютер с целью 
разделаться с проблемой за 3—4 мину- 
ты. Эти минуты обратятся для вас в ча- 
сы, а то и дни. 

Уделите время проектированию. 
Оно не будет напрасно потерянным, 
это позволит вам выбрать оптималь- 
ное решение и написать программу, 
которая может быть использована ва- 
ми как модуль более сложного проек- 
та. Если вы владеете методикой ООП, 
то значительную часть времени нужно 
уделить выбору классов. Не думайте, 
что, создав просто набор произволь- 
ных классов, вы решите все пробле- 
мы. Здесь нужен разумный подход. Для 
подкрепления своих слов приведу та- 
кой факт: в крупных [и не очень} фир- 
мах по разработке программных ком- 
плексов (то бишь программ] непосред- 
ственно на кодирование отвадится не 
более 20% от общего времени созда- 
ния программ. Остальное время идет 
на анализ возможных путей реализа- 
ции программы, разбиения ее на мо- 
дули, распределение обязанностей, 
тестирование». Ремх 

Иногда бывает, буквально на бегу, 
на мгновение задумаешься: «А не пло- 
хо бы сделать такую-то штуковину. Вдруг 
от нее польза будет и удовольствие...» 

А потом опомнишься только тогда, 
когда программа уже пугающе громоз- 
дится перед глазами неровной шатаю- 
щейся кучей, из которой выпадают тут 
и там отдельные куски, все перевязано 
веревочками, подперто щепочками. Она 
гремит, трещит, шипит и ругается на не- 
понятном языке... При этом она лопает 
ресурсы, как бегемот веники, и време- 
нами норовит впасть в спячку. 

Посмотришь и подумаешь: «Невже 
це страховисько зробив я»2.. 

...Почему я раньше не знал этого со- 
вета<.. 


*ж*х 


Итак, уважаемые, почиталие 

Нодеемся, что вам что-нибудь при- 
годится прямо сейчас, а может случить- 
ся, что полежит оно в подсознании 
до подходящего случая. Чем за боль- 
шее количество дел вы, как настоящий 
домашний компьютерщик, одновремен- 
но хватаетесь, тем ранее все это будет 
востребовано. 

А много ли мы сегодня узнали? 

Вспомните афоризм: «Как мало ноа- 
до человеку, чтобы почувствовать себя 
счастливым, и как много, чтобы не чув- 
ствовать себя несчастным». 

Значит, именно. от Вас зависит, как 
оценить очередные 8 читательских со- 
ветов. 


аименование 


ь КОМПЬЮТЕРЫ м 


Компьютеры на базе име! Сеегоп 
Се! 566-2300 /64-512мМ6/4-64 АСР/ТО 768 141 14 
Саегоп2000/128МЬ/ТОСЬ/З2МЬ/52х/РОб_ 1061 19$ 11 
СЕЁ1700/128МЬ/40СЬ/МВАОреп/52х 1247 231 15 
СЕ 1800/128МЬ/дОСЬ/МВАОреп/52х 1258 233 15 
С 1.7/128/40СВ/ЗУСА оп Боог4/СР-В/$ — 1318 — 245 6 


Се! 1700/128/40/8М/52х/ЗВ, Р4М266 1376 248 5 
Се! 1.7/256/40/ т /СО/5В 1383 259 16 
сеП.7/256/40С/МА-иы/СО52Х/ЕОО 1388 257 7 
Се! 1700/128/406/64/52х/3В, 845С. 1437 259 5 


СеП.7С!2/128М/40СЬ/5УСАНЮК7000/52 1474 273 15 
Се! 1700/256/40С/64/52х/3В, 1845СУ 1543 278 5 


Саегоп 1700/256/64/40. 1610 20 8 
Се! 2,0/256/40/МХ440-64/СО/$В 1618 — 303 16 
Саегоп 2500/256/64/А1 1748 315 8 
Се! 2000/256/80/64/52х/38, '845Е 1848 — 333 5 


С2.4/256/В0СВ/ВЯ2005Е 64МВ/СО-ЕМ//5 1910 355 6 
СЕЕ2400/256 МЬ/ВОСЬ/$УСА АОреп/СО-В 1944 360 15 
Се!2,4/256/80/ЕХ5200 128/СОВУМ 1960 — 367 16 
Се! 2400/512/80/64/52х/5В, 1845Е 2131 384 5 
Се! 2.5/256/80/РХ5200 128/СОКУУ 2163 405 16 
Са! 2,6/256/80/9600Рго 128/СотЬо 2739 513 16 
Се! 2,8 /25&/80/9600Рга 128/СотБо 2937 550 16 
Компьютеры на базе Р 4 
РМ 1 4/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2С08/5 1379 253 14 
Любые под зоказ, от 1476 277 11 
РМ 1 7/64-512М6/4-64 АСР/10,2С08/5 1521 279 14 
РМ 2СК2/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2СОВ 1749 321 14 
Р4-2,0/128/40/64/52х/5В, 1845Е 1981 357 5 
Р4-2,0/256/40/64/52х/5В, 1845Е 2087 376 5 
Р4-2,4/256/40/64/52к/5В, \8А5РЕ 2203 39 5 
Р4 2,4/256/40/ЕХ5200 128 /СОКУ/ 2414 452 16 
Р4-2,8/256/40/64/52х/ЗВ, ‚845Е 2492 449 5 
Р4 20/512/80С/128М МЧчео/СОКУ/+0\О 2533 469 ед 
РМ 2.8С52/512/64-512МЬ/4-64 АСР/У1О 2578 473 14 
Р4 2,8/256/40/ЕХ5200 128/СОБУ/ 2611 489 16 
Р4 2,8(800}/256/40/128/СОКУУ 2686 503 16 
Р4-2,4/512/80/128/52х/5В, ,845РЕ 2753 496 5 


Р4 3,0/512/80/9600Ргот28 /СОКУУ 2841 532 16 
Р4-2,8/512/80/128/52х/5В. 1865РЕ 3091 557 5 
Р4 2,8(800}1М/256/80/9600Рго128 3161 592 16 


РМ 2.8(800}/512/120СВ/ЕХ5200128 МВ 3201 595 6 
Р4 3,0 (1^]/512/80/9600Рго128 3386 634 16 
Р4-3.0/512/80/128/52х/5В, :865РЕ 3391 611 5 
Р4 2.8(800)/256МЬ/ВОСЬ/АХ45РЕ-ОМ 3402 630 15 
Р4 3,2 (1М)/512/80/7600Рго128 3701 693 16 
Р4 2.8(800]/512мМЬ/120ОСЬ/АХА5РЕДИМ 4239 785 15 
Р4 3,4/532/В0/Я6ООРго" 29 СсеоЬа 4496 842 16 
Компьютеры на базе АМО 
АНойХРВО0-2,6СН=/64-512М6/4-64/20 948 174 14 
Любые под зокоз, от 997 187 11 
АНойХР$00-2,2СН=/64-512М6/4-64/10 101$ 187 14 
О 1.6/128/40СВ/ЗУСА оп Боаг4/СО-В/$ 1264 235 6 
Буг1.6/256/40СУМА-п/СО52/Е00 1328 246 ид 
21 600/128/40/64м/52х/5В/КМ400 1332 240 5 
О 1,6С12/128М/40СЬ/М51651М-Лап/52. 1355 251 15 
О 1.8С+2/128мМ/40СЬ/$УСАН!$Е7000/52х | 1366 253 15 


21600/256/40/;"/СР/$В 1404 263 16 
2и/1600/256/40/64/52х/$В/КМ400 1437 259 5 
21600/256/40/№мХ440 6АМВ/СО5В 151} — 283 16 
21800/256/40/^Х440 64МВ/СР/ЗВ 1527 286 16 
2и/1600/256/80/64/52х/5В/кТ600. 1743 314 5 
АНоо1800/256/40/64мМ/52х/ЗВ/КТЬООА › 1765 › 318 | 5 
АНоп1800/256/40/64/52х/ЗВ/ЧЕ2 1776 320 5 
АН юп2000/256/40/64М/52к/ЗВ/КТ 600 — 1793 323 | 5 
АНюЮп2000/256/40/64/52х/5В ЛЕ? 1804 ‹ 325 5 
А2.2/256/ВОСВ/СЕАМХ-440 64МВ/СО-ВМ/ 1856 › 345 | 6 
А!НЮг2000/256/40/ЕХ5200 128 1864 349 16 
А!ННЮп1800/256/80/64М/52х/ЗВ/КТ600А 1870 ‹ 337 ‚5 
ХР2000+/256МЬ/40СЬ/КУУТАЗИАМ/В9200 — 1885 349 15 
А1Ног2200/256/40/ЕХ5200 128 1992 373 16 
А!Ног2200/256/80/128/52к/3В/КТ400 2037 о 367 |5 
АНЧол2000/512/40/64/52х/ЗВ/ГР2 2054 370 | 5 
ХР2000+/256 МЬ/ВОСЬ/КУУТАЗЛАНИВ9200 — 2106 390 15 
АННЮп2500/256/80/ЕХ5200 128 2163 ‚ 405 16 
АНЮг2200/512/80/128/52х/ЗВУМЕ? 2237 403 5 
АН Юг2500/512/80/128/СО-КУУ 2243 420 16 
А юг2500/512/80/128/52х/ЗВ/МЕ2 2392 431 5 
А26/пГогсе2/512/120С8/89200128мВ — 2636 — 490 6 


ХР2700+/256 МЬ/ВОСЬ/АК7ЯО-4ООУМ/ТАМ 
АХРЗ000/512/80/128/СРЕУ\+БМР 
Мобильные компьютеры 

1ВМ,ЗОМУ, Ссмемиау Таз Бо,Сотраа 910 167 14 
ЕВ 14"-1000 ;128МЬ;:30СЬ;СО;АС$7,ЕМ 4032 755 16 
ЕВ 15”С 2000 128МЬ;20СЬ.СОАС$7,ЕМ 4592 860 16 
А$0$ С-2.2,128,20,14"ХСА,СОО, РУ/ЛВ 4608 863 16 
ЕВ 12” 1000 128МЬ; 206. ЕМ \.92 4961 929 16 
ВВ 14"Р4 2000 ‚256мМЬ;40СЬ;ЕОР.СР,ЕМ 5217 977 16 
АЗ$ С-2 4,256,30,15"ХСА,СОР. РЕУ/ИЮ 5233 980 16 
РЕЦ: Р4-2.0,256,30,15"ХСА,‚ОМО-СОВ\ИИ 5287 $90 16 
АСЕВТМ 2901С; Сепнпо1,3/2*256/30 5395 959 А 
ТОЗНШВА С-2 5,256,30,14”"ХСА,ОМО,2х 5810 1088 16 
АЗЫ$ РАМ-2.0,256,40,14"ХСА,ОМО-СГЖ\Уи — 5981 7120 16 
РЕН. Р4М-2.66,256,30,15"ХСА;ОМО-СОК 5981 1120 16 
ТОЗНШВА А15 - $129 6048 1120 15 
ТОЗНВА С-2.6,256,40,15"ХСА,‚ОМО-СОВ 6237 1168 16 
ВВ 14"Р-М 1400 256мМЬ;30СЬ;ОМО-СОКУ/ 6435 1205 16 
А$15 А2500 15.С24.256 40.СОМВО 6642 1230 15 
ОЕНЦ. С640 14.Р20.256.30.СОМВО 6696 1240 15 
ОЕЦ. 1100 15 С24.256.40 СОМВО 6750 1250 15 
ТОЗНШВА Р4-2.66.256,40,15"ХСА;ОМО-С 6755 1265 16 
НоуТО$НВА5иеШМеА15-51692 15 7074 1310 15 
ВВ 12,1" Р-мМ1500 256 МЬ;4ОСЬ;ЕМ У 90 7140 1337 16 
СОМРАС) пх9010 15.Р26 256.30 СОМВО 7506 1390 15 
ЗАМ$ЗУМС М30 15 С25.256 40 СОМВО 7533 1395 15 
РВ 15" Р-М 1500 256мМЬ;40СЬ,/ОМО-СОК\У/ — 7545 1413 16 


2965 549 15 
3065 574 16 


Роуйюпт 211145 РШ-1.2/256/20/0\5 7576 1390 14 
СОМРАС Ргезопо Х1010 15 8046 1490 15 
ТОЗНШВА Р4-3 06,512,60.15"ХСА‚ОМОКУ/ — 8896 1666 16 
Роуйюп ХТ178 Р№\-2,4/512/60/0\О- 11134 2043 14 
ЗоеМе 5205-5503 Р№-2,0/512/40 12808 2350 14 


ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У м 


Мониторы 


15" $МСА б/у от 111 20 8 
ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК лм 
Процессоры 
АМОК7900СЬ:-ХР-2600СЬ2АТНЕОМ от 731 24 14 
Саегоп, РИ, РМ, СаегопЗ66МРг-2,3© 158 29. 14 
Саегоп 950 194 35 8 
Реппиг Н! 600 194 35 8 
Оигоп 1.6 СН Арреюгеф 226 42 6 
СРУ АМО РИУВОМ 1 6СНг 227 42 15 
АМО К7-1800 РИУРОМ Аррогея 266 МЬх 240 45 11 


Оигоп 1 8 СНЕ Армеьге4 
СРЫ АМО РИЮОМ 1.86 Нг 
Саегоп 1000 
АМО Оогоп 1600 МНЕ 
АШоп ХР 1800+/266 МНЕ Тгоу 
СРЫ АМО АТНЕОМ ХР 1800+ 
АМО АТНЕОМ ХР 2000+ 
АМО АНТоп ХР 1800+ 
ие! Сеегоп-1700 128К6 ВОХ $478 
вона] Сеегоп 1,7 СН2/1228К ‚ 5'478 
АМО АЙуол ХР 2000+ 
име! Сеегоп 2000/128 $осКе! 478 В 
вле! Се!егоп-2000 128К6 ВОХ $478 
АМО АНоп ХР 2200+ 
ке! Сеегоп 2.0 СН2/128К ‚ 5'478 
лее! Сеегоч-2400.128К6 8ОХ $478 
ге! Сеегоп 2400/128 ЗосКе! 478 В 
АМО АНоп ХР 2000+ , ВОХ 
ие! Сеегоп 2,4 СН2/128К ‚ $'478 
АМО АНоп ХР 2200+ , ВОХ 
АМО АШНоп ХР 2500 Зоске?А Вайоп 
торе! Сеегот-2400 тРСА 128КЬ сосЪе 
К7-ХР-2500 АТНИОМ ВАВТОМ ТВАУ 
АМО АНоп ХР 2400+ , ВОХ 
АМО АН оп ХР 2500-+ 
поте] Сеегоп-2600 128К6 ВОХ $478 
ле! Сеегоп 2,53 ©Н2/256К/533 ‚5 
АМО АШоп ХР 2600+ 
лге] Саегоп 2,6 СН2/128К ‚ 5'478 
те] Сеегоп 2,67 СН?/256к/533 ‚$ 
АМО АНЮгп ХР 2600+. ВОХ 
СРИ Р4 20СН2/400 ВОХ 
уе! Репйуго 4 1,8 СН? / 512 КВ, В 
утеГРеп\иг 4 2 СНЕ /512 КВ,5'478 
СРИ Р4 2.26СН2/512КЬ ВОХ 
зута! Реп#от 4 2,26 ©Н2/512/533, 8 
лоте! Репвогт 4 2,4 СН:/1МВ/533, В 
АМО АТЮп ХР 2800+ ,‚ ВОХ 
АМО АНоп ХР 3000+, ВОХ 
ме! РМ-2800 512К6 ВОХ 
она] Репныт 4 2,8 СН2/1МВ/533, В 
ие! Релбит 4 2,8 СН:/512КВ/533 
иуеГР№-2800 1024К6 ВОХ ВООМНаШ 
уе! Р№-2800 5126 ВОХ В0ОМН2! 
РМ 2,8 СН: 512КЬ сазНе Е5В 800 
1Р4 28С/1мМЬ/800 Е5В 
ге] Репбит 4 2,8 СН2/512КВ/800 
иле! Репбит 4 2,8 СН;/1МВ/800, В 
поле! РММ-3000 512К6 ВОХ ВООМНа! 
РМЗ.0 СН? 1024КЬ сазНе 258 800 М 
лее! РМ№М-3000 1024К6 ВОХ ВООМНЯ! 
ке! Репит 4 3,0 СН2/512КВ/800 
пока! Рег?илт 4 3,0 СН2/1МВ/В00, В 
РМ3З,2 СНЕ 1М созКе Е5В 800 МН; В 
1гуе! РМ-3200 512К6 ВОХ ЗООМН=! 
Пила Ре лт а 3 2 СН2/1МВУВО0, В 
Модули памяти 
$0Е;228РС266,333]: 128МЬ-512МЬ от 
ЭОКАМ 128 МВ РС133 8°р 
ООК ВАМ 128 МВ РС2100 
ДОК ВАМ 128 МВ РС.2700 
ОБЕ 256МЬ 266 МВ; 
ООК РАМ 256 МВ РС-2100 
ОБЕ РАМ 256 МВ РС2700 
БОВ 256МЬ 333 МЕ= МСР 
ЭБРАМ 256 МВ РС133 
ООВ 256МЬ, 400 МЕ? Тмип Моз {МТЕС) 
ОБЕ 256МЬ, 400 МН2, Нух 
ОБК 256МЬ ЗЗЗМНх Мегоп-1 РС2700 
ОБЕ 256МЬ РСЗ200 Затзипа 
ОБ 256МЬ 400МНЕ Нупх-1 РС3200 
ООВ 256МЬ РСЗ3200 Киздзюп Вейой 
256МЬ 400МЁ2 Согзам {С2] 
ООВ 512мМЬ, 400 МН; 
ООК 512 РС3200 МСР 
ООК РАМ 512 МВ РСЗ3200 Киозтоп 
ОСБ 512МЬ ЗЗЗМН2 Нупв-1 РС2700 
ООВ 512мМЬ РСЗ3200 Ктозюп Ке'ай 
БОР 512мМЬ 400МНх Мсгоп-1 
Разв - память 
Онме 128МВ А-Оста ВуББег 058 2.0 
05В АсзВ ©\5К 128 МЬ 0582.0 РС 
О$В ЯазН ОК 128 МЬ 0582 0 5огпз. 
158 Розн ОБк 64 МЬ 9$8В2.0 
158 НазВ Ок 128 МЬ 0582.0 Кипа! 
058 Рюз} Ок 128 МЬ Ц$82.0 
$8 Разб ОК 256 МЬ 0582.0 
058 Разв ОБК 256 МЬ 0582.0 
Бнуе 256МВ Сопуоп тео! 1582 0 
0$В НозБ ОБК 256 МЬ 0582.0 
1$В Нозн ОК 256 МЬ 0582.0 КоББег 
Оиме 512мМВ Затвопа 4582.0 
0$В Нов ОБК 512 МЬ 1582.0; 
058 НозН 2и& 312 36 $82.0 
Материнские платы 
АВАТВОМ,РСРАЕТМЕК, ЕМедгоур:-от 
АЗИЗ, АВП, ОТЕК МУ, СИСАВУТЕ-от 
Емеогоур 1757А2 ‚515 746/96 31,Р5В 
ЕМеогоур К7УТАЗ М6 0 КТЗЗЗ, АТХ 
ЕС$ К7УТАЗ КТ-333 ЗосКе! А 5+1 АТХ 
ЕмеСгоур КМ266 +МФео 17УУММ24 
'АЗКоск 845Е Р4145Е 
ЕС$ РАММАМ2Е 5оске!478 М+5-+1 АТХ 
АЗВоск К7ЗВХЕ, $15748, 3*ООК, Е5В 
АБ 1845Е УАВ-ВО7Ш 
ЕмеСгоур КТ400 17\УТАЕ 
АБи 1845РЕ УАВ-ВН7-Е 
АЗВоск 8 45РЕ Р4145РЕ 
ЕС$ МА КТ600-А МА, 51 ЗАТА АТХ 
ЕС$ 421400-А Зоске! А пРогсе?Ийга 
ЕС$ МА КМ400-М2 АМ 5УСА АСР)тАТХ 
АЗВОСК 1845СМ +Мдео Р445СМ 
ССАВУТЕ СА-8!Е2003, 18450, $оипЯ 
СЮКАВУТЕ СА-8$648, $15648, ООК, 533 
Демау пГогсе2 1400 /-М2РАР-ЦТЕ 
СюоБуе 845Е СА-81Е2004 
ЕС$ Р4845РЕАВО РЕ4 845РЕ Е5В800+$-1 
ЕС$ КТ600-А, КТ6О0, 2ОРА00, $АТА, 1 
САСАВУТЕ СА-7ММ266, КМ266, ОК 
Азиз :845Е РАВ533-ХА. 
А51$ А7\266-МХЛ, КМ266, 208266 
АВП ВН-71, ,845РЕ, 5оипа 6сК, Цай 
мя М$-КМАМЕ МА КМ400 Мдео + 
СЯСАВУТЕ СА7ММ400М.КМАО0, М4ео, АСР 
МЫ КТААМ, КТ40ОА, ООК, 1582 0, АСР 
АзКоск {84 8РЕ РАМ 8 
ЕРОХ ЕР-8ЕОАЕ! пМчю пЕогсе? 400 


Наименование 

А$1$ РАВРЕ-МХ ЗоскеМ78 :845СМ М+5+ 
СваБуе СА-7МА МА КТАО0 + $ АТХ 
АзКоск 1845СУ РАМ5СМ \+5-+Ё тАТХ 
СИСАВУТЕ СА-7УАМег2.0}, КТАООА,РОЕ 
ССАВУТЕ СА-ВРЕВОО, {8А5РЕ, Зоип4 6 
ЕРох ЕР-8КЗА71 МА КТ4ООА ООВ $оипе 
ЕС$ 845РЕА800 1845РЕ, ООВ, 5оипа 
АБН ‚848Р МАВ-157-М 
СваБуе 1845РЕ СА-ВРЕВОО 
А$0$ А7УВХ-МХ МА КМАО0, ео, АСР 
ЕРох ЕР-ВКММЗ! КМ400 ООВ 5оуаде 
Сзаобуе СА-7УТ600 МА КТ6ОО + $ 
АЗКоск 865СМ\ +Мщео Р4165 СМ 
ЕРоХ ЕР-4СММЯ1. 845СМ, Уцео, $ 
ИУТЕГ 2845С/\А1;845С1,ООВ, Зои 
ЕРох ЕР-ВКВА! КТ600 ООК 6сь ЗАТА, 
А50$ А7\600 МА КТ-600 5+1 АТХ 
Ерох ЕР-ВВОАЗ! пРогсе2400, АТА 133 
Азиз #845РЕ РАРЕ-ХЛ. 
ЕРСХ ЕР-8КОАЗ! па пРогсе2-Инга 
А$0$ А7\600-Х КТ600.208400.5егой 
ИНТЕГ 2845ЕРИ, ‚845Е, ООБ, Зоупе 
МУ 845РЕ Мео, #845РЕ, Зоске! 478 
Теосйек КУМСЕ180М пРогсе2 400 /^АСР 
АБакоп КХТ8О РЕО Зоске! А, пЕОЕСЕ 
51-75 РМ З- пРоезе2 4000 ЗосКе! А+$ 
Ерох ;848Р ЕР-4РЕА! + боип АТХ 
Сзаобуе 8652 СА-8РЕЗО0-К$ Зоип@ 
СдаБуе пРогсе? 0400 СА-7Г4400 
ОН 865С\М-МЕМ, 865СМ, Мдео, Зоипа 
МВ ИМТЕЕ 0845СУ5Н: еобгоехе 
СоаБуе СА-7 4400 пРогсе? Циса 
Соабуе 865Р СА-ВРЕВОО-Р5 
1815Е + СРИ РИ! 600. 
АВП 5С-71, $5651, 5ЗЗМНЕ, ООВ 
ИНТЕЕ 2845 СМЗН, боцп<,, Мвео, ВАМ 
АБН МЕ? пРогсе21400, АТА 133 , Е5В 
АЗИ$ А7МВХ-Х пРогсе2 400, 4ООМЕ> 
ОЕ МАИ ИНса-АЕ, яЕ2Ита, Зоил4 
ЕРОХ ЕР-ВВОА+ па оРогсе2-Ииса 
А$0$ А7МВХ-Е пРогсе2Нго400 $+1 
ЕРох ЕР-В8ВОА+ па яЕогсе2 6сь. 
Ерох !865РЕ ЕР-4РРАЗ! 
МВ ИЗТЕЕ О848РМВЕ МезБига _ 
ЕРОХ ЕР-8ВС МЗ! лУко погсе2-128 
СосБие 865РЕ СА-8РЕТОО0 $ АТХ 
Ерох ЕР-4РОАЗ| - 865РЕ 
МУ Мео2Р1$ 1865РЕ ЗАТА 20Е400(25} 
Ерох ЕР-4РРАЗ! 1865РЕ,ЗАТА1 50,800 
М1 848Р Мео-5, :848РАСН5, ООВ, АСР 
СИСАВУТЕ СА-8!РЕТОООМК, 1865РЕ, 1ап 
ЕРОХ ЕР-8ВОАЗ+ п пРогсе2-Ийса 
А50$ Р4Р800 $оске!478 #865РЕ-+5-++ 
А$0$ РАРВОО-ММ, 865С, ООВ, Мес 
,845Е + Сеегог 1700 
А$0$ А7МВХ-Е Оешхе пРогсе2\/400 
СИСАВУТЕ СА-В5СОВООШТВА. $5655, ос! 
СосБуе {865РЕ СА-ВРЕТОООРЕО 
ОА пРогсе2нсо4ООЗоскаАМСРТН-НЕ 
Аз05 А7МВХ-Е ОФе\хе пРогсе? \/400 
ССАВУТЕ СА-КВМ, пРогсеЗ 150,Е58800; 
ССАВУТЕ СА-ВРЕВОСИПВА {845РЕ, ВАР 
А$15 Р4Р800 Оеихе 865РЕ 758800,4 
А$15 РАР800 Оеихе {865РЕ-+5-1.+$ АТА. 
М5! 875Чес-Н5®, 8752. ООВ, АСР8 

Жесткие диски ФЕ 
40 - 805Ы5400/7200] М/О, Загтзопо, от 
\У!О 40 СВ 7200'рт 
НиасьАВМ 40 СВ 7200грт 
НОО 40 СЬ МАХТОВ ОМох +8 
40.0СЬ У/ОС АСАООВВ 72008РМ 2МЬ 
Зогтзипа 40 ©8 7200грт 
40 09 7200 АТАТОО 5еодсе 
Зевдсие 40 СВ 7200грт 
НОС 40 СЬ \/2 40088 
40,0 СВ $огтзипа $4041 М, 5400 грт 
НОС 40 СЬ О 40018 М/2 
40.0 С8 Умемет Око! 400ВВ, 7200 
40,0СЬ 5вадсие 72008РМ 2МЬ сосве 
40,0 С8 5отзипа 3РО41 11, 7200 грт 
40,0 СЬ 5еодо!е Вагасиа 72007 
10-120С8 5400 Запзипо,Мажюг ММО от 
М 40 СВ 7200гри 8МВ сазНе. 
40.0СЬ\/ОС АС4001В 72008РМ 8МЬ 
НОО 40 СЬ У/О 400.8 8МЬ 
80.09 7200 АТАТОО М/С {В0ОВВ} 
40.0СЬ $еодое Ваггосида ОНеа-АТА. 
40,0 СВ М!емет Оюно! 400.8, 7200 
\\О 80 СВ 72007рт 
80.0СЬ М/С АСВООВВ 72008РМ 2МЬ 
60.0 С8 Затзоло 5Р0612М, 7200 'рт 
Зеодсие 80 СВ 7200грт 
Зоглвипа 80 СВ 7200грт 
80.09 7200 АТАТОО 5еодаие 
80 СЬ Муемет Ожио 8ООВВ, 7200 
80,0СЬ 5еадсие 72008РМ 2МЬ сосКе 
80 СЬ М/емегл Оюиа! 800882. 7200 
80.0СЬ М/С АС8004В 72008РМ 8МЬ 
80.0 СВ баптзипа 5РО802М, 7200грт 
80.0 СЬ $еадсие Ватоси4а 7200.7 
80,0СЬ Зотзипа Уто-АТА/100 7200 
80 СЬ У/емет Оюио! 800.8, 7200 
80.0СЬ 5еаасие Вогосичо ИНга-АТА. 
80.0 СВ 5отзипа ЗРО812М, 8МВ,АТА!ЗЗ 
120-160©615400/7200}5агтзипа,Зеод 
120.0СЬ УУОС АС12008В 7200ЕРМ 2МЬ 
120.09 7200 АТАТЗЗ Зоглзипа 
120 СЬ У!емегт Ожднс! 120088, 7200 
120 СЬ М\емет Оюйо! 1200882 
120.0СЬ 5еодо!е 7200ВРМ 2МЬ сосне 
120 СЬ Зеадоте Ваггаси4а 7200.7 
120,0СЬ Зотзипа Ийга-АТА/100 7200; 
120,0СЬ $еодсие Ваггаси о ОНга-АТА, 
120,0СЬ $еодо!е 72008РМ 8МЬ саске 
160.0СЬ \/ОС АС16ООВВ 72008РМ 2МЬ 
120.0СЬ \/ОС АС1200.В 72008ВРМ 8МЬ 
120.0СЬ У/ОС АС1200РВ 7200ВРМ 8МЬ 
120 СЪ 5еаосие Вотасидо 7200.7 
120.09 7200 5ейс! АТА ботзипа 8МЬ 
120 СЬ Затзипо $Р1213М, 7200 грт 
Зеадс!е 120 СВ 7200грт 8МВ созве 
160,0СЬ 5еадсие 7200©РМ 2МЬ сосКе 
120,0СЬ 5еадсие белоРАТА 7200ЕРМ 
120,0СЬ У/ОС АСТ2004 Зена НАТА. 
Зогзийо 160 СВ 7200гргт ВМВ созНе 
160 СЬ \уемет Ооо! 160088, 7200 
160.09 7200 Зепо! АТА Загтзупо 8МЬ 
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ген. .е- 
312 58 
312 58 
312 58 
315 57 
320 58 
320 58 
326 59 
330 62 
330 62 
331 60 
331 60 
334 62 
336 63 
337 61 
342 52 
342 62 
344 64 
346 65 
346 65 
347 65 
351 65 
353 64 
353 64 
353 64 
360 67 
366 68 
366 68 
371 6$ 
373 70 
375 68 
378 70 
382 7 
384 72 
389 70 
392 71 
392 71 
374 .74 
397 72 
397 72 
471 77 
430 80 
436 7$ 
437 82 
437 81 
438 82 
441 82 
443 83 
443 82 
448 84 
458 83 
469 85 
491 92 
511 95 
513 93 
527 95 
549 102 
558 101 
560 105 
560 104 
570 107 
585 106 
576 108 
643 119 
651 121 
1038 188 
286 53 
291 54 
291 54 
252 54 
294 55 
296 55 
298 56 
301 56 
302 56 
304 55 
308 57 
30$ 56 
310 58 
320 58 
320 58 
322 59 
323 60 
326 61 
329 61 
336 63 
336 60 
337 61 
339 63 
342 64 
348 63 
355 66 
355 66 
357 67 
364 66 
368 659 
370 67 
384 #2 
386 70 
386 70 
398 71 
403 73 
409 73 
420 76 
448 83 
449 84 
458 86 
467 85 
46$ 85 
470 88 
502 91 
504 90 
504 $0 
507 75 
513 76 
523 98 
523 98 
530 96 
538 101 
541 58 
543 101 
550 103 
555 104 
561 105 
565 105 
569 103 
592 111 


160 СБ \\!езет Оюиоа! 1600.8, 7200 
160.0 СВ $атзипа $Р1614 4, ВМВ, АТА, 
ЗАТА 5еадсе 160С 8М {5131600235} 
160 СЬ 5есдсе Ватасида 7200.7 
Зесдае 200 СВ 7200грго ЗМВ созКе 
У! 200С 8М (2000.8} 
Зеадс!е 200С 8М (5132008224) 
НнасН 15К7З 5$ецез ОКЗ2ЕК-36МС 
Сменные диски 
СО Вепб) 52 
СО диуе 52х АЗИ5ЧЕС,Затзипа 
СО-ВОМ (С 52х 
СО-КОМ $опу 52х 
СО-РОМ АОреп 56х (40) СО-956Е 
СО-ВОМ Затзипа 52х 
С0-КОМ МЕС СОР-3002 (52-зрееа, ОЕ} 
СО-КОМ Азиз 52х Васй 
СО-КОМ АСЕК / ВЕМО 652А. 
СО-ВОМ 1С 52х 
СО-ВОМ ОМУ 52х 
СО-КОМ Азиз 52х Веюй Вюаск 
СО-ВОМ АСЕЕ / ВЕМО) 52х оет 
СО-ВОМ АЗЦ$ $520 52х, Вей 
СО-ВОМ 19еОп 52х 
40-56х ЗопуТеас,Зотзипа,.Азизот 
СО-ВОМ Теос 52х 
СО-ЕМ/ Зотвипо 52х32х52 
О\О- ОМ 16Х401С 
БУО 16/40 зо ЫБо/АЗУ$/МУИМЕС от 
СР-КУ\ АЗИЗИСЛЕАС, ОМУ, ЗАМ$ИМС 52 
СО-К\У\/ РКийрз 52х24х52 
СОКУ\У ВепС} СКУ\-5232Р 52х/32х/52х + 
О\О- КОМ 16Х48 А$И$ 
СО-ВУУ $АМ5УМС $М/-252 52х/32х/52АОЕ 
СО-К\У/ ИТЕОМ 118523275 52х/32х/52х 
СОК\У/ МЕС МВ-9400 48х/32х/48х 2048 КБ 
О\О-ВОМ Тозрйа 50-1802 
С-В А-Ореп СВМ/5232/АВ, 52х/32х/52 
СО-ЕМ/ ЕС ССЕ-8525ВВ, 52х/32х/52х 
СР-ЕМ/ ЗОМУ СВХ-230, 52х/32х/52х,и 
0О\0-ВКОМ ТЕАС 16х/48х 
4х4х32х-52х24х52ХТЕАС.МАИЗУМИЧЕС 
СО-К\/ 52х/32х/52х, АЗИЗ 
СО-К\У/ Мизипи СВ-488ЕТЕ Воск, 52х 
СО-КУ\ АЗЦ5 5232А$ Кегой 
СО-КУ\У АЗЦ$ СВУ\-5232А5, 52х/32х/52х 
СО-КУ\ АЗЦ$ СВУ\-523245, 52х/32х/52х 
ОСО-КУУ ТЕАС СО-М/552С, 52х/32х/52х 
СогтБе СОЕУ/+БУО ВепС} СВ-482В + 
0$В РЬАЗН 128М 0582.0 
Сотбо СО-К\У\ + ОМО АОреп 
СОМВО ОУО-КОМ 16х +СОКУУ 52х24х52х 
Сотьа СО-Е\У\ + ОУО $опу СВХЗООЕ 48х 
СотБо СО-К\У\ + РУО (С 
СОМВО СР-ВУУ&О\О 5опу 52/32/52/16 
ОМО-+СОКУИ 5ОМУ ИлеОп/С/Тоз Но 48 
ОМОЗВУУ Рюпеег АОб 2хКУУ/4хв// 16/8 
11$8 ЕГАЗН 256М 1582.0 
ОМОВМ//СОКУ/ Веп@? О\У\/ВООА подарок! 
ОУО+КУ/ МЕС ЧО-2500 ОЕМ 8хОМО+Р.4х 
О\МО+/-ВИКУ/ АЗУ5/5ОМУ ЛЧЕС/ТОК от 
О\УО+-ВУ/ 5ОМУ 4х8х24х40 ОМ/ЛЛ8АТОХ 
ОМО-+ЕМ/ ВепС) ОМ/-800А 
О\УОЗЕУИ 1че М 1ОМ/-8515$ ВОХ 
ОМО+КУУ/ОМО-К\У\ Затзипа $Н-\\08, ОЕМ 
БУО+ВИ/ИОМО-Я/И АЧОреп ОЕУМ/880ОААМ 4% 
ОМО-+ВУУ/ОМО-ВМ/ НТЕОМ 10М/-8125 8х4х 
ОМО-+-ВУУ/ОМО-КУУ Зотзипа ЗН-\М/08, ВОХ 
СО/ОМО-+/-ОМОК\У/, ОМОВАМ А5Ц$ Вох 
ОМОКМИЧЕС 4хОМо+В,2ХОМО+ЕМИ 6х СОЮ 
ОМО+ВУУ/ОМО-ВУУ А5Ц$ ОК\/-0804Р 
ОМО-+ЕИМ/ОУО-КУИ/С С$А-40828, ОЕМ 3х2 
ОМО-+КУУ/ОМО-К\У\/ ТозЫБо ОЕ5272ВВ 
мы мефа 
Большой выбор акустических систем 
Колонки 5Р5 210 
Звуковая карта С-Мефю 8738 РС 
16-326Уатаона,Сгуза!.Сгеавуе от 
Колонки 40 ЕТ 000 
Сгеайуе ме 5.1 РА ОЕМ 
Колонки 41 ЕТУ И 
Колонки Е&О $Р5$ 699 
58 Сгеобуе ме 5.1 РС(ОЕМ) 
Тюнер К-М/она К\У/-ТУВ7ЗРЕР(МРЕС;} 
Тюнер К-Мус/4 КМ/-ТУВ7ЗВЕ-РЕО (МРЕС} 
Сгеонуе Аифду Е5 СЕМ 
Колонки 5МЕМ НР-730$ Воск. 
ТУ ТОМЕВ АМеМефю ТУ Зюфю ЗО1Р+ 
ТУ ТУМЕВ АМе/Медю ТУ Знаю ЗОЗ+АМ 
СВЕАТМЕ АЦОСУ 2 РС! 
Копочия 4] АТОО-5.1 
Видеокарты 
4-128МВ:М5,АТ,Азоз,СеРогсе от 
З2мМЬ СеГогсе 2МХ 
СеРогсе.ИЛИИМ (СТУ-Т) от 
ЗУСА 82 МВ СеГогсе 2 МХ-400 
Уосап/РоМ АТ! Кадеоп 9200$Е 64 МЬ 
УСА 64 МВ Сеогсе 4 МХ-440 ТУ 1286 
УСА 64 МВ СюоВуе Кодеоп 92005Е + 
Кодеот 92005Е 128М ООВ ТУ-ош 
АГ! Кодеоп 9200$Е 128МЬ 646! ООЕ 
Рой ЕХ5200 128МЬ ООВ ТУ/ОМ-ои 
$УСА НБ 89200$Е 64 ТУ РС 
$УСА НБ В92005Е 128 ММО 
Сбобуе АП Кадеоп 9200 128МЫ4п:]} 
СЕРХ5500 64мМ 12851 ТУ 
С№шЬ-ЗР АТ! Кодеоп 9200 128МЬ 128 
С\Ь-З0 АТ, Вадеоп 95505Е 128МЬ 128 
СЕЕХ5500Рго 64М 1286 ТУ 
СЕЕХ5500 128М 128-6Би ТУ 
СкюаВуе Кодеоп 9550 128№М 12851 ТУ 
С№Б-З0 АТ; Кадеоп 9200 128МЬ 128 
АТ; Вадеоп 9200 128МЬ 12861 РОР 
АП ВАБЕСМ 9600 128/256008 ОМ+ТУ 
Рой ЕХ560ОХТ ООЕ 128мМ8 ТУ/ОМ-сил 
А51$ \9520Мео5уие!Х520000Е128МЬ 
СУЬ-З0 АТ; Вадеоп 9550 128МЬ 128 
Рош РЕХ5600 ХТ 256МЬ РОК ТУ/ОМ- 
С®Ь-З0 АТ; Кадеоп 96ООРга 128МЬ 
УСА 128 МВ по\Мязюпт СЕ РХ5600 
УСА 128 МВ СюоБие СеГогсе ЕХ5700; 
А$1$ \9570ТО СегогсеЁХ 5700 ООК 128 
ЗУСА 128 МВ СдоВуе Вофеоп 9600 Рго 
Сеогсе ЕХ 5700 ООЕ 12861 + ОМ+ТУ 
Сь-ЗБ 128мМЬ 12861 РОВ Сегогсе ЕХ 
СвоСиЬе АП Кодеоп 9600ХТ 128МЬ 
СмЬ-ЗБ АТ, Кадеоп 9600Рго 128МЬ 


128МЬ 12861 ООЕ СеГогсе 7Х5700 8х 
СюосуБе АП Кофеоп 9600 РЕО 256МЬ 
С56-ЗВ 128мМЬ 128008 СеЕогсе ЕХ5700 
Ромеегсоог ВУ6Т-СЗ КоЧеоп 9600 ХТ 
МСА 128МВ Кодеол 9800 $Е 2\+ ТУ 
СюБ-ЗВ АТ! Вадеоп 98005Е 128МЬ 128 
СшБ-ЗР АТ, Воеоп 960ОХТ 128МЬ 128 
5МСА 128 МВ 5аррНие Во4еоп 960ОХТ 
СюоСиБеХхтете АТ! Водеоп Я600ХТ 
СаоСуЬБе СС-К96ХТС Водеоп 9600 ХТ 
СаоСуюе АП! Вадеоп 960ОХТ 128МЬ 
СюБ-ЗЬ 128МЬ 256008 Сегогсе ЕХ5$00 
Зрое СеРогсе ЕХ5УООХТ 128 МЬ 
СЬБ-ЗР АТ; Кадеоп 98О0ОРго 128МЬ 
128МЬ 25661 ООЕ-И Сегогсе ЕХ5900 
СвоСиБе АТ! Вадеоп 9800 ХТ ООЕ 256 
АГ; Вадеоп 9800ХТ 256^/Ь 25661 РОК 
Мониторы 
Монитор 15“ (С $\\ 500Е 
15" (С; 500Е 
15"НАМЗОЕ 510Р 
14-22.5 ОМУ. ЗАМ$ИМС1С от 
15” [С 500Е 
15” 15; 563 0 28т 
15", ЗАМЗУМС 5515 (В МР МРЕ2 
Монитор 17" ЗАМТВОМ 7ВЕ 
Монитор Зотпоп 17" 7бе 
15” 5АМЗУМС 550 В (В МИ 
17"1С 7008 1280х1024@60Н2ц, ТСО 99 
17" ЗАМТВОМ 760Е Но! 0,24 гг 
Монитор 17" ЕС Яоноп Е2 Т710ВН 
Монитор Затноп 17" 76 РЕ 
Монитор 17 "1С ЕТ Т7ТОВН 
Монитор 17" Зотзипа 793 РЕ 
Монитор батгоп 17" 7УВВОЕ 
Монитор 17" 1С Яотоп Ех Т7УЛОРН 
17" (С 71ОРН РРАТВОМ 0.24 
Монитор 17" ЗАМ5ИМС 79ЗЬЕ 
Монитор 17" (С Ногоп Е7ООВ 
17” (С Е?ООВ 1024х768@85Н2ц 
17” $отзипа 753 ОЕТСО' 99 
17" 5отзипа 755 РЕТСО” 99 
17”, ЗАМЗИМС 795 ОЕХ 
15" Зопу Мии$сап б/у 
17"1С 775 ЕТ АЗАТКОМ 0.24 
17" 1С 27008 /Р 
17" ЗАМЗЦМО 755 ОЕХ0.20 
17", ЗАМЗОМС 797 ОЕ 
ЗАМЗИМС 757 МВ Оютопаноп МР 
17" ЗАМ$ОМС 757 МЕБотоп гоп МЕ 
19" ЗАМТВОМ 96ВОЕ Яс! 
19" ЗАМЗИМО 955 ОЕ 
19" ЗАМЗУМС 957 ОЕ БупаНо! СЕТ 
ТАТ 14” МАС Р2-456 
Все виды ТЕТ мониторов, 1 5"-24" от 
16015" С 566 1ЕЕСЬ 
19" $отзипа 959 МЕ 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 151$ (©Н151$$Г) 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 151$ (СНТ15 155$} 
19" ЗАМЗИМС 959 МЕ Мого <! 
ТЕТ 15" ВепС} ЕР5З1 ТЕТТСО99 
15" ТАТЕС 11510$ 
(СО 15" (© 1515$1С0, макс 1024*768 
15"Нопзо! Н5ЗОбИме т 024х768 
15"ТЕТ, СТХ $500, 1024х768, ТСО'95 
ТЕТ 15" ВепС) ЕР557з 2 ТЕТ 16мс 
ТЕТ 15" ВепС ЕР5673 2 ТЕТ 
15"Веп@ ЕР5675 \2 ТЕТ МирМефса 
15" Зотпзипо 152\ 
15" ЗОМУ Матрица 55] 
15"5ОМУ Н55ЗН(огеу ше) ТЕТ ТСО9У 
15“ТЕТ, СТХ $5008, 1024х768, ТСО'95 
ТЕТ 17” ВепС? ЕР7З1 ТЕТ ТСОУ 
17" 0.264 Веп@? ЕРУЗ} ТЕГ 
ТЕТ 17” ВепС) РРУЗ1 ТЕТТСО9® 
ТЕТ 17” ВепС ЕР7З1 ТЕТТСОУ® 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 1528 (ЕЁ 75) Мульт 
17"5отвопа 172\ \555 4001 0.289 го 
ТЕТ 17" ВепС} ЕР757 2 ТЕТ ТСО 
ТЕТ 17" ВепС} ЕР767 у2 ТЕТТСО9Я 
Е77 $отзипа 172М 
Монитор 17 "1С 1720В ТЕТ 
Монитор 17" Зотзипа 17ЗВ ТЕГ 
ТЕТ 17” ВепС) ЕР767-12 ТЕТ ТСОУ$ 
177 ЗАМЗИМС 171$ ТЕТ (©Н1715$М) 
Монитор 17" Затзипа 174Т ТЕТ 
ТЕТ 17" Веп@ ЕР7Я1 ТЕТТСО95 5К5® М 
Монитор 17" Зотзопа 172Х ТЕТ 
ТЕТ 17” Вет} ЕР783 ТЕГТТСОУЯ 
17" 5ОМУ\ Матрица 571 
17"ТЕТ, СТХ РУ7О0, 1280х102471С0 99 
Монитор 19" $атзопа 192\ ТЕГ 
ТЕТ 19" ВепС} ЕРЗУ1 ТЕТТСОУЯ 
Монитор 19" 5атзопа 19ЗТ ТЕТ 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 191М {АЗА$} 
19"ТЕТ, ЗАМУМС 191Т (В5А5$] 
10018" 1С 885 ЕЕ ТЕТСО 
21" $ЗОМУ 2520 
Модемы 
СУСХухеМоюг.Асогр от 
им осей //ИКиойЧ/Асогр/О-Ыпк 56К 
АСОЕР 1ш1. М-5615 М.92 56К зоН\м ог 
АСОВР 1! М-56РМЕ М; Шосегт. МЯ0 
АСОКР Ем М-56ЕМТЦ 
АСОКР Еж! М-56$СО М.92 56К Ех 
Модем 56К О-цак ОИ-562М (1$8В} 
АЗОТЕЕ 56К \90 К2О/Е21 /УЕ-56 ех+ 
СУС Вектор 56К 1156/Е21 
РУХЕЕ ОММ Ми/ЧМОЛМЕО ог Виззю 
$ ВоБабсз 56600 МОСЕ 
СУС Ввчтор 5Е 1156\ / 21+ 56К ем 
Корпуса 
Корпус ИУС Ма Томе 5ЗА 702+ 
Корпус ММОГЛЕ АТХ-3008-5 300% 
Корпус МОРГЕ АТХ-3008-6 300\/ 


124 
124 


23 


ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Струйные принтеры 
САМОМ, НР, ЕР5ОМ, ЦЕХМАКК от 
Техгтюгк 2612 (А4, 2400*1200] 
Ерзоп Зуи САЗИХ 
ЕРЗОМ ЗУ Союг С435Х,11/5 ррт 
ЕРЗОМ С435Х А4 (РТ /ЕРЗСМ С4ЗИХ И5В 
ЕРЗОМ Зуи5 Сою, САЗИХЛ 1/5 ррт 
Сопот #250 
САМОМ В} 1250, 12/8 рргт, 4800х12004 
НР 2.3 3550/3650 14{ 10 стр. мйн 


240 
272 
320 
331 

340 
342 
357 
375 
378 


РАСТУЩАЯ МОЩЬ В НЕИЗМЕННОЙ НАДЕЖНОСТИ] 


РЕД 
то Ед взнос 


_- 9531-33-35 
ул. Нестерова,3 оф. 812 


Продаж, ремонт, пдключення, кредит (8%) ричних 


Комп'ютери вд 1240 грн./. 

(Ноутбуки, комплектуюч!, оргтехнка) 

Приводи: Факс-модеми 

[4545, ЗОМИ, ЗАМЗИМВ, ТЕАС. МЕС} ЧМЕСТОВ, 2УКЕЕ, ОМС, О-ЫМК. АСОЕР} 
со -- 84грн. Внутриинйй -- в 60 грн 
-- 168 грн. — Зовнйинй -- йд 151 грн 
—- 173 грн. працюемо по суботах - знижка 39 
-- 537 грн. МААЛ ПСОЙ. СОТ. На 


м. Кив вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


00 
СОЯ 
ОМО-/-ВУВ\М 


Н 


зАПРИЙНетиДАРА ПЛОВА 


| 8007ЛС702< 2000 ВЛАДА ВАЛЬ 
КОМРРОТЕРИВ ТА КОМЕТУ ЧЕХ. 


НИЗУАТЕТЛА ИГ АУРАТН ТЕ РАЕВЖУДРАЕ УТ 
подробищ та шни на 
гиг. хатеп.сот.иа 

(044) 564-5632 

хаптеп@оа.йп 


Кутвля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„  Кмп'ютерв, комппектуючих 
ПрагмаТех та периферй 


МОДЕРНИЗАЦИЯ |1» 


7 
вул. Виборзька,41 ый 
457-5720 453-0258 а — 
пн.-тт. 10-19 сб.11-15 №, Г] \ № 


Трехмерное представление Ваших желаний! 


Р№2,31865РЕ/2х256/8 955018 0С/СОБУИЕООГАТХ 578 
АХР2,5147212х256/89550/30ССОКУНЕБОГАТХ 455 
АХР1,8147-21256/МХ 440140 С/СОЛЕОРУАТХ 298 
Се!егоя1,7845Е/256МХ44040С/СОИЕОС!АТХ 286 
Бигол1,6 КМ268 128 40СЪЫСОГЕВОГАТХ 217 


2% 


2% 454-0866 
& 454-0867 


м. Ки. вул. О. Кошинця Е 


__ ноубуки, 
31.07.04 1031.07.04 приза 


ранпя > роки, кредит. 
замовлення по телефону та в сало — 
[доставка тв хидключения безконтовно 


ЭЙ наде 


'Сучасн иформациянЕ 


и принтери 
и комп'ютери 


и копновапы# апарати 

ш факсимиьыч апарати 

и витрат матералпи 
и монтаж комп’ютерних мереж 


ш техныне обслуговування 
коп в. Факав, принтер 


№ заправка катражв 
ш сканери 
и канцепяр я. пап 


Украшна. 01001, м. Китв. вул. Пушюнська. 326 
тел. 229 69 29. 228 52 09. 228 31 56 Ры 
е-тай: ипии@иы!.сот.на 1 


+зименоаание 

САМОМ В/С {250/350 4800х1200 12-8 < 
НР ОезК/е! 3550, 14/10 ррт 
Сопол |-250 
НР 3650 
Ерзоп ЗУ С6З РЕ 
САМОМ В/ 350, 16/11 рргп, 4800х1200; 
ЕРЗОМ ЗРиз Союг С63 РьслоЕЧШоп 
1ехтойк Р7Об, 17/10 ррг. 4800*1200 
НР РЬотазтой 7260 
ЕРЗОМ Зуи РЬоло 8300, 14 ррт 
НР РКоютай 130 
НР ОезКуе! 5150. 19/14ррт.4800х1200; 
НР 5150 
Ерзоп Зо С84 
ЕРОМ 5/5 Союг С84, 22ррт 
Ерзоп Зуиз С84 Ррою 
ЕРЗОМ Зум Союг С84,РБо'оЕИюп 
Ерзол Зуиз Рною 200; 
НР Рьоюзтоп 7660 
Ерзон туз Рротю ®300 

Лазерные принтеры 
ЕРЗОМ ЕРЕ-62001, 20 ррг, 600 «ри 
Принтер Затзипа МЕ-1210 
ЗАМЗИМС М!-1210/1510{12ррго,600*600} 
Принтер Зотзипв МЕ-1710 
Зоглзопо М!-1210, 12 ррт, 600 Чру, 8 
Зогавипа МЕ 1210 (РТ, 158] 
Зотзопа МЕ-ТУТОР, 16 рр, 600*6006р 
Хегох РКозег 3120/3121 (1РТ/ЗВ} 
САМОМ, НР, Вгофег НИ, Затозуюд от 
НРИ 1010\/ 
НР-1010/1015/1150/1220/1300 
НР [озеке! 1010, 12 рр, 600Чр, 8 
ВЕОТНЕЕ НЕ-1240, 600 Зри, 12 ррт, 2 
Сопоп [ВР-1120, 1Оррит, 1200х600 4ру 
'Сопоп 1ВР-1120 1-я заправка 50% 
Сопоп (ВР-1210, 14ррт, 2400х600 Чу 
Зогпзипа МЕ- 1750.16 рр, 1200*6ООару 
НР (азеге! 1012, 14 рргт, 1200 
Сопоп 1ВР-3200, 18рри, 2400х600 «ру 
НР [озек4е! 1015, 14 рреп, 1200арь 
НР 1о5ег.е! 1150, 17 ррг", 120041 
НР Ц 1300 А4 19стр/мин (пе\) 1РТ 
НР (озег/е! 1300, 1200 Фр, 19ррт 
НР [озег/е! 1220 Рип/Сору/5сап 
Принтер ЕРЗОМ АсуБозег СЯ00 Союг 
НРЕазег4е! 2550 1. Сою» 
Принтер НР 1озег}е! 2500 Союг 

Сканеры 
ЗсапЕхргезз 1200 9В+ 4851 (5йг) 
Мозек ЗсопЕхргезз 1200 ИВ+ 
МОЗТЕК 5САМЕХРВЕЗ$ 1248 ЦВ. 4851 
Сканер Мизек 12000В+ 
МОЗТЕК 1200 ЦВ+ А4, 600*1200, 58 
Сканер Мочек 1200 СУ Ве@грам 
МОЗТЕК $САМЕХРВЕЗ$ 1200 Су+ 
ВепО 50001 4861 1200х2400дру 
Сканер МизеК Весгром 2400 СУ 
Сканер Мозеек 2400 СЦ Рюз Ве@гром 
МОЗТЕК Ве@гРам 2400 Ри 
ОМАХ Азга ЗНго ЗЕ, 600х1200 р! 
ВепО 5550 4861 1200х24004ри 
Мочек Веогра\ 2400 С5 
МОЗТЕК Ве@/Рам 2448СИ РЕО, Зйт 
Сконер НР $соп 4е! 2400, 1200 Чру 
НР $сапуе1 2400, 1200х1200 «ру, 48 
Веп@ 5150С 48! 1200х24009ру 
Сепилз СоогРоде НЕ7Х Э/им, + слойд, 
Веорсм 2448ВТА РЕО 1200х2400 0582.0 
ЕРЗОМ Рейес\юп 1270, 1200*24004р! 
МозеК Веагроми 2448ТА Рго 
ОМАХ Азга 4900, 1200х2400 Чру, ССВ 
МОЗТЕК Ве@иРом 2448ТА РЕО,1200х2400 
Вел 5250С 4861 1200х24004р: 
ОМАХ дзка 4700, 1200х24004р, 48 6 
Ерзоп Рецеснол 1670 
ЕРЗСМ Рецеспоп 1670, 1600х3200 «р 
МОЗТЕК Ве@гРа\ 4800ТАРго,2400*48004 
Сепиз СокгРаде НЕВХ, вт 2400дру 
Мислак $лМокег 5900 Р*з5 


3974 


1146 


789 


Источники бесперебойного питания ©) 


АРС Зигдеагтез! МокеБоок 

Зирег Рочмег \Т525/550/800/1000 
ИБП 400 РСМ ВАСК РКО 

УР$ МО$ТЕК 400УА, 

ЕМЕЮ РОММЕК 500\А твл порт 
Ромме М из! 400+ (АМК к, 

Е\МЕВ РОМУЕК 500\МА, с АМК, тел порт 
УР$ РОМУЕЕСОМ ВМТ-400, черн. 
УР5 МИЗТЕК 600\А, 

РЗ РОММЕВСОМ ВМТ-600, черн 
0Р$ РОММЕВСОМ КИ\-525 А, 

ИБП 350 АРС С$ 

АРС ВК 500/620/650/1000/2000{акция} 
АРС ВАСК - УР$ С$ 350 ВКЗ5ОЕ! 
ИБП 500 АРС К$5 

ИР5 МОЗТЕК 800 Рио 

АРС ВАСК - ЦРЗ С$ 500 ВК5ООЕ! 
Е\УЕК РОМ\ИЕК 1000МА тел порт 

Е\УЕК РОМУЕК 1000МА с АУК, тел порт 
УР5 МО$ТЕК 1000 Ру; 

АРС ВАСК - ЦР$ 650 МА, 400 \/ 

АРС $МАКТ - ЦР$ 420 МЕТ 

ОРЗ РОММЕВСОМ КИ\-1500АР-Е 5ЗМАВТ 
АРС ВАСК - РУ Е$ 1500 МА, 


994 
1811 


328 


Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 


Фильтр 5МЕМ Орнта Зто 


16 


З 


ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


Картриджи 
ЕРЗОМ 1013401 /14401 к 480 40 20Ы 
Сопоп ВС1-21/24 Ык 2100 $100 
Тонер ОКГРАСЕ 8М//8Р(6 МУ) 
Кортридж НР 6656/6657/51645 
НР С6614Ае\юг 610С 640С аск 
Картридж НР 6578/6625 цветн 
Е-16 РС/ЕС 200-330 


ь ШИФРОВАЯ ТЕХНИКА 


Цифровые фотоаппараты 
Вет) Гудис! Сотега 2300 Ц5В 
ВепС) Окна! Согега 3400 И5В, 
Веп@) Овис! Сотега 3410 0$В 
Мозек МОС 4000 (3.1 Мрк) 

ВепС? Глана! Сотега 2410 458 
Оутриз С-160 3 Мрх + 2,5х йа. Ро 
СОутриз САМЕРЖА С-150 (2.0 Мры} 


71 
27 
119 
120 
140 
175_ 
437 


60$ 
619 
64} 
694 
700 
710 
722 


р 


114 
116 
120 
125 
131 

133 
130 


Наименование ‚ грн 
Фотоапп. ОГИМРИ$ С150 756 
ОМтруз С-160 сВодег 3 Мри + 2,5х 758 
Фотоапп. ТВОЗТ 9107 РОМЕС@М 783 
Веп@ Оуомо! Сатега 5330 и5В 1020 
ВепС) Она! Сатего 4500 И5В 1052 
1185 
О/утруз САМЕСМА С-350 Роот 1277 
Вей С Гука! Сотега $30 1582048х153 1351 
С/утриз С-4602оот 4 КАрих Зх орнса! 1522 
ВепС Обио! Сотега С50 12582560» 192 1629 
ОМтруз С-5000 Инга Хоот 5 Мрёх Зх 1949 


> ОРГТЕХНИКА м 


Копировальные аппараты 


Сопоп РС-108/208/128/228/6512 1375 
Многофункциональные устройства 
У/уоСепне РЕ16е/М15/415 $80 
пол РС-О320 Сор!ег / Ричег 2520 
Факсы 
РАХРАМАЗОМС КХ-ЕРЗАЗВИ 710 
РАХРАМАЗОГЧИС КХ-ЕТ74 КЦ 759 
РАХРАМАЗОГЧС КХ-ЕТ78 ВУ 888 
ь Услуги 4 
Ремонт, Сборка, Обслуживоние ПК 15 
Ремонт принтеров 40 
ТООМЬ,ЕТР,55Н, СС, Бе!,Реп,РНР,.Му 54 
Розмещ. аппаратн.серверс(колокейшн) 544 
Установка и настройка ОС ИМХ 1088 
Установка и настрМИп4о\из МТ Интерн 1088 
Ремонт+модернизация ПК 
Ремонт ПК. 


Модернизация любых ПК 
Бесплотные консультации по ПК 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 

Зомена старых ГК но новые 
Покупка перферийных устройств Б/У 
Ностройка ПК 

Продажа подержаных ПК 

Продажа подержоных комплектующих 
Изготавление ПК по заказу 


Заправка картриджей 
Заправка кортриджей всех типов от 10 
Запровка картриджа струйных принтер 28 
Зопровка лазерных картриджей от 45 
Зопровка кортриджа НР | от 50 
Зоправкс картриджа САМОМ от 50 
Запервка картриджей [лазер., стр. 

Ремонт 
Ремонт компьтеров, от 28 
Ремонт истачников питания, от 28 
Услуги по ремонту ПК, настройка ПО 30 
Ремонт монитаров, от 56 
Ремонт принтеров, от 56 
Ремонт УР$, от 56 


ремонт монитаров всех типов 
ремонт сканеров всех типов 
ремонт системных блоков 
ремонт материнских плат 
‚ремонт видео карт 

ремонт звуковых карт 

ремонт модемов 

ремонт сетевого оборудования 
ремонт блоков питания 

ремонт источников б/п питания 
ремонт лазерных принтеров 
ремонт струйных принтеров 
ремонт копировольных аппаратав 
ремонт мультимедийного оборуд. 
ремонт автомапнитоп 

ремонт телевизоров 

ремонт радиотелефонов 

ремонт твлефонов-фоксов 
ремонт нестондорт. оборуд 
ремонт приводов ГОО,СЬ 
ремонт родиоизмерит. приб. 
ремонт электроизмер. приб. 
ремонт быт. техники Зсайен 
ремонт видеомогнитофонов 
ремонт бытовых печей СВЧ 
обонентское обслуж. офисн. техн. 
ремонт аудиотехники 

Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Замена старых ПК на новые 


Ремонт ПК 
Модернизация ПК 

Модернизация с покупкой б/у компл-х, 54 
Замена видескарт на новые от 56 
Зомена старых НОР на 40,0+ от 111 
Замена лазерных принтеров НР от 111 
Восстановление информации НОВ от 111 
Модерн старых на Регфиго М 2,8 от 250 
'Зомено мониторов на новые 17”...21”от 278 
Мод. старых на Саегоп 1000/256 от 694 
Модерн сторых на РИ 700/256 от 694 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от 916 
Мод. старых на Сеегоп 1700/256 от 995 
Мод. старых на Сеегоп 2500/256 от 1082 


Модернизация ПК 
Настройка ПК 
Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов 
Модернизация принтеров 
Доступ в Интернет по выделенной линии 


Выделенные линии от 64кв,от 50 
Выделенные линии за 1 Гб 189 
64КЬ, от 631 
7-28К, от 1257 
256К, от 2513 
$12КЕ, =- 5484 


Повременный доступ к сети 
Ноте (пн-пт 22:00-08:00, с5-в‹) 1 


Бизнес время[пн-пт 08:00-22:00} з 
Ночной Уптойед (02:00-06-00} 16 
По фиксированной абонплате, в месяц 
Выделенные линии от 64кв,‚от 50 
Домашний Опйгойед (20:00-08:00) 60 
зтегпе! Упитйед 120 
карточка З0вечеровёночей(18-09+с з} 243 


450 


132 
141 
165 


хх 


78 
18 


1 , 30 $узетз (044-4540866, 4540867 } 49 
о Ае Е еее ШсосеЫ 
3, ПРак ©044-4647178] 


НЕ ВЕНЕ ее 


4 
5 
6 


Е Аней: ОВЕН 


7, Инкософт (044-2464389,2345335} 4, 49 
Е НЕЕ 
8 | КваркМ (044-2416741] 50 


И. 


9 
10 
Ш 


НЫ р 


Заглзипд 


Виоком (044-5373335] 49 
Евротрейд (044-2167483, 2165917) 


Колокол (044-4617988) 37 
Корифей+ (044-4510242] 33 
КСАНТЕН (044-5645632] 49 
12 ‚ Лоборатория ПОЛАРИС (044-2386695] 


13 ‚ ПрогмоТек (044-4575720,4530258) 49 


а С 


14 ‚ Пульсор (4517046, 4516654, 2689641] 


, ‚ 


15 , СИГ (044-5654277,5653961) 49 
16 ‚ Укркомппект (044-5691410, 4593804] 

17, Центр выставочных технологий 51 
18 , Юним (044-2296929, 2285209] 49 


УКРКОМПЛЕКТ 
м. Китв, вул. МАРШАЛА ТИМОШЕНКА, 1За, 


тел. (044) 569-14-10, 459-38-04 
м. КРИВИЙ РГ, пл. АРТЕМА,1, 
тел. (0564) 64-13-44 
ММА. ССАМТ.СОМ.ЧА 


Расходные материалы 


‚| 
р 


32. 


` м 


Профессиональный 
компьютерной и 


№33/308 16 августа-23 августа 2004 


емонт 
ЫТОВОЙ 
техники: 


® Мониторы 
® СО/ОМО-ЮМ/-РОМ 
®* Блоки питания 


? Периферия и др. 


Киев, ул. Фрунзе 40 
Тел. 044 238 66 95 


вйнчестерйв на нов! 


ры Заправка картрижв 
Монтаж комп. мереж 


ДЕВЯТАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА 


дес а они 


УЧРЕДИТЕЛЬ 
-твенный комитет 


атизации Украины 


В РАМКАХ ВЫСТАВКИ: 
АРЫ, КРУГЛЫЕ СТОЛЫ, 
ОВЕИШИХ ПРОДУКТОВ 


в 


ит итЕВНЫ у жичАИ. 


Софт ресс 


МЕДИА-НОЛЛЕРЖКА 
комиьтеВы 


ый 


Е 
т 
4 
а 


‚= 9 : 
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